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Bienvenue dans hp 17bll+ 



hp 17bll+ fait partie de la nouvelle generation de calculatrices de Hewlett-Packard : 

■ L'affichage sur deux lignes comporte de I'espace pour les messages, les invites et 
les intitules. 

■ Les menus et messages affichent vos options et vous guident dans la resolution de 
problemes. 

■ Les applications integrees resolvent les taches commerciales et financieres 
suivantes : 

■ Valeur temporelle de I'argent. Pour les prets, les epargnes, les baux et 
I'amortissement. 

■ Conversions d'interets. Entre les taux nominaux et effectifs. 

■ Flux de tresorerie. Valeur actualisee des flux de tresorerie pour le calcul de 
la valeur actualisee nette et du taux de rendement interne. 

■ Obligations. Cours ou rendement a toute date. Coupons annuels ou 
semestriels ; 30/360 ou calendrier reel/ reel. 

■ Depreciation. Utilisation de methodes de I'amortissement constant, de 
1'amortissement degressif a taux constant, de la somme numerique des annees 
et le systeme accelere de la constatation apres recouvrement des couts. 

■ Pourcentages d'affaires. Variation de pourcentage, total en pourcentage, 
majoration. 

■ Taux de change. Calculs de conversion de devises entre deux devises. 

■ Statistiques. Moyenne, coefficient de la correlation, estimations lineaires et 
autres calculs statistiques. 

■ Horloge. Heure, date et rendez-vous. 

■ Utilisez le Solver pour les problemes qui ne sont pas integres : saisissez une 
equation, puis resolvez pour toute valeur inconnue. C'est plus facile que la 
programmation ! 

■ La calculatrice contient 28ko octets de memoire pour stocker les donnees, listes et 
equations. 

■ Vous pouvez imprimer les informations en utilisant I'lmprimante infrarouge 
hp 82240. 

■ Vous pouvez choisir entre la logique d'entree ALG (Algebrique) ou RPN (Notation 
polonaise inversee) pour vos calculs. 
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La liste suivante repertorie les exemples par categorie. 
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51 Pourcentage du total 

51 Majoration comme pourcentage du cout 
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193 Pret avec premiere periode speciale et reglement 
final 
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196 Fonds avec prelevements reguliers 

198 Epargnes pour I'universite (Exemple RPN a la page 
275) 

202 Compte exempte d'impots (Exemple RPN a la page 
277) 

204 Compte de retraite imposable 
(Exemple RPN a la page 279) 
209 Police d'assurance 

Conversions de taux d'interets 

85 Conversion d'un taux d'interets nominal en taux 

d'interets reels 
87 Solde d'un compte d'epargnes 

Calculs de flux de tresorerie 
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TRI% modifie 
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144 Effacement et definition d'un rendez-vous 

146 Calcul du nombre de jours entre deux dates 

147 Determination d'une date future 

Comment utiliser le Equation Solver 

154 Taux de rendement des capitaux propres 
161 Previsions des ventes 
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171 Fonctions IF imbriquees 
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Impression 

184 Impression avec retracage de calcul arithmetique 
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Informations importantes 



■ Prenez le temps de lire le chapitre 1 . Ce dernier vous donne un apercu du 
fonctionnement de la calculatrice et vous presente les termes et concepts qui 
sont utilises tout au long de ce manuel. Apres la lecture du chapitre 1, vous 
serez pret a demarrer et a utiliser toutes les fonctions de la calculatrice. 

■ Vous pouvez choisir le mode ALG (Algebrique) ou RPN (Notation polonaise 
inversee) pour vos calculs. Tout au long du manuel, le signe "V "situe en 
marge indique que les exemples ou frappes au clavier doivent etre executees 
differemment en mode RPN. Les annexes D, E et F expliquent comment utiliser 
votre calculatrice en mode RPN. 

■ Faites correspondre le probleme que vous devez resoudre aux capacites de 
la calculatrice et lisez la rubrique connexe. Vous pouvez localiser les 
informations d propos des fonctions de la calculatrice en utilisant la table des 
matieres, I'index des matieres, la liste des exemples et les cartes de menu de 
I'annexe C (les pages dorees sur tranche). 

■ Avant d'executer d tout probleme de valeur temporelle de I'argent ou de flux 
de tresorerie, reportez-vous aux pages 64 et 90 afin d'apprendre comment la 
calculatrice utilise les nombres positifs et negatifs dans les calculs financiers. 

■ Pour un traitement plus approfondi des types specifiques de calculs, 
reportez-vous au chapitre 14, « Exemples supplementaires ». Si vous preferez 
apprendre au moyen d'exemples, c'est I'endroit de reference par excellence 
pour vous. 
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Demarrer 
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Portez attention au symbole situe en marge. II identifie les 
exemples ou frappes au clavier montrees en mode ALG et qui 
doivent etre executes differemment en mode RPN. Les annexes D, 
E et F expliquent comment utiliser votre calculatrice en mode RPN. 

Le mode n'affecte que les calculs arithmetiques— toutes les autres operations, y 
compris le Solver, fonctionnent de facon identique en mode RPN et ALG. 



Mise en marche et arret ; Memoire continue 

Pour mettre la calculatrice en marche, appuyez sur I CLR I (clear) (notez que 
ON est imprime sur la touche). Pour I'eteindre, appuyez sur m et sur [ CLR I . 
Cette fonction de 2 e niveau est appelee | OFF 1 (notez que OFF est imprime sur 
la touche). Puisque la calculatrice contient une memoire continue, I'eteindre 
n'affecte pas les informations que vous y avez stockees. 

Pour fins d'economie d'energie, la calculatrice s'eteint automatiquement apres 
10 minutes d'inactivite. 

Si vous apercevez le symbole de pile faible ( c I ) au haut de I'affichage, 
vous devriez alors remplacer les piles des que possible. Suivez les instructions a 
la page 221 . 
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Ajustement du contraste de I'affichage 

La luminosite de I'affichage depend de I'eclairage, de votre angle de vue et du 
parametre du contraste de I'affichage. Pour modifier le contraste de I'affichage, 
appuyez et retenez la touche I CLR 1 et appuyez sur (T) ou PI. 



Definition de la langue 

La calculatrice peut afficher les informations en six langues differentes. La 
langue initialement utilisee par la calculatrice est celle installee en usine. Pour 
modifier la langue : 

1. Appuyez sur U (MODES). 

2. Appuyez sur IHTL afin d'afficher le menu INTL, lequel represente 
« international ». 

3. Appuyez sur la touche de menu appropriee pour modifier la langue. 



Tableau 1-1. Touches pour la langue 



Touche 


Description 


DEUT 


Allemand 


ENGL 


Anglais 


ESPH 


Espagnol 


FRRN 


Francais 


ITRL 


Italien 


PORT 


Portugais 



18 1 : Demarrer 



Apercu de I'affichage 



Intitules de menu. La ligne inferieure de I'affichage montre les intitules de 
menu pour chacun des six menus principaux (espaces de travail) de la 
calculatrice. De plus amples informations a propos de ces menus sont decrites 
plus loin dans ce chapitre. 

Ligne de calcul. La ligne de calcul est I'endroit ou les nombres (et lettres) que 
vous saisissez sont affiches, ainsi que les resultats de calcul. 



Indicateurs. Les symboles affiches ici sont appeles des indicateurs. 
Chacun possede une signification speciale. 

Envoi d'informations Alerte sonore Plles faibles. 



La touche de 2 e 
niveau (U ) est active. a I'imprimante 
(page 19) v (page 179) 



Ligne de 
calcul — 



declenchee (ou 
expiree) 
(page 143) 



(page 221) 



\ \ (page 143) / 

\ \ / / Indicateurs 



1-125, 00+K 



FIN I CDM lESTftTl TEMP If DLVEl CEID 



.Cur 



Intitules du menu MAIN. 
Pour afficher le menu MAIN, appuyez 
sur y [main | (d savoir, d'abord U , 
ensuite flxifl ). 



La touche de 2 e niveau (y) 

Certaines touches comportent une seconde fonction, de 2 e niveau, imprimee en 
couleur au-dessus de la touche. La touche de 2 e niveau coloree donne acces d 
ces operations. Par exemple, appuyer et reldcher la touche m , puis appuyer sur 
I CLR | eteint la calculatrice. 
Ceci s'ecrit U | OFF I . 
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Appuyez sur U active I'indicateur de 2 e niveau ( ^). Ce symbole demeure 

tant que vous n'avez pas appuye sur la touche suivante. Si vous appuyez sur la 
touche y par erreur, appuyez alors simplement sur U a nouveau pour 
desactiver f. 



Espacement arriere et effacement 

Les touches suivantes effacent les erreurs de frappe, les nombres entiers ou 
meme les listes ou ensembles de donnees. 



Tableau 1-2. Touches pour I'effacement 



Touche 


Description 


E 


Espace arriere ; efface le caractere situe en avant du 
curseur. 


1 CLR | 


Effacer ; efface la ligne de calcul. (Lorsque la calculatrice 
est eteinte, cette touche la met en marche, mais sans rien 
effacer.) 


UlCLR DATA 


Ceci efface toutes les informations de I'espace de travail 
actuel (menu). Par exemple, tous les nombres d'une liste 
que vous etes en train de regarder seront effaces (STAT ou 
F. VAR). Dans d'autres menus (comme F.CST), UlCLR DATAl 
efface toutes les valeurs qui ont ete stockees. Dans EXCH, il 
peut supprimer toutes les equations. 



Le curseur ( I ) est visible pendant que vous saisissez un nombre ou effectuez un 
calcul. Lorsque le curseur est visible, appuyer sur (+] pour supprimer le dernier 
caractere entre. Lorsque le curseur n'est pas visible, appuyer sur (♦] efface le 
dernier nombre. 



Touches : Affichage : Description : 

1 2345 SJSl Espace arriere efface le 4 et le 5. 

,66 123,661 

URtel e.Gl Calcule 1/123,66. 

H e,ee Efface la ligne de calcul. 
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De plus, il existe des operations d'effacement plus drastiques qui traitent plus 
d'informations simultanement. Reportez-vous a la section « Reinitialisation de la 
calculatrice » a la page 224 de I'annexe A. 



Operations arithmetiques 

Le symbole « ▼ » en marge est un rappel que les frappes au clavier en 
exemples sont valides en mode ALG. 

Ceci est une breve introduction aux operations arithmetiques. De plus amples 
informations d propos de I'arithmetique sont decrites au chapitre 2. 
Rappelez-vous que vous pouvez effacer les erreurs en appuyant sur (*] ou 
[CLRl. 



Pour calculer 21,1 + 23,8 : 

Touches : Affichage : Description : 

21,1 ED £1-10+ 

23,8 £1-10+23,8 

H 44-36 H complete le calcul. 



Une fois qu'un calcul a ete complete, appuyer sur un autre chiffre commence un 
nouveau calcul. D'un autre cote, appuyer sur une touche d'operateur continue le 
calcul : 



77,35 B 77-35- 

90,89 H -13-54 

65 HlUDE 12 

g 96-75 

0 3,5E1 27 ' 64 



Calcule 77,35 -90,89 

Nouveau calcul : 
S5 x 12. 
Calcule 96,75 4- 3,5. 



Vous pouvez par ailleurs effectuer de longues operations sans appuyer sur {=} 
apres chaque calcul intermediate— appuyez simplement dessus en toute fin du 
calcul. Les operateurs executent de la gauche vers la droite, dans I'ordre que 
vous les saisissez. Comparez : 
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65 + 12 

3,5 



et 65 + 



U 
3,5 



65 ED 1 2 E] 

3,5 H 22 ' ee 

65 GDm 12 El 

3,5 CDH 68 ' 43 



Operations surviennent dans 
I'ordre que vous les apercevez. 
Utilisez les parentheses pour 
imposer un ordre de calcul. 



Saisie de nombres negatifs ((±29) 

La touche (+23 modifie le signe d'un nombre. 

■ Pour saisir un nombre negatif, entrez le nombre, puis appuyez sur [+7] . 

■ Pour modifier le signe d'un nombre deja affiche (ce doit etre le nombre le 
plus d droite), appuyez sur (+23- 

Touches : Affichage : Description : 

75 (+29 ~ 75 Modifie le signe de 75. 

V 0 7,1 0 -532-50 Multiplie -75 par 7,1 . 



Utilisation des touches de menu 

La calculatrice affiche habituellement un ensemble d'intitules au bas de 
I'affichage. L'ensemble est appele un menu, puisqu'il vous presente des choix. 
Le menu MAIN est le point de depart de tous les autres menus. 
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0^0 



FIN. 


RFF . 


STRT 


TMPS 


EQUfl 




STO 



RCL 
RND 



% 
MATH 



DSP 

MODES 



PRT 
PRINTER 



EXIT 
MAIN 



Intitules de menu 



■Touches de menu 



La rangee superieure est relative aux intitules au bas de I'affichage. Les intitules 
vous indiquent la fonction des touches. Les six touches sont appelees les touches 
de menu ; les intitules sont appeles intitules de menu. 

Le menu MAIN 

Le menu MAIN est un ensemble de premiers choix menant vers d'autres options 
de menu. Peu importe quel menu vous apercevez actuellement, appuyer sur 
y | main | reaffiche le menu MAIN. La structure des menus est hierarchique. 



1 : Demarrer 23 



Tableau 1-3. Le menu MAIN 



Intitnlo rlo monu 
iiiiiiuic uc menu 


Operations effectuees dans 


C miuort mi * 


cette categorie 


FIN. 
i ±i ■ ■ 


F l ■ \//-i\aiir toin riACQ la ri ■**' 
1 .\-J 1 . VUluUI IfcM 1 1 UUI fcrllfcr Uc 


C n /"i r\ 1 1 *-\ 
v_l 1U p II I 1; U 


(Finance) 


I'argent ; 






Ul CI J, CkJLJ 1 1 1 CS ( 1 KJ IwLJ 1 1 KJ 1 1 1 






amortissement. 






CNV.I : Conversion d'interets. 


Chapitre 6 




F VAP ■ 1 ictoc rloc f 1 1 v no 

1 . VAAI\ . Llblcb Uci IIUA Uti 


( hnnitro / 
v_r iu p 1 1 1 1; / 




tresorerie pour le taux de 






rendernent interne et la valeur 






nette actuelle. 






(jR ■ rconnomonk ot nr i v Hoc 

WUL.. . IXcllUclMclllj tM pi IA UCj 


( hnnitro fi 
v_r iu p 1 1 1 c; u 




oninritionQ 






DEPRC : Depreciation utilisant 


Chapitre 9 




les methodes A.LIN, A.DbO et 






Z>\J T U f OU A\v_I\j. 




RFF . 


Pourcentage du total, 


Chapitre 3 


(Pourcentages 


changementdu pourcentage, 




commerciaux) 


ma|oration du cout, ma|oration 






i 

du pnx. 




STRl 


Listes de nombres, cumul, 


Chapitre 1 0 


(Statistiques) 


moyenne, statistiques pesees, 






previsions, statistiques de 






sommation, et plus. 




TMP^ 
1 1 ir o 


Horloge, calendrier, 


Chapitre 1 1 


(Gestionnaire du temps) 


rendez-vous, calcul de date. 




EQUR 


Cree des menus personnalises 


Chapitre 1 2 


(Equation du Solver) 


de vos propres equations pour 




les calculs frequents. 




EXCH 


Convertir toute devise en une 


Chapitre 4 


(Taux de change) 


autre devise equivalente 
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Choix de menus et lecture des cartes de menu 



Ci-dessous se trouve une carte de menus illustrant un chemin d'acces possible 
par trois niveaux de menus : a partir du menu MAIN au menu AFF. au menu 
MG%C (majoration comme pourcentage du cout). II n'y a aucun menu 
disponible d partir du menu MG%C, puisque le menu MG%C represente une 
destination finale que vous utilisez pour effectuer des calculs, plutot que de 
choisir un autre menu. 



Menu MAIN 
RFF . 
T 

Menu AFF. 
MQ5SC 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCHG 



DIFF% %TOTL MG%C MG%P fEXfT 



1 



Menu MG%C 



COUT PRIX M%C r&jn y[MAlN] 



■ Appuyez sur RFF. pour choisir le menu AFF.. Ensuite, appuyez sur 

MG'iC pour selectionner le menu MG%C. 

■ Appuyez sur | EXIT | pour retourner au menu precedant. Appuyer sur | EXIT I 
suffisamment de fois vous renvoie au menu MAIN. 

■ Appuyez sur H i MAIN pour revenir directement au menu MAIN. 

Lorsqu'un menu contient plus de six intitules, I'intitule SUITE apparaTt a la 
droite. Utilisez-le pour basculer entre les ensembles d'intitules de menu du meme 
« niveau ». 

Exemple : Utilisation des menus. Reportez-vous a la carte de menus de 
MG%C (ci-dessus) pour cet exemple. L' exemple calcule la majoration de 
pourcentage du cout d'une boTte d'oranges qu'un epicier achete pour 4, 1 0 $ et 
vend d 4,60 $. 
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Etape 1. Decidez quel menu vous souhaitez utiliser. Le menu MG%C 
(majoration comme pourcentage du cout) est notre destination. S'il 
ne parent pas evident de choisir le menu dont vous avez besoin, 
verifiez la rubrique dans I'index des matieres et examinez les 
cartes de menus dans I'annexe C. 

Affichage du menu MG%C : 

Etape 2. Pour afficher le menu MAIN, appuyez sur H lMAINl . Cette etape 
vous permet de commencer a partir d'un emplacement connu sur 
la carte des menus. 

Etape 3. Appuyez sur RFF. pour afficher le menu AFF.. 

Etape 4. Appuyez sur NG?iC pour afficher le menu MG%C. 

Utilisation du menu MG%C : 

Etape 5. Saisissez le cout et appuyez sur COUT pour stocker 4,10 
comme le COUT. 

COUT=4,10 



CDUT PRIX Mtf 



Etape 6. Saisissez le prix et appuyez sur PRIX pour stocker 4,60 comme 
le PRIX. 

Etape 7. Appuyez sur M!iC pour calculer la majoration comme 
pourcentage du cout. La reponse est : 
RCC RQISSEHEHT^C=12 J 2e. 

HGEttOUT=12,20 



CDUT PRIX M^C 



Etape 8. Pour quitter le menu MG%C, appuyez sur | EXIT | deux fois (la 
premiere pour revenir au menu AFF., la deuxieme pour acceder au 
menu MAIN) ou Q jMAlN (pour vous rendre directement au menu 
MAIN). 

Calculs en utilisant les menus 

['utilisation des menus pour effectuer des calculs est facile. Vous n'avez pas d 
vous rappeler dans quel ordre entrer les nombres et dans quel ordre les resultats 
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sont donnes. Plutot, les menus vous guident, comme dans I'exemple precedent. 
Toutes les touches dont vous avez besoin sont reunies ensemble dans la rangee 
superieur. Les touches de menu stockent les nombres pour les calculs et 
demarrent les calculs. 



Le menu MG%C peut calculer M%C, la majoration comme pourcentage du cout, 
pour un COUT et PRIX donnes. 



Touches: 4,60 PRIX 

Affichage: PRIX = 4.66 

Touches: 4,10 COUT 

Affichage: COUT = 4.10 



Stocke 4,60 



Stocke 4, 10 



Touches: M!iC 

Affichage: MGEJi COUT = 20 . 00 



3k 



COUT PRIX M%C 



Calculer 12,20 



Memoire de 
la calculatrice 



Puis, le meme menu peut calculer le PRIX, pour un COUT et M%C donnes. 



Touches: 20 M>iC 
Affichage: MGEK COUT = 20.00 

Touches: 4,10 COUT 
Affichage: C0UT=4. 13 



Touches: PRIX 
Affichage: prix =4,92 




Veuillez prendre note que les deux calculs utilisent trois variables identiques ; 
chaque variable peut etre utilisee pour stocker et calculer les valeurs. Elles sont 
appelees des variables integrees, puisqu'elles sont stockees en permanence 
dans la calculatrice. 



Plusieurs menus de cette calculatrice fonctionnent comme I'exemple ci-dessus. 
Les regies pour I'utilisation de variables sont les suivantes : 
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■ Pour stocker une valeur, saisissez le nombre et appuyez sur la touche 
de menu.*"f" Des calculs arithmetiques, ainsi que des valeurs simples, 
peuvent etre stockes. 

■ Pour calculer une valeur, appuyez sur la touche de menu sans d'abord 
entrer un nombre. La calculatrice affiche CRLCUL... lorsqu'une valeur est 
calculee. 

■ Pour verifier une valeur stockee, appuyez sur I rcl I (rappel) et sur la 
touche de menu. Par exemple, | RCL | COUT affiche la valeur stockee dans 
COUT. 

■ Pour transferer une valeur vers un autre menu, ne faites rien si le 
nombre est affiche (a savoir, sur la ligne de calcul). Un nombre sur la ligne de 
calcul reste lorsque vous basculer entre les menus. Pour transferer plus d'une 
valeur a partir d'un menu, utilisez les registres de stockage. Reportez-vous d 
la page 46, « Stockage et rappel de nombres ». 

Fermeture des menus ( [ EXIT ] ) 

La touche | EXIT | est utilisee pour quitter le menu actuel et revenir au menu 
precedent (tel que montre dans I'exemple precedent). Ceci est aussi applicable 
pour les menus que vous pourriez choisir par erreur : I EXIT | ferme le menu. 

Effacement des valeurs dans les menus 

La touche U I CLR DATAl est une fonction puissante pour effacer toutes les donnees 
du menu actuellement affiche, en vous donnant une ligne de calcul vide pour de 
nouveaux calculs. 

■ Si le menu actuel contient des variables (d savoir, si I'affichage montre des 
intitules de menu pour des variables, comme COUT, PRIX et M%C dans le 
menu MG%C), appuyer sur U I CLR DATA] reinitialise les valeurs de ces 

* Si vous venez de basculer entre des menus et souhaitez stocker le resultat deja affiche 
sur la ligne de calcul, alors vous devriez appuyer sur I STO | avan f | a touche de menu 

"|" Pour stocker le meme nombre dans deux variables differentes, utilisez i STO | p 0ur | a 
deuxieme variable, par exemple 25 PRIX jsTOl COUT 
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variables a zero. 

■ Si le menu actuel contient une liste (STAT, F.VAR ou Solver), appuyez sur 
y I CLR DATA] efface les valeurs de la liste. 

Pour voir quelle valeur est actuellement stockee dans une variable, appuyez sur 
I'intitule de menu [RCLl . 



Resolution de vos propres equations (EQUA) 



Ce chapitre present certain menu integre qu'offre la calculatrice. Cependant, si 
la solution d un probleme n'est pas integree dans hp 17bll+, vous pouvez vous 
fier a la fonction la plus versatile entre toutes : le Solver. Avec ce dernier, vous 
definissez votre propre solution en termes d'une equation. Le Solver cree ensuite 
un menu approprie d votre equation, lequel vous pouvez utiliser en permanence, 
tout comme les autres menus de la calculatrice. 

Le Solver est couvert au chapitre 1 2, d titre d'introduction, voici un exemple. 
Puisque les equations utilisent habituellement des lettres alphabetiques, cette 
section explique egalement comment saisir et modifier des lettres et autres 
caracteres qui n'apparaissent pas sur le clavier. 

Exemple : Utilisation du Solver. Supposez que vous achetez frequemment 
du tapis et devez calculer combien il en coutera chaque fois. Le prix vous est 
donne en pieds carres. Sans egard d la facon dont vous effectuez votre calcul 
(meme si vous le faites manuellement), vous utilisez alors une equation. 

Prix par verge carre Long, (pied) Larg. (pied) 





P/AN x L x W 



= COUT 




Convertit les pieds carres en verges carrees 



Pour saisir cette equation dans le Solver, utilisez le menu ALPHA. 
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Saisie de mots et carac teres : 
le menu ALPHAbetique 

Le menu ALPHAbetique est automatiquement affiche lorsque vous devez saisir 
des lettres et des caracteres. Le menu ALPHA inclut aussi des caracteres non 
trouves sur le clavier : 

■ Lettres majuscules. 

■ Espaces. 

■ Caracteres de ponctuation et speciaux. 

■ Lettres non anglaises. 



Menu 

ABCDE FGHI JKLM NOPQ RSTUV WXYZ Alpha 

Espace 

FGHI espace SUITE RSTUV SUITE des lettres 




:< > #€ $ Z , . / AOU£?/tA0N6 Caracteres 

— v ' 1 v ' > v ' 1 * ' SUITE 

A Q & ° 4 - ! @ * * [ ] 11 ' ; 

1 v ' 1 v ' > » ' 

Pour saisir une lettre, vous devez appuyer sur deux touches ; par exemple, R est 
produit par les touches RBCDE fi 

Chaque menu de lettres possede une touche SUITE pour acceder aux 
caracteres de ponctuation et non anglais. Les menus de lettres ne comportant 
que quatre lettres (par exemple, FGHI) incluent un caractere d'espacement 
( )• 

Afin de vous familiariser avec le menu ALPHA, saisissez I'equation pour le cout 
du tapis. Les touches necessaires sont illustrees ci-dessous. (Prenez note de 
I'acces au caractere special, « / ».) Utilisez (♦], au besoin, pour apporter des 
corrections. Si vous devez apporter des modifications supplementaires, 
reportez-vous d la section suivante, « Modification de texte ALPHAbetique ». 
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Lorsque vous etes satisfait de I'equation, appuyez sur I INPUT I pour stocker 
I'equation dans la memoire. 



Touches 



Caracteres 



y [MAIN| 



EQUR 


HOUU 






NOPQ 


P 






WXYZ 


SUITE 


SUITE 


/ 


RBCDE 


fi 


RBCDE 


H 



HD JKLM 



wxvz 


N 




RBCDE 


C 


NOPQ 


0 


RSTUU 


U 


RSTUU 


T 


1 INPUT I 



p 

FV 

P/RN 

P/RNxLx 

P/RNxl_xl«R3 = 

P/RNxl_xl«R3=C0 

P/RNxl_xW-r9=C0UT 

P/RNxl_xl«R3 = C0UT 



Prenez note que s n'est qu'un caractere qui fait partie du nom de la variable. 
Ce n'est pas un operateur, alors que * en est un. 

Modification de texte ALPHAbetique 

Le compagnon du menu ALPHA est le menu ALPHA-Edit. Pour afficher le menu 
ALPHA-Edit, appuyez sur EDIT a partir du menu EQUA (ou appuyez sur 
I EXIT 1 d partir du menu ALPHA). 



EDIT 



SUPPR 



ALPHA LEXLU 



ABCDE FGHI JKLM NOPQ RSTUV WXYZ [ EXIT I 
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Tableau 1-4. Modification alphabetique 



Operation 


Intitule ou touche a 
selectionner 


Menu ALPHA-Edit 




InsGrG un caractGTG avant Ig cutsgut. 


Tout caractdrG. 


ouppnmG ig caraciGiG a la posinon au 




SUPPR 




cursGur. 




DGplacG Ig cursGur a la toutG gauchG, sur 




«— 




unG sguIg largGur. 




DGplacG Ig cursGur vGrs la gauchG. 




<— 




DGplacG Ig cursGur VGrs la droitG. 




— > 




DGplacG Ig cursGur a la toutG droitG, sur unG 




— » 




sguIg largGur. 




AffichG d nouvGau Ig mGnu ALPHA. 




RLPHR 




Clavier 




RgcuIg Gt GffacG Ig caractdrG avant Ig 




cursGur. 




EffacG la lignG de calcul. 


1 CLR | 



Calcul de la reponse (CALC) 

Apres qu'unG Gquation soit GntrGG, appuyGr sur CRLC la verifie Gt ctgg un 
nouvGau mGnu pGrsonnalisG appropriG d CGttG Gquation. 





L 


mm 


COUT 



Menu labels pour vos variables 

Chacune des variabbs quG vous saisissGz dans I'Gquation apparaTt maintGnant 
comme intitule dG mGnu. Vous pouvGz stockGr Gt calcubr Igs valours dG cg mGnu 
do la m§mG facon quG vous Ig faitGS dans Igs autres menus. 
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Calculez le cout du tapis pour couvrir une piece de 9' par 1 2'. Le tapis coute 
22,50 $ le pied carre. 



A partir du le menu MAIN (appuyez sur B lMAlNj ): 



Touches : 

EQUfi 

CRLC 

22,5 P'flN 

12 L 
9 W 
COUT 



Affichage : 

P/fiHxLxW-HS=COUT 



P/fiN=22,5e 
L=i2,ee 

couT=2?e.ee 



Description : 

Affiche le menu EQUA et 
I'equation actuelle. 

Affiche le menu personnalise 
pour le tapis. 

Stocke le prix par pied carre 
dans P/AN. 

Stocke la longueur dans L. 
Stocke la largeur dans W. 
Calcule le cout pour couvrir 
une piece de 9' x 1 2'. 



Maintenant, determinez le cout du tapis le plus dispendieux que vous pouvez 
vous offrir si votre budget est de 300 $. Remarquez que tout ce dont vous avez 
besoin est d'entrer la seule valeur que vous modifiez— il n'est pas necessaire de 
resaisir les autres valeurs. 



300 COUT 
P/fiN 



couT=3ee.ee 
p/RN=25,ee 



|EXIT||EXIT| 



Stockez 300 $ dans COUT. 
Calcule le prix maximum par 
pied carre que vous pouvez 
acheter. 

Ferme le Solver. 



Si vous avez saisi cette equation, mais que vous ne la voyez plus, appuyez sur S ou 
S jusqu'd ce qu'elle reapparaisse. 
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Controle du format de I'affichage 



Le menu DSP (appuyez sur | DSP I ) vous offre des options pour mettre les nombres 
en forme. Vous pouvez selectionner le nombre de decimales d afficher et choisir 
I'utilisation d'un point ou d'une virgule pour « ponctuer » vos nombres. 

ICHOISISSEZ LE FORMAT I 



FIKE 


TTES 







Decimales 

Pour modifier le nombre de decimales d afficher, appuyez d'abord sur la touche 
I DSP | . Puis, procedez a une des deux options suivantes : 

■ Appuyez sur FIXE saisissez le nombre de decimales souhaitees (de 0 a 
1 1 ), et appuyez sur | INPUT I ; ou 

■ Appuyez sur TTES pour afficher un nombre aussi precis que possible en 
tout temps (1 2 caracteres maximum). 



Precision interne 

La modification du nombre de decimales affichees affecte ce que vous voyez, 
mais n'affecte pas la representation interne des nombres. La precision interne 
varie d'un calculd I'autre et comprend entre 1 2 et 31 nombres selon I'operation. 
Le nombre stocke d I'interieur de la calculatrice comporte toujours 1 2 chiffres. 

14,3745632019 



Vous ne voyez que ' \ ...mais ces chiffres sont 

deux chiffres dans FIXE 2... presents a I' interne 



Affichage complet temporaire « SHOWing TTES » 

Pour afficher temporairement la precision totale d'un nombre, appuyez sur 
H lSHOWl .Ce faisant affiche le format TTES tant que vous maintenez la touche 
I SHOW | . 
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Arrondissement d'un nombre 

La fonction Q |RND arrondit le nombre apparaissant sur la ligne de calcul au 
nombre de decimales affichees. Les calculs subsequents utilisent la valeur 
arrondie. 

En commencant avec deux decimales affichees : 



Touches 

5,787 



I DSP I FIXE 



4 | INPUT 



DSP 



TIES 



I DSP I FIXE 



2 I INPUT 1 
y I SHOW 
(maintenir) 
U lRNDl 

y I SHOW (maintenir) 5.79 



Affichage 

5-7871 

5.7876 
5.787 



5.79 

PLEINE PRECISION: 
5.737 



Description : 

Quatre decimales sont 
affichees. 

Tous les caracteres 
significatifs ; les zeros d 
droite sont ignores. 
Deux decimales sont 
affichees. 

Affiche temporairement la 
precision totale. 
Arrondit le nombre d deux 
decimales. 



Echange de points et virgules dans les nombres 

Pour echanger les points et les virgules utilises pour la base decimale et les 
separateurs de chiffres dans un nombre : 



1. Appuyez sur I DSP I pour acceder au menu DSP (affichage). 

2. Specifiez le point decimal en appuyant sur ou ' Appuyer 
sur . definit un point comme la base decimale et la virgule comme 
separateurs de chiffres (mode des Etats-Unis). (Par exemple, 1,000,000.00.) 
Appuyer sur > definit la virgule comme base decimale et le point 
comme separateur de chiffres (mode autre que celui des Etats-Unis). (Par 
exemple, 1 .000.000,00.) 
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Messages d'erreur 

Parfois, la calculatrice ne peut executer ce que vous lui « demandez », comme 
lorsque vous appuyez sur la mauvaise touche ou oubliez un nombre dans le 
calcul. Pour vous aider d corriger la situation, la calculatrice emet un alerte 
sonore et affiche un message. 

■ Appuyez sur | CLR | ou [+] pour effacer le message d'erreur. 

■ Appuyez sur toute autre touche pour effacer le message et executer la 
fonction de cette touche selectionnee. 

Pour de plus amples explications, reportez-vous d la liste des messages d'erreur 
trouvee juste avant I'index des matieres. 



Modes 

Alerte sonore. L'alerte sonore est emise lorsque la mauvaise touche est 
selectionnee, lorsqu'une erreur survient et lorsque selectionnee pour les 
rendez-vous. Vous pouvez supprimer et reactiver l'alerte sonore d partir du 
menu MODES, comme suit : 

1. Appuyez sur H I MODES I . 

2. Appuyer sur BIP modifiera et affichera simultanement les parametres de 
l'alerte sonore : 

■ RVERT I SSEUR : OU I emet une alerte sonore pour les erreurs et 
rendez-vous. 

■ RVERT I SSEUR : R-V SEULT n'emet une alerte sonore que pour les 
rendez-vous. 

■ RVERT I SSEUR : NON desactive complement l'alerte sonore. 

3. Appuyez sur I EXIT | lorsque vous avez termine. 

Impression. Appuyez sur H lMODESl RLIM pour specifier su I'adaptateur 
CA est utilise pour I'impression. Ensuite, appuyez sur | EXIT I . 
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Double espacement. Appuyez sur U ImodesI IN I R pour activer ou 
desactiver I'impression a double espacement. Puis, appuyez sur | EXIT | . 

Algebrique. Appuyez sur U lMODESi FLG pour selectionner la logique 
d'entree algebrique. 

RPN. Appuyez sur Hl MODESl RPM pour selectionner la logique d'entree a 
Notation polonaise inversee. 

Langue. Appuyez sur H I MODES I INTL. pour modifier la langue. 



Memoire de la calculatrice (U imemi ) 

La calculatrice stocke plusieurs types d'informations differentes dans sa memoire. 
Chaque piece d'information requiert une certaine quantite d'espace de 
stockage.* Vous pouvez surveiller la quantite d'espace disponible en appuyant 
sur H I MEM I . 



MEMOIRE DISPONIBLE: 
30.740 OCTETS 100* 



Nombre de bytes de 
memoire encore libres 



Pourcentage du total de la 
memoire encore libre 



La quantite de memoire disponible pour le stockage des informations et 
I'execution de problemes est d'environ 30.740 octets. (Les unites d'espace 
memoire sont appelees des octets.) La calculatrice vous donne une flexibility 
complete sur la facon d'utiliser cette memoire disponible (comme pour les listes 
de nombres ou equations). Utilisez autant de memoire que desire pour autant de 
tdches souhaitees. 



Le stockage de nombres dans un menu comme TVM (menus autres que Solvers) n'utilise 
pas du tout d'espace memoire. 
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Si vous utilisez presque toute la memoire de la calculatrice, le message suivant 
apparaTtra MEMO I RE I NSUFF I C I SRNTE. Pour remedier a cette situation, 
vous devez effacer certaines informations precedemment stockees. 
Reportez-vous d la section « Gestion de la memoire de la calculatrice » d la 
page223 de I'annexe A. 

La calculatrice vous permet par ailleurs d'effacer en un coup toutes les 
informations stockees dans sa memoire. Cette procedure est couverte d la 
section « Effacement de la memoire continue » d la page 225. 
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Arithmetique 



Si vous preferez la logique RPN a la logique algebrique, veuillez lire I'annexe 
D avant de lire ce chapitre. Le symbole « ^» situe en marge est un rappel que 
les touches de cet exemple sont applicables au mode ALG. 



La ligne de calcul 

La ligne de calcul est une partie de I'affichage ou les nombres apparaissent et 
ou les calculs sont effectues. Parfois, cette ligne comprend des intitules pour les 
resultats, comme TOTRL= 1 24 > 60. Meme dans ce cas, vous pouvez utiliser le 
nombre pour un calcul. Par exemple, appuyer sur (+] 2 {=] calculerait 124,60 
plus 2, et la calculatrice afficherait la reponse, 1 26,60. 

II existe toujours un nombre sur la ligne de calcul, meme si parfois la ligne de 
calcul est masquee par un message (comme CHO I S I SSEZ COMPOS I T I ON). 
Pour afficher le nombre de la ligne de calcul, appuyez sur [*L ce qui efface le 
message. 



*f Calculs 

Le calcul simple a ete presente au chapitre 1, d la page 21 . Souvent, les calculs 
plus longs impliquent plus d'une operation. Ceux-ci sont appeles calculs en 
chame , puisque plusieurs operations sont « enchamees » ensemble. Pour 
effectuer un calcul en chame, vous n'avez pas besoin d'appuyer sur (3 apres 
chaque operation, mais seulement d la toute fin du calcul. 

Par exemple, pour calculer 750 x 12^ vous p OUVez sa j s i r) so jt ; 

360 

750 0 12 HE 360 H 
ou 

750 S 12 E) 360 H 
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Dans le deuxieme cas, la touche (T) agit comme le signe [=] en affichant le 
resultat de 750 x 12. 



Voici un long calcul en chame. 

456 - 75 68 
18,5 X 1,9 

Ce calcul peut etre ecrit comme suit : 456 - 75 -s- 1 8,5 x 68 4- 1 ,9. 
Examinez ce qui se produit dans I'affichage tout en entrant les donnees : 

Touches : Affichage : 

456 □ 75 EE 381-00- 

18,5 [X) 20,59x 

68 E0 1 '400,43* 

1,9 H 737,07 

^Utilisation de parentheses dans les calculs 

Utilisez des parentheses si vous souhaitez differer le calcul d'un resultat 
intermediaire jusqu'd ce que plus de nombres soient saisis. Par exemple, 
supposez que vous souhaitez calculer : 

30 



85-12 



x 9 



Si vous saisissez les donnees 30 E0 85 Q, la calculatrice effectuerait le calcul 
du resultat intermediaire, 0,35. Toutefois, ce n'est pas ce que vous souhaitez. 
Pour differer la division jusqu'd ce que 1 2 soit soustrait de 85, utilisez des 
parentheses : 



Aucun calcul n'est effectue. 



Touches : Affichage : Description 

30 E0CD 85 

[3] 30,00*<S5,00- 

12 CO 30,00*73,00 Calcule 85 - 12. 

0 9 0,41x9 Calcule 30 / 73. 

H Calcule 0,41 x 9. 
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Veuillez prendre note que vous devez inclure le signe [x] pour la multiplication ; 
les parentheses n'impliquent pas la multiplication. 



v^La touche pourcentage 

La touche (%) comporte deux fonctions : 

Recherche d'un pourcentage. Dans la plupart des cas, (%) divise un 
nombre par 1 00. 

La seule exception s'applique lorsque un signe plus ou moins precede le 
nombre. (Reportez-vous d « Ajout ou soustraction d'un pourcentage », 
ci-dessous.) 

Par exemple, 25 (%) resulte en @ > 25. 

Pour trouver 25% de 200, appuyez sur : 200 fx] 25 [%] (=]. (Le resultat est 

50.06.) 

Ajout ou soustraction d'un pourcentage. Vous pouvez le faire en un 
seul calcul : 



Par exemple, pour reduire 200 de 25%, saisissez simplement 200 Q 25 \%\ 
H- (Le resultat est 150,00-) 

Exemple: Calcul d'interets simples. Vous empruntez $1,250 d'un 
parent, et acceptez de rembourser ce pret en une annee d 7% d'interets simples. 
Combien lui devrez-vous alors ? 



Touches : Affichage : Description : 

1250(±]7(%) 1.256,66+87,56 Les interets du pret sont de 

$87,50. 

[=1 1.337,56 Vous devez rembourser ce 

montant en une annee. 
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Les fonctions mathematiques 



Certaines fonctions mathematiques apparaissent sur le clavier ; d'autres sont 
trouvees dans le menu MATH. Les fonctions mathematiques agissent sur le 
dernier chiffre de I'affichage. 

Tableau 2-1. Fonctions mathematiques de 2* niveau 



Touche 


Description 


us 

US 
US 


Reciproque 
Racine carree 
Carre 



Touches : 

4 UfT^I 
20 US 
V^H 47,2 S 

</i,i us 



Affichage : 

e.25 

4.47 

51 .67x 

51 -67xi .21 

62.52 



Description : 

Reciproque de 4. 
Calcule ^0 . 
Calcule 4,47 + 47,20. 
Calcule 1,1 2 . 

Complete le calcul de (4,47 + 
47,2) xl,l 2 . 



V^La fonction de puissance (Elevation d une puissance) 

La fonction de puissance, [ y" I , eleve le nombre precedent d la puissance du 
nombre suivant. 



Touches : Affichage : 

125 US 3 E] i -953. 125,00 
125 US 3 

UfWIFI 5 ' ee 



Description : 

Calcule 1 25 3 . 

Calcule la racine cubique de 
1 25, ce qui est egal a 
(125) 1/3 . 
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Le menu MATH 



Pour afficher le menu MATH, appuyez sur U [ math ] (la touche de 2 eme niveau 
[%)). Comme pour les autres fonctions mathematiques, ces fonctions operent 
seulement sur le dernier nombre affiche. 



Tableau 2-2. Les intitules du menu MATH 



Intitule de 
menu 


Description 




LOG 

lorn 

LN 
EXP 
H! 
PI 




Logarithme commun (base 10) d'un nombre positif. 
Antilogarithme commun (base 10) ; calcule 10 x . 
Logarithme (base e) naturel d'un nombre positif. 
Antilogarithme naturel ; calcule e x . 
Factorielle. 

Insere la valeur de n dans I'affichage. 



Touche : Affichage : Description : 

2,5 U fMAfHl Calcule 10 2 ' 5 . 

10 A X 316.23 

4 N! 24, ee Calcule la factorielle de 4. 

I EXIT | Ferme le menu MATH. 



Vous pouvez acceder au menu MATH lorsqu'un autre menu est affiche. Par 
exemple, en utilisant STAT, vous souhaitez utiliser une fonction MATH. 
Appuyez simplement sur U I MATH ] , puis executez le calcul. Appuyer sur I EXIT I 
vous renvoie d STAT. Le resultat MATH reste sur la ligne de calcul. 
Rappelez-vous toutefois que vous devez quitter le menu MATH avant de 
reprendre I'utilisation de STAT. 
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Enregistrement et ^utilisation de nombres 

Vous souhaitez parfois souhaiter inclure le resultat d'un calcul precedent dans 
un nouveau calcul. II existe plusieurs facons de reutiliser les nombres. 



La pile historique des nombres 

Lorsque vous commencez une nouvelle operation, le resultat precedent n'est 
plus affiche, mais il est toujours accessible. Jusqu'a quatre lignes de nombres 
sont enregistres : une etant affichee et les trois autres etant masquees. Ces 
lignes composent la pile historique. 



Nombres « invisibles » 
restants des resultats 
precedents. 



1.00 
2.00 
3.00 



4,00 

GElEHEiaOIIHEUHS] 



2.00 
3.00 
4.00 





1,00 

BEHHaBEaQEaiMUIiiaj 



3,00 

EdCiaBGlGSaMIM 



Les touches EL et UfRtl font « defiler » la pile historique une ligne plus 
haut ou plus bas, apportant les resultats masques dans I'affichage. Si vous 
maintenez la touche E ou (r), la pile historique est defilee en boucle. 
Cependant, vous ne pouvez pas faire defiler la pile historique lorsqu'un calcul 
incomplet est affiche. En outre, vous ne pouvez pas avoir acces d la pile tout en 
utilisant les listes (STAT, F.VAR) en mode ALG, ou EQUA en mode ALG ou RPN. 
Tous les nombres de la pile historique sont conserves lorsque vous basculez 
entre les menus. 



Appuyer sur U \xsy | echange le contenu des deux lignes inferieures I'affichage. 
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Appuyer sur H I CLR DATA] efface la pile historique. Soyez prudent si un menu est 
actif, parce qu'alors | CLR DATA I efface egalement les donnees associees d ce 
menu. 

yTouches : Affichage : Description : 

75,55 B 32,63 

g 42.32 

150 E] 7 H 21 '43 42,92 est deplace hors de 

I'affichage. 

Maintenant, supposez que vous souhaitez multiplier 42,92 x 1 1 . ['utilisation de 
la pile historique vous permet de sauver du temps. 

[▼] 42,32 Renvoie 42,92 sur la ligne de 

calcul. 

SHE] 472,12 



y^Reutilisation du dernier resultat (H i LAST 1 ) 



La touche H [ LAST I copie le dernier resultat— a savoir, le nombre juste 
au-dessus de la ligne de calcul dans la pile historique— dans un nouveau calcul. 
Ceci vous permet de reutiliser un nombre sans avoir a la saisir a nouveau et de 
separer un calcul complique. 

39 + 8 



Touches : 

123 B 17 Ed 
U GUI 

39 B 8 BE 

U fLAST] 

B 



V123 + 17 



Affichage : 

i4e, ee 

11 ,33 

47,08+11 ,83 
3,37 



Description : 

Calcule 123+17. 

Calcule VT40 . 

Copie 1 1,83 sur la ligne de 

calcul. 

Complete le calcul. 



Une sequence de touches equivalentes pour ce probleme serait 
39 B 8 B LLP 23 B 17 m UEB B 
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Stockage et rappel de nombres 

La touche I STO | copie un nombre de la ligne de calcul d une section de 
stockage preconcue, appelee un registre de stockage. II existe dix registres 
dans la memoire de la calculatrice, numerates de 0 d 9. La touche I RCL | 
rappelle les nombres stockes sur la ligne de calcul. 

\f Si plus d'un nombre apparaTt sur la ligne de calcul, | STO I ne stocke que le 
dernier nombre affiche. 

Pour stocker ou rappeler un nombre : 

1. Appuyez sur I STO I ou I RCL | . (Pour annuler cette etape, appuyez sur (#].) 

2. Saisissez le nombre de registre. 

L'exemple suivant utilise les registres de stockage pour effectuer deux calculs 
utilisant certains nombres identiques. 

475,6 560,1 +475,6 

39,15 39,15 

y^Touches : Affichage : Description : 

475,6 I STO I 1 Stocke 475,6 dans le registre 

1. 

ED 39,15 (STO] Stocke 39,15 (nombre a la 

2 475.60-^39.15 toute droite) dans le registre 2. 

1=1 12.15 Complete le calcul. 

560,1 FR | RCL | Rappelle le contenu du registre 

1 see. 10+475.60 1. 



TirRCLl 2 1.035.70-^39.15 



Rappelle le contenu du registre 
2. 

(=1 26.45 Complete le calcul. 

Les touches [STO 1 et | RCL | peuvent egalement etre utilisees avec des variables, 
Par exemple, | STO | l*PiC (du menu MG%C) stocke le nombre d la toute 
droite de I'affichage dans la variable M%C. I RCL | M?iC copie le contenu de 
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\f M%C sur la ligne de calcul. Si une expression apparent sur I'affichage (comme 
2+41), alors le nombre rappele remplace seulement le dernier nombre. 



Vous n'avez pas besoin d'effacer les registres de stockage avant de les utiliser. 
En stockant un nombre dans un registre, vous ecrasez alors la valeur qui y etait 
stockee. 



Calculs arithmetiques a meme les registres et variables 

Vous pouvez egalement effectuer des calculs arithmetiques a meme les registres 
de stockage. 



Touches : 



45,7 [fro] 3 
2,5 fSTOir*] 3 

[RCL] 3 



Affichage : 

45. 7G 
114.25 



Description : 

Stocke 45,7 dans le registre 
3. 

Multiplie le contenu du registre 
3 par 2,5 et renvoie le resultat 
(1 14,25) dans le registre 3. 
Affiche le registre 3. 



Tableau 2-3. Arithmetique dans les registres 



Touches 


Nouveau contenu de registre 


1 STO | L+J 


ancien contenu du registre + nombre affiche 


[stoIB 


ancien contenu du registre - nombre affiche 


|STO|[x] 


ancien contenu du registre x nombre affiche 


[STOIB 


ancien contenu du registre -s- nombre affiche 


IsrolUlyi 


ancien contenu du registre A nombre affiche 



Vous pouvez par ailleurs effectuer des calculs arithmetiques avec les valeurs 
stockees dans les variables. Par exemple, 2 I STO | fx] M?iC (du menu MG%C) 
multiplie le contenu actuel de M%C par 2 et stocke le produit dans M%C. 
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Notation scientifique 



La notation scientifique est utile lorsque vous travaillez avec de tres grands ou 
tres petits nombres. La notation scientifique affiche un petit nombre (moindre que 
10) multiplie par 10 eleve a une puissance. Parexemple, le produit national brut 
des Etats-Unis en 1984 etait de 3.662.800.000.000 $. En notation scientifique, 
ce nombre est represents par 3,6628 xlO 12 . Pour les tres petits nombres, le point 
decimal est deplace d la droite et 10 est eleve d une puissance negative. Par 
exemple, 0,00000752 peut etre ecrit comme 7,52 x 10~ 6 . 

Lorsqu'un calcul produit un resultat comportant plus de 1 2 caracteres, le 
nombre est automatiquement affiche en notation scientifique, en utilisant un E 
majuscule pour remplacer « xl0 A ». 

Rappelez-vous que change le signe du nombre entier, et non pas de 
I'exposant, Utilisez ED pour changer un exposant en valeur negative. 

Saisissez les nombres 4,78 x 1 0 13 et -2,36 x 1 0~ 15 . 



Touches : Affichage : Description : 

4,78UL1D13 4.73E13 Appuyersur ULT] 



mi \ CLR DATA] 

2,36 y E] Appuyer sur O avant un 

15 2/36E-15 exposant le rend negatif. 

Fh^I -2>36E-15 Appuyer sur rend le 

nombre entier negatif. 
U I CLR DATA I Efface le nombre. 



Plage de nombres 

Les plus grands nombres positifs et negatifs disponibles sont ±9,99999999999 
x 1 0 499 ; les plus petits nombres positifs et negatifs disponibles sont ±1 x 

1 o - 4 ". 
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Calculs de pourcentages en affaires 

Les menus (AFF.) relatifs aux pourcentages d'affaires sont utilises pour resoudre 
quatre types de problemes. Chaque type possede son propre menu. 



FIN. 



AFF. STAT TMPS EQUA EXCHG 



DIFF% %TOTL MG%C MG%P 



Tableau 3-1. Les menus (AFF. des pourcentages d'affaires 



Menu 


Description 


Variation en 
pourcentage 


La difference entre deux nombres (ANCet NOUV), 
exprimee sous forme de pourcentage (DIFF%) de ANC. 


( DIFRi ) 




Pourcentage du 
total 

( XT07L ) 


La portion qu'un nombre (PART.) est d'un autre 
(TOTAL), exprimee sous forme de pourcentage 
(%TOTL). 


Majoration du cout 
( MGSiC ) 


La difference entre le prix (PRIX) et le cout (COUT), 
exprimee sous forme de pourcentage du cout (M%Q. 


Majoration du prix 
( MGSiP ) 


La difference entre le prix (PRIX) et le cout (COUT), 
exprimee sous forme de pourcentage du prix (M%P). 



La calculatrice conserve les valeurs des variables AFF. jusqu'a ce que vous les 
effaciez en appuyant sur U |CLR data! . Par exemple, appuyer sur U | CLR DATA] 
pendant que le menu DIFF% efface les anciennes valeurs de ANC, NOUV et 
DIFF%. 
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Pour verifier quelle valeur est actuellement stockee dans une variable, appuyez 
sur I'intitule de menu | RCL | . La valeur est affichee sans la recalculer. 



Utilisation des menus AFF. 



Chacun des quatre menus AFF. possedent trois variables. Vous pouvez calculer 
n'importe laquelle de ces variables si vous connaissez les deux autres. 

1. Pour afficher les menus DIFF%, %TOTL, MG%C ou MG%P a partir du menu 
MAIN, appuyez sur RFF. ( puis sur I'intitule de menu approprie. Appuyer 
sur DIFF^ r par exemple, affiche : 



ANC NDUY DIFF* 



2. Stockez chaque valeur connue en saisissant le nombre et en appuyant sur la 
touche de menu appropriee. 

3. Appuyez sur la touche de menu associee d la valeur que vous souhaitez 
calculer. 



Exemples d'utilisation des menus AFF. 



Variation de pourcentage (DIFF%) 

Exemple. Les ventes totales de I'annee derniere etaient de 90.000 $. Cette 
annee, les ventes ont ete de 95.000 $. Quel est la variation de pourcentage 
entre les ventes de I'annee derniere et celles de cette annee ? 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


RFF. DIFF^S 




Affiche le menu D!FF%. 


90000 RHC 


fiNciEN=ee.eee,ee 


Stocke 90.000 dans ANC. 
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95000 


NOUV 







nouueru=S5. eee.ee stocke 95.000 dans NOUV. 
DIFF.EN '/.=5/56 Calcule la variation de 

pourcentage. 

Qu'auraient ete les ventes de cette annee pour la production d'une 
augmentation de 1 2% en comparaison avec I'annee derniere ? La valeur de 
ANC reste 90.000, ainsi vous n'avez pas d resaisir cette donnee. Saisissez 
simplement la valeur de DIFF% et demandez la nouvelle valeur de NOUV. 

DIFF.EN ^=12, ee Stocke 12 dans DIFF%. 

HOUWERU=iee. eee.ee Calcule la valeur de 12% 

superieure d 90.000. 



12 


DIFF^ 







Pourcentage du total (%TOTL) 

Exemple. Les actifs totaux de votre societe sont de S67.584. L'inventaire de la 
firme est de $23,457. Quel pourcentage des actifs est en fait l'inventaire ? 

Vous fournirez les valeurs de TOTAL et PART, et calculerez la valeur de %TOTL. 
Ce faisant prend en charge les trois variables, ainsi vous n'avez pas d utiliser 
ICLR DATAl pour retirer les vieilles donnees. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


RFF . MTOTL 




Affiche le menu %TOTL. 


67584 TOTRL 


T0THL=67.584,ee 


Stocke $67,584 dans 
TOTAL. 


23457 PRRT. 


PF!RT=23.457,ee 


Stocke $23,457 dans PART. 


XT0JL 


^□U T0TRL=34,71 


Calcule le pourcentage du 
total. 



Majoration comme pourcentage du coOt (MG%C) 

Exemple. La majoration standard sur les bijoux de fantaisie de la Boutique 
Balki est de 60%. La boutique vient de recevoir une livraison de colliers 
ras-du-cou coutant chacun $19,00. Quel est le prix au detail de chacun de ces 
colliers ? 
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rff . mxc 


19 


COUT 




60 






PRIX 





Touches : Affichage : Description : 

Affiche le menu MG%C. 
C0UT=19,ee Stocke le cout dans COUT. 

MGE*C0UT=6e , ee Stocke 60% dans M%C. 

PRIX=3e,46 Calcule le prix. 

Majoration comme pourcentage du prix (MG%P) 

Exemple. Kilowatt Electronics achete des televiseurs d $225, en profitant 
d'une remise de 4%. Les televiseurs sont vendus d $300. Quelle est la 
majoration du cout net comme pourcentage du prix de vente ? 

Quelle est la majoration comme pourcentage du prix sans la remise de 4% ? 

Touches : Affichage : Description : 

RFF. MG^P Affiche le menu MG%P. 

Calcule et stocke le cout net 
C0UT=216,ee dans COUT. 

PRIX=3ee,ee Stocke 300 dans PRIX. 

MGE5:PRIX=23,ee Calcule la majoration comme 
pourcentage du prix. 

Utilisez $225 pour le COUT et laissez le PRIX tel quel. 

C00T=225 , ee Stocke 225 dans COUT. 

MGE5:PRIX=25,ee Calcule la majoration. 



COUT 




300 


PRIX 


N^P 





225 


COUT 


N^P 





Partage de variables entre les menus 

Si vous comparez le menu MG%C et le menu MG%P, vous remarquerez qu'ils 
possedent deux intitules de menu en commun — COUT et PRIX . 
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DIFF% 



%TOTL 



MG%C 



MG%P 



COUT 



PRIX 



M%C 



COUT 



PRIX 



M%P 



Variables 
partagees 



La calculatrice conserve la trace des valeurs que vous saisissez selon ces intitules, 
Par exemple, si vous saisissez les valeurs de COUT et PRIX dans le menu MG%C, 
quittez vers le menu AFF., et affichez le menu MG%P, la calculatrice retient ces 
valeurs. En d'autres mots, les variables sont partagees entre les deux menus. 

Exemple : Utilisation de variables partagees. line cooperative 
alimentaire achete des caisses de soupe en conserve au cout facture de S°,60 
par caisse. Si la coop utilise habituellement une majoration de 15% sur le cout, 
d quel prix devrait-elle vendre une caisse de soupe ? 



Touches : 



Affichage 



RFF. 




9,6 


COUT 




15 






PRIX 







C0UT=9;6e 
MGE^C0UT=i5,ee 
PRIX=11 J 64 

Quelle est la majoration sur le prix ? Changez de menu, mais conservez les 
memes valeurs pour COUT et PRIX. 

lEXiTl mXP 



Description : 

Affiche le menu MG%C. 
Stocke 9,60 dans COUT. 
Stocke 15% dans M%C. 
Calcule le prix au detail. 



MGE^PRIX=i3,e4 



Ferme le menu MG%C et 
affiche le menu MG%P. 
Calcule la majoration comme 
pourcentage du prix. 
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Calculs de taux de change 

Le menu EXCH effectue les calculs de taux de change entre deux devises en 
utilisant un taux d'echange que vous calculez ou stockez. 



Le menu EXCH 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCHG 



US$ EUR€ TAUX STO.M RAP.M CHOIX 



Pour afficher le menu du taux de change a partir du menu MAIN, appuyez sur 
EXCH . 



0,00 



4KBU 


EURC 


TAUX 


STD.M 


RAP.M 


CHDIK 



T 



Devise #1 est $ US 
(Dollar des Etats-Unis) 



Devise #2 est EUR € 
(EURO Dollar) 
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Tableau 4-1 . Le menu EXCH 



T 1 1 

Touche de 
menu 


Description 


MON1 


devise#l actuelle ; stocke ou calcule le nombre d'unites de cette 




devise. 


MON2 


devise#2 actuelle ; stocke ou calcule le nombre d'unites de cette 




devise. 


TRUX 


OIUCKc UU CUICUIt? IvJUX uc CMUIlUt? yilllc UvUX Ufc2Vli>t2ii . Lc IUUX 




est exprime sous forme de nombre d'unites de la devise #2 




equivalant a 1 unite de la devise #7. 


STO.M 


Stocke la devise #7 actuelle, la devise #2 actuelle et le TAUX. 
Rappelle une paire de devises et un TAUX precedemment stockes. 
Selectionne une nouvelle paire de devises. 


RRP.M 


CHOIX 



Selection d'une paire de devises 

Pour selectionner une paire de devises : 

1. Appuyez sur CHOIX pour afficher le menu des devises. Appuyez sur 
nouveau, au besoin, pour afficher des devises supplementaires (consultez le 
tableau 4-2). 

2. Appuyez sur une touche de menu pour selectionne la devise #1 . 

3. Appuyez sur une touche de menu pour selectionner la devise #2. Le TAUX est 
automatiquement reinitialise d 1,0000. 

4. Saisissez un taux de change. II existe deux facons d'entrer le TAUX : 

■ Calculez le taux a partir d'une equivalence connue (consultez I'exemple 
« Calcul d'un taux de change », d la page 57.). Le calcul d'un taux de 
change est generalement la facon la plus facile de saisir un taux adequat, 
puisque I'ordre dans lequel vous selectionnez les deux devises n'est pas 
important. 

■ Stockez le taux de change en saisissant la TRUX (consultez « Stockage 
d'un taux de change », d la page 58). 
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Tableau 4-2. Devises 



us* 


EUR€ 




*CRH 


£.UK 


Etats-Unis 


Autriche, 


Grece, 


Canada 


Royaume-Uni 


d'Amerique 
(Dollars) 


Belgique, 
Allemagne, 
Espagne, 
Finlande, 
France, 


Irlande, 
Italie, 
Luxembourg, 
Pays-Bas, 

n _i 1 

Portugal, 
Vatican 


(Dollars) 


(Livres) 


FS 


HIS 


D.KR 


H.KR 


S.KR 


Suisse (Francs 


Israel 


Danemark 


Norvege 


Suede 




(Nouveau 


(Couronne) 


(Couronne) 


(Couronne) 




Shekel) 










flUSTR 




CZ$ 


INTI 


Russie 


Araentine 


Vanuatu 


Bresil 


Perou 


(Rouble) 
Afrique du 
Sud 


(Bolivar) 






fRnndl 
Arnnip 










Saoudite 










(Riyals) 










PESO 


$HK 


NT* 


RMB 


WON 


Bolivie Chili, 


Hong Kong 


Taiwan 


Chine 


Coree du Sud 


Colombie, 


(Dollars) 


(Nouveaux 


(Yuan 


(Won) 


Mexique, 
Philippines, 




Dollars) 


Renminbi) 




Uruguay 
(Pesos) 












Japon 


Australie 


Malaisie 


Nouvelle Zelande 


Indonesie 


(Yen) 


(Dollars) 


(Ringgits) 


(Dollars) 


(Rupiahs) 


S* 


BRHT 


IH.RS 


PK.RS 


N0N1 


Singapour 


Tha'i'lande 


Inde 


Pakistan 


Autres* 


(Dollars) 


(Baht) 


(Roupies) 


(Roupies) 




* A utiliser pour 


des devises n'apparaissant pas dans ce tableau 
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Saisie d'un taux 

Les deux exemples suivants illustrent les deux facons d'entrer un taux de change. 



Exemple : Calcul d'un taux de change. Vous debarquez de I'avion du 
Canada aux Etats-Unis et devez echanger votre Dollar canadien et Dollar 
americain. Le graphique de conversion ressemble d ce qui suit : 



Graphique de conversion 


des Etats-Unis (en US$) 


Devise 


Taux 


Euro (EUR€) 


1,0842 


Canadien (CANS) 


,6584 


Hong Kong (HK$) 


,1282 



Le graphique mentionne ces equivalences : * 

1 EUR€ est equivalent d 1,0842 USS 

1 CANS est equivalent d 0,6584 US$ 

1 HK$ est equivalent d 0,1282 USS 



Partie 1 

applicable. 



Selectionnez les devises, puis calculez le taux de change 



Touches 



EXCH 




CHOIX 


tCRN 



US* 



1 


*CRN 




0,6584 


US* 



Affichage : 

EHTREZ LE TfiUX 
CHOISISSEZ MOHHRIE 2 

EHTREZ LE TfiUX 

CfiN*=l .m 
US*=S, 66 



Description : 

Affiche le menu EXCH 
Selectionne la devise CANS 
comme devise #1 
Selectionnez USS comme 
devise #2 

Stocke le nombre de CANS 
Stocke le nombre equivalent 
de USS 



* Le graphique est en termes de dollars des Etats-Unis. Plusieurs graphiques possedent 
deux colonnes - une colonne « Achat » et une colonne « Vente ». La colonne « Achat » 
est utilisee pour les transactions dans lesquelles la « Banque » achete la devise 
repertoriee de vous-meme en echange de dollars americains. Ainsi, si vous debarquez 
aux Etats-Unis avec des CAN$, le taux de change de la colonne « Achat » s'applique 
pour I'achat de USS avec vos CANS. La colonne « Vente » s'applique d la vente de 
US$ en echange de CANS. 
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TfiUX=6, 66 



Calcule le TAUX. 



Partie 2 : Les touches suivantes montrent que vous pouvez inverser I'ordre 
dans lequel les deux devises sont selectionnees. 



Touches 




Affichage : 

CHOISISSEZ MOHHRIE 2 
EHTREZ LE TRUX 

cm$=i ,ee 
us*=e, 66 

TF!UX=1 ,52 



Description : 

Selectionne USS comme 
devise #1 

Selectionnez CANS comme 
devise #2 

Stocke le nombre de CANS 
Stocke le nombre equivalent 
de USS 

Calcule le TAUX. 
(1 ^0,6584) 



Exemple : Stockage d'un taux de change. Si vous choisissez de 
stacker directement un taux de change, vous devez selectionner les 
devises dans le bon ordre, puisque le TAUX est defini comme le nombre 
d'unites de la devise #2 equivalentes a une unite de la devise #1 

Utilisez le graphique de conversion des Etats-Unis de la page 57 pour stacker 
un taux de change pour la conversion entre les Dollars de Hong Kong et ceux 
des Etats-Unis. 



Touches : 



CHOIX 


SUITE 


SUITE 


SUITE 







Affichage : 

EHTREZ LE TfiUX 



CHOISISSEZ MOHHRIE 2 
EHTREZ LE TfiUX 



0,1282 TRUX TF!UX=e,13 



Description : 

Affiche le menu EXCH 
Selectionnez HKS 
comme devise #1 

Selectionne USS comme 
devise #2 
Stocke le TAUX 
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Conversion entre deux devises 



Une fois que les devises sont selectionnees et que le TAUX est saisi, vous pouvez 
convertir tout nombre d'unites d'une devise d I'autre. 

Exemple : Conversion entre les Dollars de Hong Kong et des 
Etats-Unis. 

Partie 1 : Utilisez le taux de change stocke dans I'exemple precedent pour 
calculer combien de Dollars des Etats-Unis vous recevriez pour 3 000 Dollars de 
Hong Kong. 

Touches : Affichage : Description : 

HK*=3 . eee , ee Stocke le nombre de HK$ 

US$=384 , 66 Calcule I'equivalent et US$ 

Partie 2 : Un chandail de laine dans la vitrine d'une boutique coute 75 US$. 
Quel est le cout en Dollars HK$ ? 

Touches : Affichage : Description : 

US* =75 , ee Stocke le nombre de US$ 

HK*=585 , 62 Calcule I'equivalent de HK$ 



3000 


*HK 


US* 





75 


US* 


*HK 





Stockage et rappel d'une paire de devises 

Appuyer sur STO.N ou RRP.M affiche le menu S.TOM/RAP. M, lequel est 
utilise pour stocker et rappeler les paires de devises et taux. Le menu peut 
stocker jusqu'd six paires de devises. Au depart, le menu contient six intitules 
vides. 

Stockage d'une paire de devises. Pour stocker la paire de devises et le 
taux actuels, appuyez sur STO.N de tout menu pour affecter la paire d cette 
touche. Par exemple, stocker les devises de I'exemple precedent stocke la devise 
#1 = HK$, la devise #2 = US$ et le TAUX = 0,1 282. (Les valeurs USS = 75 et 
HK$ = 585,02 ne sont pas stockees.) 
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Rappel d'une paire de devises. Pour rappeler une paire de devise stockee 
et leur taux de change, appuyez sur RRP^N , suivi de la touche de menu 
appropriee. La calculatrice hp 17bll+ est automatiquement renvoye au menu 
EXCH. Le message d'equivalence et les intitules de menu montrent les devises et 
le TAUX rappeles. 



Effacement des variables de devise 

Appuyez sur U I CLR DATA] pendant que le menu EXCH est affiche definit le TAUX 
d 1,0000. Les valeurs des deux devises actuelles sont remises a 0. 
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5 



Valeur temporelle de I'argent 

L'expression valeur temporelle de I'argent decrit les calculs bases sur I'argent 
produisant des interets sur une certaine periode de temps. Le menu F.CST 
execute des calculs de taux d'interets composes et calcule (et imprime) les plans 
d'amortissement. 

■ Pour les calculs de taux d'interets composes, les interets sont ajoutes au 
capital selon les periodes de calcul des interets, produisant ainsi des interets. 
Les comptes d'epargnes, les hypotheques et les locations represented des 
calculs de taux d'interets composes. 

■ Pour les calculs d'interets simples, les interets sont un pourcentage du capital 
qui sont rembourses en un montant forfaitaire. Les calculs d'interets simples 
peuvent etre effectues en utilisant la touche \%\ (page 41). Pour un exemple 
de calcul d'interets simples, reportez-vous a la page 1 86. 



Le menu F.CST 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



F.CST CNV.I F.VAR OBL. DEPRC 



N l%AN V.ACT PMT V.FUT SUITE 



P/AN DEBUT FIN 



AMRT 
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Le menu (F.CST) pour la valeur temporelle de I'argent effectue plusieurs calculs 
de taux d'interets composes. Plus precisementv, vous pouvez utiliser le menu 
F.CST pour une serie de flux de tresorerie (argent recu ou paye) lorsque : 



Le montant en dollars est le meme pour chaque paiement. * 
Le paiement survient a intervalles reguliers. 

Les periodes de paiement coincident avec les periodes de calcul des interets. 
1 2 paiements (ou periodes) Mode de paiement : 

parannee fin de chaque periode 

\ 



12 PNTS/flH MODE FIN' 


1 N 






PMT 


Y.FUT|SUITE| 



\ 



2eme niveau de F.CST 

Figure 5-1. Le premier niveau de F.CST 



Le premier niveau du menu F.CST offre cinq intitules de menu pour des variables 
et SUITE . La touche SUITE donne acces au menu de deuxieme niveau utilise 
pour specifier les modalites de paiement (le mode de paiement) et pour appeler 
le menu AMRT (amortissement). 



12 PNTS/flH MODE FIN 


1 N 


KAN 


Y.ACT 


PMT 


'.'.FUTPITEl 



Figure 5-2. Le deuxieme niveau du menu F.CST 



Pour les cas ou le montant du paiement varie, utilisez le menu F.VAR [flux de tresorerie). 
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Tableau 5-1. Intitules du menu F.CST 



Intitule de 
menu 



g n 

V.RCT 



PMT 



V.FUT 



P/flN 



Description 
Premier niveau 

Stocke (ou calcule) le nombre total de paiements ou de periodes de 
calcul des interets. *f (Pour un pret etale sur 30 ans avec des 
paiements mensuels, N=12 x 30=360.) 

Raccourci pour N : Multiplie le nombre affichee par P/AN, et stocke 
le resultat dans N. (Si P/AN egale 1 2, alors 30 U N 
definirait N=360.) 

Stocke (ou calcule) le taux d'interets nominal annuel sous forme de 
pourcentage. 

Stocke (ou calcule) la valeur actuelle d'un flux de tresorerie initial ou 
une valeur escomptee d'une serie de flux de tresorerie futurs (PMT + 
V.FUT). Pour un preteur ou un emprunteur, le V.ACT represente le 
montant du pret ; pour un investisseur, le V.ACT represente 
I'investissement initial. Si le V.ACT est rembourse, il est alors negatif. 
Le V.ACT survient toujours au debut de la premiere periode. 
Stocke (ou calcule) le montant en dollars de chaque paiement 
periodique. Tous les paiements sont egaux et aucun paiement n'est 
ignore. (Si les paiements sont inegaux, utilisez le menu F.VAR, et non pas 
F.CST.) Les paiements surviennent au debut ou d la fin de chaque 
periode. Si PMT represente I'argent rembourse, il est alors negatif. 
Stocke (ou calcule) la valeur future d'un flux de tresorerie final ou 
d'une valeur composee d'une serie de flux de tresorerie precedents 
[V.ACT + PMT). Le V.FUTsurvient toujours a la fin de chaque periode 
finale. Si le V.FL/Test rembourse, alors il est negative. 

1 SUITE dcm t 



Deuxieme niveau 

Specifie le nombre de paiements ou de periodes de calcul des interets 
par annee.f (il doit etre un nombre entier, compris entrel et 999.) 



* Lorsqu'une N (une « periode speciale ») autre qu'un nombre entier est calculee, la reponse 
doit etre interpretee prudemment. Reportez-vous a I'exemple du compte d'epargnes de la 
page 71 . 

Les calculs utilisant une N autre qu'un nombre entier stockee peut produire un resultat 
mathematiquement correct, mais ce resultat ne comporte pas d' interpretation simple. 
L'exemple de la page 1 68 utilise le Solver pour effectuer un calcul de periode partielle 
(autre qu'un nombre entier) dans lequel les interets commencent d croTtre avant le debut de 
la premiere periode reguliere de paiement. 
j" Le nombre de periodes de paiement doit egaler le nombre de periodes de calcul des interets. Si ce n'est 
pas vrai, reportez-vous d la page 86. Pour les hypotheques canadiennes, reportez-vous d la page 1 93. 
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Tableau 5-1. Intitules du menu F.CST (Suite) 



iniiTuie ae 


L/escnpiion 


man 1 1 

menu 






Deuxieme niveau (Suite) 


DEBUT 


Definit le Mode debut : les paiements surviennent au debut 




de chaque periode, Typique pour les plans d'epargne et 




ii i - ii i i i ' i i i i r- / - ii 

de location. (Les modes de debut et de tin n importent pas 




si PMT=0.) 


FIN 


Definit le Mode fin : les paiements surviennent d la fin de 




chaque periode. Typique pour les prets et investissements. 


RMRT 


Donne acces au menu Amortissement. Reportez-vous d la 




page 77. 



La calculatrice conserve les valeurs des variables F.CST jusqu'd ce que vous les 
effaciez en appuyant sur Q lCLRDATAl . Lorsque vous apercevez le premier niveau 
du menu F.CST, appuyez sur U I CLR DATA I pour effacer N, l%AN, V.ACT, PMT et 
V.FUT. 

Lorsque le deuxieme niveau du menu ( SUITE ) est affiche, appuyez sur 
U I CLR DATA I reinitialise les modalites de paiement d 1£PNTS^RN MODE FIN. 

Pour afficher la valeur actuellement stockee dans une variable, appuyez sur 
I'intitule de menu I RCL ) , ce qui permet d'afficher la valeur sans la recalculer. 



Diagrammes de flux de tresorerie et signes des 
nombres 

II est pratique d'illustrer les calculs F.CST avec les diagrammes de flux de 
tresorerie. Les diagrammes de flux de tresorerie sont des lignes de temps 
divisees en segments egaux appeles les periodes de calcul des interets (ou de 
paiement). Les fleches montrent I'application de flux de tresorerie (entrees et 
sorties). L'argent recu est un nombre positif (fleche pointant vers le haut) et 
I'argent rembourse est un nombre negatif (fleche pointant vers le bas). 
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Le signe (positif ou negatif) correct pour les nombres F.CST 
llf est essentiel. Les calculs ne seront senses que si vous affichez 

Remarque ' es sorties d'argent sous forme de nombres negatifs et les 
entrees d'argent sous forme de nombres positifs. Effectuez un 
calcul du point de vue du preteur (investisseur) ou de I'emprunteur, mais pas des 
deux ! 



V.ACT 
(Pret) 



L'argent 
request un 
nombre 
positif 



Periodes egales 



L'argent rembourse 
est un nombre 
negatif 



PMT 



PMT PMT 
Paiements egaux 



PMT 



PMT 
V.FUT 



(V.FUT est la 
Valeur Future, si 
applicable ; par 
exemple, un 
reglement final) 



Figure 5-3. Diagramme de flux de tresorerie pour un pret du 
point de vue de I'emprunteur (Mode fin) 



Pret 



PK 
i 


IT PA 
k t 


17" PA. 
. t 


\T PA 
k i 


A 

IT 


1 

T 


2 


3 


4 


5 



V.FUT 
PMT 



V.ACT 



Figure 5-4. Diagramme de flux de tresorerie pour un pret du 
point de vue du preteur (Mode fin) 
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Les paiements surviennent soit au debut ou a la fin de chaque periode. Le mode 
de fin est il lustre dans les deux dernieres figures ; Le mode de debut est illustre 
dans la prochaine figure. 



V.ACT 



Valeur capitalise 
d'une location 



PMT 



PMT 



PMT 



PMT 



PMT 



T 

V.FUT 



Figure 5-5. Paiements de location effectues au debut de 
chaque periode (Mode debut) 



Utilisation du menu F.CST 

Tout d'abord, dessinez un diagramme de flux de tresorerie qui illustre votre 
probleme. Ensuite : 

1. A partir du menu MAIN, appuyez sur FIN. F.CST. 

2. Pour effacer les valeurs F.CST precedentes, appuyez sur U I CLR DATA] , 
(Remarque : Vous n'avez pas a effacer les donnees si vous saisissez de 
nouvelles valeurs pour les cinq variables, ou si vous souhaiter conserver les 
valeurs precedentes.) 

3. Lisez le message qui decrit le nombre de paiements par annee et le mode de 
paiement (Debut, Fin). Si vous devez modifier un de ces parametres, appuyez 
sur SUITE . 

■ Pour modifier le nombre de paiements par annee, saisissez la nouvelle 
valeur et appuyez sur P^flH . (Si le nombre de paiements est different 
du nombre de periodes de calcul des interets, reportez-vous a la page 
« Periodes de calcul des interets differente des periodes de paiement » 
86.) 
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■ Pour modifier le mode Debut/Fin, appuyez sur DEBUl ou FIN 

■ Appuyez sur I EXIT I pour revenir au menu F.CST principal. 

4. Stockez les valeurs connues. (Entrez chaque nombre et appuyez sur la touche 
de menu appropriee.) 

5. Pour calculer une valeur, appuyez sur la touche de menu appropriee. 

Vous devez donner toutes les variables, sauf celles que vous souhaitez calculer, 
meme si sa valeur est de zero. Par exemple, V.FUT doit etre defini d zero 
lorsque vous calculez le paiement periodique (PMT) requis pour completement 
rembourser un pret. II existe deux facons de definir les valeurs a zero : 

■ Avant de stocker toute valeur F.CST, appuyez sur U | CLR DATA I pour effacer les 
valeur F.CST precedentes. 

■ Stockez zero ; par exemple, appuyer sur 0 V ■ FUT definit V.FUT a zero. 



Calculs de pret 

Trois exemples illustrent les calculs communs relatifs aux prets. (Pour 
I'amortissement des paiements d'un pret, reportez-vous a la page 77.) Les calculs 
de pret utilisent generalement le mode de fin pour les paiements. 

Exemple : Un pret automobile. Vous financez I'achat d'une nouvelle 
automobile pour un pret de 3 ans avec des interets annuels de 10,5%, 
composes mensuellement. Le prix d'achat de la voiture est de $7,250. Votre 
acompte est de $1,500. Quels seront vos paiements mensuels ? (Prenez pour 
acquis que les paiements debutent un mois suivant I'achat. En d'autres mots, d 
la fin de la premiere periode.) Quel taux d'interets reduirait le paiement mensuel 
de $10 ? 
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V.ACT= 7.250- 1.500 



Touches : 

FIN. F.CST 

U lCLRDATA l 

SUITE 

U lCLRDATAl 



dEEO 
/3@12 



H 




10,5 


I^RN 



V /> 7250 B 1500 
V.RCT 
PMT 



V.FUT= 0 
/%AN=10.5 
N= 3 X 1 2 
P/AN=\ 2; Mode de fin 



2 




35 


36 


▼ 1 


< \ 




r i 



Affichage : 



12 PMTS/PN MODE FIN 



12 PMTS/PN MODE FIN 

N=36,ee 
I^fiN=ie.56 



V.fiCT=5. 7se.ee 
PMT=-186,39 



Description : 

Affiche le menu F.CST. 
Efface la pile historique et les 
variables F.CST. 
Au besoin : definit 1 2 
periodes de paiement par 
annee ; en mode de fin. 

Calcule et stocke le nombre 
de paiements. 

Stocke le taux d'interets 
annuel. 

Stocke le montant du pret. 

Calcule le paiement. Une 
valeur negative signifie que 
I'argent doit etre rembourse. 



Pour calculer le taux d'interets qui reduit le paiement de $10, ajoutez 10 Pour 
reduire la valeur PMT negative. 



yEpo PMT 



PMT=-176;39 



i:*PN=6,75 



Stocke le montant du 
paiement reduit. 
Calcule le taux d'interets 
annuel. 



68 5: Valeur temporelle de I'argent 



Exemple : Une hypotheque residentielle. Apres une consideration 

approfondie de vos finances personnelles, vous avez decide que le paiement 

mensuel maximum que vous pouvez placer sur une hypotheque est de $630. 

Vous pouvez verser un acompte de $12,000, et les taux d'interets annuels sont 

actuellement de 1 1,5%. $i vous optez pour une hypotheque de 30 ans, quel est 

le prix d'achat maximum que vous pouvez vous permettre ? 
V.ACT=? 

f V.FUT= 0 

l%AN= 1 1,5 
N= 30 X 12 
P/AN=] 2; Mode de fin 



l 359 1 


360 




r v 



PMT= -630 



Touches 

FIN. 



Affichage 



F.CST 



H I CLR DATA 1 
SUITE U | CLR DATA I 



EXIT 



30 U N 



1 1 .5 I^RN 

630 @ 

PMT 
y.RCT 
y^E] 12000 B 



12 PMTS/fiN MODE FIN 



12 PMTS/fiN MODE FIN 



N=36e.ee 



I^RN=ll-50 



PMT=-63e.ee 

V.RCT=G3.617.G4 
75.617.S4 



Description : 

Affiche le menu F.C$T. 
Efface la pile historique et les 
variables F.C$T. 
Au besoin : definit 1 2 periodes 
de paiement par annee ; mode 
de fin. 

Appuyer d'abord sur y 
multiplie 30 par 1 2, puis 
stocke ce nombre de 
paiements dans N. 
$tocke le taux d'interets 
annuel. 

$tocke le paiement mensuel 
negatif. 

Calcule le montant du pret. 

Calcule le prix total de la 
maison (pret et acompte). 
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Exemple : Une hypotheque avec reglement final. Vous avez opte pour 
une hypotheque de 25 ans du montant de $75,250 a 1 3,8% d'interets annuels. 
Vous prevoyez conserver la maison pendant quatre ans, puis la revendre, en 
remboursant le pret sous forme de « reglement final ». Quelle sera le montant de 
votre reglement final ? 

V.ACT= 75.250 

I 

l%AN= 1 3,8 
N= 4X 12 
P/AN= 1 2; Mode de fin 





48 






r 




Reglement final . 




V.FUT=? 











Le probleme est resolu en deux etapes : 

1. Calculez le paiement mensuel sans le reglement final (V.FUT=0). 

2. Calculez le reglement final apres 4 annees. 



Touches : Affichage : 

FIN. F.CST 



H I CLR DATA I 
SUITE U l CLR DATA I 



EXIT 



Description : 

Affiche le menu F.CST. 
12 PMTS/fiN MODE FIN Efface la pile historique et les 
variables F.CST. 
Au besoin : definit 1 2 periodes 
12 PMTS/fiN MODE FIN de paiement par annee ; mode 
de fin. 



Etape 1 . Calculez le PMT de I'hypotheque. 

25 y H H=3ee.ee 



13,8 l^RH 



75250 


W.RCT 


PMT 





I^fiH=13.3e 



PMT=-894.33 



Calcule et stocke le nombre de 
paiements mensuels en 25 
annees. 

Stocke le taux d'interets 
annuel. 

Stocke le montant du pret. 
Calcule le paiement mensuel. 
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Etape 2. Calculez le reglement final apres 4 ans. 



894,33 (j29 Stocke la valeur PMT arrondie 

p|v|-p PMT=-834;33 P our ' e rnontant de paiement 

exact (sans la monnaie).* 

4U N N=43,ee Calcul et stocke le nombre de 

paiements en 4 annees. 

U.FUT V.FCT=-73, 488,31 Calcule le reglement final 

apres quatre ans. Ce rnontant 
et le dernier paiement 
rembourse le pret. 



Calculs d'epargnes 

Exemple : Un compte d'epargnes. Vous deposez $2,000 dans un 
compte d'epargnes qui paie 7,2% en interets annuels, composes annuellement. 
Si vous n'effectuez pas d'autres depots dans le compte, combien de temps 
faudra-t-il pour que le compte croisse jusqu'd $3,000 ? Puisque ce compte ne 
comporte pas de paiement regulier (PMT=0), le mode de paiement (Fin ou 
Debut) n'est pas pertinent. 

V.FUT= 3.000 
A 

PMT=0 



l%AN=7,2 
P/AN= 1 
N=? 



V.ACT^OWQ 



* Le PMT stocke a I'etape precedente est un nombre a 1 2 chiffres 
-894,330557971. Le calcul du reglement final doit utiliser le rnontant du 
paiement mensuel actuel : le rnontant arrondi $894,33, un rnontant en dollars 
et sous exacts. 
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Touches : 

FIN. F.CST 



Affichage : 



H I CLR DATA I 



12 PMTS/fiN MODE FIN 



SUITE 




1 





EXIT 



7,2 I^RM 



Description : 

Affiche le menu F.CST. 
Efface la pile historique et les 
variable F.CST. 
Definit une periode de calcul 
des interets par/annee (un 
paiement d'interets/annee). Le 
mode de paiement n'importe 
pas. 

Stocke le taux d'interets 
annuel. 

Stocke le montant du. 
Stocke le solde futur du compte 
dans V.FUT. 

Calcule le nombre de periodes 
de calcul des interets (annees) 
pour le compte d chaque 
$3,000. 

II n'existe pas de moyen conventionnel d'interpreter les resultats selon une valeur 
autre qu'un nombre entier (5,83) de N. Puisque la valeur calculee de N est 
entre 5 et 6, il faudra 6 ans de composition annuelle pour atteindre un solde 
d'au moins $3,000. Le solde actuel d la fin de 6 ans peut etre calcule comme 
suit : 





U.RCT 


V.FUT 





1 P/fiN MODE FIN 
I^fiN=7.20 

v.rct=-2. eee.ee 
v.fut=3. eee.ee 

N=5.33 



W . FUT 



N=e.ee 



V.FUT=3.e35.28 



Stocke un nombre entier 
d'annees dans N. 
Calcule le solde du compte 
apres six ans. 



Exemple : Plan d'epargne-retraite personnel (PER). Vous avez ouvert 
un PER le 15 avril 2003, avec un depot de $2,000. Par la suite, vous avez 
depose $80,00 dans ce compte d la fin de chaque mi-mois. Le compte produit 
8,3% d'interets annuels, composes bimensuellement. Combien d'argent y 
aura-t-il au compte le 1 5 avril 201 8 ? 
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o 
o 



l%AN= 8,3 
P/AN= 2X1 2; Mode de fin 
N=15X 12X 2 



V.FUT=? 



359 



Touches : 

FIN. F.CST 



PMT= -80 

VAC7"=-2.000 

Affichage 



SUITE 



24 


P/RN 




FIN 


1 EXIT | 


15 U 


N 



8,3 I^iRN 



2000 EtE) W'RCT 


80 @ 


PMT 


y.FUT 





24 PMTS/fiN MODE FIN 
N=36e,ee 

v.hct=-2. eee.ee 
PMT=-se,ee 

U.FUT=63.SS3,84 



360 



(_n 



Description : 

Affiche le menu F.CST. II n'est 
pas necessaire d'effacer les 
donnees puisque vous n'avez 
pas besoin de definir aucune 
des valeurs a zero. 
Definit 24 periodes de 
paiement par annee. Mode de 
fin. 

Calcule et stocke le nombre de 
depots dans N. 
Stocke le taux d'interets 
annuel. 

Stocke le depot initial. 
Stocke le paiement bimensuel. 
Calcule le solde du PER apres 
1 5 annees. 



Calculs de location 

Deux calculs communs de location sont 1 ) trouver le paiement de location 
necessaire pour atteindre un rendement specifique, et 2) trouver la valeur 
actuelle (valeur capitalisee) d'une location. Les calculs de location utilisent 
habituellement des « paiements anticipes ». Pour la calculatrice, ceci signifie le 
mode de debut puisque tous les paiements seront effectues au debut de la 
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periode. Si deux paiements sont effectues a I'avance, alors un paiement doit 
etre combine a la valeur actuelle. Pour des exemples avec deux ou plusieurs 
paiements anticipes, reportez-vous aux pages 74 et 195. 

Exemple : Calcul d'un paiement de location. Une nouvelle voiture 
evaluee a Si 3.500 sera louee pendant 3 ans. Le locataire possede I'option 
d'acheter la voiture pour S7.500 a la fin de la periode de location. Quels 
paiements mensuels, avec un paiement anticipe, sont necessaires pour produire 
un rendement annuel de 14% au locateur ? Calculez les paiements du point de 
vue du locateur. Utilisez le mode de debut puisque le premier paiement est du 
en date de prise d'effet de la location. 



PMT= ? 



V.FUT= 7.500 
1 1 



3 34 
l%AN =14 

N=36 

P/AN=1 2; Mode de debut 



35 



36 



V.ACT= -13.500 



Touches : 

FIN. F.CST 
SUITE 
1 2 P/RN 



Affichage : 



DEBUT (EXTf) 
36 N 

14 I^RN 

13500 
U.RCT 

7500 V ■ FUT 



12 PMTS^fiN MODE DEEUT 
H=36,m 

i^RN=i4.ee 



v.rct=-13. see.ee 



v.fut=7. see.ee 



Description : 

Affiche le menu F.CST. 
Definit 1 2 periodes de 
paiement par annee, en mode 
de debut. 

Stocke le nombre de 
paiements. 

Stocke le taux d'interets 
annuel. 

Stocke la valeur de la voiture 
dans V.ACT. (Argent 
rembourse par le locataire.) 
Stocke la valeur de I'option 
d'achat dans V.FUT. (Argent 
recu par le locateur.) 
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PMT 



PMT=289, 13 



Calcule le paiement mensuel 
recu. 



Exemple : Valeur actuelle d'une location avec paiements anticipes 
et option d'achat. Votre societe loue une machine pendant 4 annees. Les 
paiements mensuels sont de $2,400 sans paiement anticipe. Vous avez I'option 
d'acheter la machine pour $15,000 d la fin de la periode de location. Quelle 
est la valeur capitalisee de la location ? Le taux d'interets que vous payez pour 
le financement des fonds est de 1 8%, composes mensuellement. 



1 1 

47 48 

T 

T 

V.FUT= -15.000 
Le probleme est resolu en quatre etapes : 

1. Calculez la valeur actuelle de 47 paiements mensuels en mode de debut. (Le 
mode de debut fait en sorte que le premier paiement soit un paiement 
anticipe.) 

2. Ajoutez un paiement supplemental d la valeur actuelle calculee. Ce faisant 
ajoute un deuxieme paiement anticipe au debut de la periode de location, 
remplacant ce qui aurait ete le paiement final (48 eme ). 

3. Trouvez la valeur actuelle de I'option d'achat. 

4. Ajoutez les valeurs actuelles calculees aux etapes 2 et 3. 

Touches : Affichage : Description : 

FIN. F.CST Affiche le menu F.CST. 

U lCLRDATAl 12 PMTS/fiN MODE FIH Efface la pile historique et les 

variables F.C$T. 




N= 47 
\%AN =1 8 
P/AN =1 2; Mode de debut 



44 



45 



46 



PMT = -2.400 



-4.800 
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SUITE 




1 2 P/RH 


DEBUT 


lEXITj 



Definit 1 2 periodes de 
paiement par annee ; mode de 
debut. 



12 PMTS/fiN MODE DEBUT 



Etape 1 : Trouvez la valeur actuelle des paiements mensuels. 

47 N N=47,00 Stocke le nombre de paiement. 
18 I^FIN I*fiN=18,00 Stocke le taux d'interets 

annuel. 

2400 (+3 PMT PMT=-2.4ee,ee Stocke le paiement mensuel. 

'J.RCT V.fiCT=81 .735,53 Calcule la valeur actuelle 

(capitalisee) des 47 paiements 
mensuels. 

Etape 2 : Ajoutez le paiement anticipe supplemental au V.ACT. Stockez la 
reponse. 

V^EEI 2400 H 34.135,53 Calcule la valeur actuelle de 

tous les paiements. 
I STO | 0 34.135,53 Stocke le resultat dans le 

registre 0. 

Etape 3 : Trouvez la valeur actuelle de I'option d'achat. 

48 H N=43,ee Stocke le nombre de periodes 

de paiement. 

Stocke le montant de I'option 
V.FUT=-15. 000,00 d'achat (argent rembourse). 
PMT=e,ee Aucun paiement. 

V . RCT=7 . 340 , 43 Calcule la valeur actuelle de 

I'option d'achat. 

Etape 4 : Ajoutez le resultat des etapes 2 et 3. 

V^r+lfRCLl 0 F1 31.476,ee Calc ule la valeur actuelle, 

capitalisee de la location. 



15000 




U.FUT 




0 PMT 


W.RCT 
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Amortissement (AMRT) 

Le menu AMRT (appuyez sur F.CST SUITE RMRT ) affiche ou imprime les 
valeurs suivantes : 



Le solde du pret apres que le ou les paiements soient effectues. 
Le montant du paiement applique vers les interets. 

Le montant du paiement applique vers le capital. 

FCS.T 



N l%AN V.ACT PMT V.FUT SUITE 
! ^ j_ L_ 

P/AN DEBUT FIN 



AMRT 



N.PA INT CAPIT SOLDE SUIV. 



PLAN 



Tableau 5-2. Intitules du menu AMRT 



Intitule de 
menu 



Description 



H.PR 



INT 
CRPIT 
SOLDE 
SUIV. 



PLRN 



Stocke le nombre de paiement d amortir, puis calcule un 
plan d'amortissement pour ce nombre de paiement. Les 
plan successifs commencent ou le dernier plan s'est 
termine. N.PA peut etre un entier compris entre 1 et 1 .200. 

Affiche le montant du paiement applique vers les interets. 

Affiche le montant du paiement applique vers le capital. 

Affiche le solde du pret. 

Calcule le prochain plan d'amortissement, lequel contient 
N.PA paiements. Le prochain ensemble de paiements 
commence ou le dernier ensemble se termine. 

Affiche un menu pour I'impression du tableau 
d'amortissement (plan). 
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Affichage d'un plan d'amortissement 



Pour les calculs d'amortissement, vous devez connaTtre les valeurs de V.ACT, 
l%AN et PMT. Si vous avez tout juste termine d'effectuer ces calculs avec le 
menu F.CST, alors passez a I'etape 3. 

Pour calculer et afficher un plan d'amortissement :* 

1. Appuyez sur FIN. F.CST pour afficher le menu F.CST. 

2. Stockez les valeurs de l%AN , V.ACT et PMT. (Appuyez sur [+3 pour rendre 
PMT negatif.) Si vous devez calculer une de ces valeurs, suivez les instructions 
de la section « Utilisation du menu F.CST » a la page 66. Ensuite, passez a 
I'etape 3. 

3. Appuyez sur SUITE pour afficher le restant du menu F.CST. 

4. Au besoin, modifiez le nombre de periodes de paiement par annee stocke 




5. Au besoin, modifiez le mode de paiement en appuyant sur DEBUl ou FIN. 
(La plupart des calculs de pret utilisent le mode de fin.) 

6. Appuyez sur RMRT _ (Si vous souhaitez imprimer le plan d'amortissement, 
reportez-vous d la page 81 pour continuer.) 

7. Saisissez le nombre de paiements d amortir simultanement et appuyez sur 




. Par exemple, pour afficher une annee de paiements mensuels 



simultanement, definissez N.PA d 12. Pour amortir la vie entiere d'un pret 
simultanement, definissez N.PA d la valeur du nombre total de paiements (N). 
Si N.PA = 1 2, I'affichage serait comme suit : 



* Les calculs d'amortissement utilisent les valeurs de V.ACT, PMT et INT 
arrondies au nombre de decimales specifiees par le parametre de I'affichage 
actuel. Un parametre de FIXE 2 signifie que ces calculs seront arrondis d 
deux decimales. 
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Nombre de paiements 
amortis simultanement 




Ensemble actuel 
de paiements d amortit 



/ 



N.Pfi=12 PNTS : 1-1 2 





BB3 



Appuyez pourafficher les resultats 



8. Pour afficher les resultats, appuyez sur IH I , CRPl I t SOLDE (ou 
appuyez sur [r] pour afficher les resultats de la pile). 

9. Pour continuer a calculer le plan des paiements subsequents, effectuez les 
etapes de a ou b. Pour recommencer le plan au debut, effectuez I'etape de 



a. Pour calculer le plan d'amortissement successif suivant, avec le nombre de 
paiements, appuyez sur SUIV. . 

Prochain ensemble successif 
de paiements autorises 



b. Pour calculer un plan subsequent avec un nombre different de paiements, 
saisissez ce nouveau nombre et appuyez sur H.PR . 

c. Pour recommencer a partir du paiement #1 (en utilisant les memes 
informations de pret) appuyez sur U I CLR DATA] et procedez a partir de I'etape 



Exemple : Affichage d'un plan d'amortissement. Pour acheter votre 
nouvelle maison, vous avez opte pour une hypotheque de 30 annees au 
montant de $65,000 a 12,5% d'interets annuels. Votre paiement mensuel est 
de $693,72. Calculez le montant des paiements des deux premieres annees qui 
est applique vers le capital et les interets. 



c. 




7. 
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Ensuite, calculez le solde du pret apres 42 paiements (3 annees V2). 



Touches : 



FIN. 


F.CST 


12,5 







65000 V ■ ACT 
693,72 S 
PMT 

SUITE 

H I CLR DATA I 

RMRT 
12 N . PR 

INT 
CRPIT 
SOLDE 
SUIV. 

INT 

CRPIT 
SOLDE 



Affichage : 

v.rct=65. eee.ee 

PMT=-693,72 

12 PMTS/RN MODE FIN 

EHTREZ PMTS ET 
{H.Pfi} 

N.PP=12PMTS: 1-12 



INTERET=-3. 113, 16 
CfiPITfiL=-211 ,48 
S0LDE=64.738,52 
N.PR=12 PMTS: 13-24 

INTERET=-3.e85, 15 

CfiPITfiL=-239,4S 
S0LDE=64.549,e3 



Description : 

Affiche le menu F.CST. 
Stocke le taux d'interets 
annuel. 

Stocke le montant du pret. 
Stocke le paiement mensuel. 

Au besoin : definit 1 2 
periodes de paiement par 
annee ; mode de fin. 
Affiche le menu AMRT. 

Calcule le plan 
d'amortissement pour les 
premiers 1 2 paiements, mais 
ne I'affiche pas. 
Affiche les interets payes 
pendant la premiere annee. 
Affiche le capital paye 
pendant la premiere annee. 
Affiche le solde du pret a la 
fin de la premiere annee. 
Calcule le plan 
d'amortissement pour les 1 2 
prochains paiements. 
Affiche les resultats de la 
deuxieme annee. 



Pour calculer le solde apres 42 paiements (3 annees V2), amortissez 1 8 
paiements supplementaires (42-24=1 8): 
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N.PR=18PMTS: 25-42 Calcule le plan 

d'amortissement pour les 1 8 
prochaine mois. 
INTERET= Affiche les resultats. 

-12. see, 33 

CfiPITfiL=-419,93 
S0LDE=64. 129,05 

Impression d'un tableau d'amortissement (TABLEAU) 

Pour imprimer un plan (ou un « tableau ») d'amortissement, executez les etapes 
de 1 a 5 pour I'affichage d'un plan d'amortissement (reportez-vous d la page 
78). 

6. Appuyez sur RMRT et ignorez le message ENTREZ PMTSET { N . PR } . 

7. Appuyez sur PLRH . 

8. Saisissez le nombre de paiements du premier paiement dans le plan et 
appuyez sur PREM . (Par exemple, pour le tout premier paiement, PREM= 
1.) 

9. Saisissez le nombre de paiements du dernier paiement dans le plan et 
appuyez sur DERH . 

10. Saisissez Incrementation, le nombre de paiements affiches simultanement et 
appuyez sur DIFF. . (Par exemple, pour afficher une annee de paiement 
mensuels simultanement, DIFF.=12.) 

11 .Appuyez sur EXEC . 

Les valeurs sont retenues jusqu'd ce que vous quittiez le menu PLAN, ainsi vous 
pouvez imprimer les plans d'amortissement successifs en resaisissant seulement 
ces valeurs du PLAN qui sont modifiees. 

Exemple : Impression d'un plan d'amortissement. Pour le pret decrit d 
I'exemple precedent (reportez-vous d la page 79), imprimez un tableau 
d'amortissement avec les entrees des cinquieme et sixieme annees. Vous pouvez 
continuer d partir du menu AMRT de I'exemple precedent (etape 7, ci-dessus) ou 
alors repeter les etapes de 1 d 6. 



18 N . PR 
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A partir du menu AMRT : 

Touches : Affichage : 



PLRN 



12 DIFF. 



EXEC 



IMPR TRESLE AMORT 



y^4 [KM 2 EDI prem PREM=49,ee 

V^6[x]12 DERN DERN=72 > 88 



DIFF=12.88 



Description : 

Affiche le menu pour 
I'impression du tableau 
d'amortissement. 
L e 4°* me paiement est le 
premier de la 5 eme annee. 
Le 72 eme paiement est le 
dernier de la 6 eme annee. 
Chaque entree du tableau 
represente 1 2 
paiements(l annee). 

Calcule et imprime le plan 
d'amortissement affiche 
ci-dessous. 



I^RH = 12.50 

v.rct= 65.eee.ee 

PMT= -633.72 

v.fut= e.ee 

PMTS/RN= 12.ee 
MODE FIN 

PMTS : 43-66 

I NTERET= -7.376.87 

CRPITRL= -347.77 

S0LDE= 63.622.34 

PMTS : 61-72 

I NTERET= -7.336.82 

CRPITRL= -333.82 

S0LDE= 63.223.12 
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6 

Conversions des taux d'interets 



Le menu conversion d'interets (CNV.I) convertit les taux d'interets entre la valeur 
nominale et reelle. Pour comparer des investissements avec des periodes de 
calcul des interets differentes, leurs taux d'interets nominaux sont convertis en 
taux d'interets reels. Ceci faisant vous permet de comparer un compte 
d'epargnes qui produit des interets trimestriellement avec une obligation qui 
produit des interets semestriellement. 

■ Le taux d'interets nominal est le taux d'interets calcule periodiquement 
mentionne, comme 1 8% par annee calcule mensuellement. 

■ Le taux reel est le taux qui, calcule seulement une fois (a savoir, annuellement) 
produirait la meme valeur finale que le taux nominal. Un taux d'interets 
nominal de 1 8% calcule mensuellement egale un taux d'interets reel de 

1 9,56% calcule annuellement. 

Lorsque la periode de calcul des interets d'un taux d'interets nominal donne est 
d'une annee, alors le taux d'interets nominal est egal au taux d'interets reel. 



Le menu CNV.I 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



F.CST CNV.I F.VAR OBL. DEPRC 



PERIO 



%NOM %ACT. P 



CONT 



%NOM %ACT. 
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Le menu CNV.I convertit les taux d'interets entre la valeur nominal et reelle, en 
utilisant soit : 

■ Le calcul d'interets periodique ; par exemple, trimestriellement, mensuellement 
ou quotidiennement. 

■ Le calcul d'interets continu. 



Conversion de taux d'interets 

Pour convertir un taux d'interets nominal annuel et un taux 
d'interets reel calcule periodiquemenf : 

1. Appuyez sur FIN. CNV.I pour afficher le menu de conversion d'interets. 

2. Appuyez sur PERIO pour I'application periodique. 

3. Saisissez le nombre de periodes de calcul d'interets par annee et appuyez 
sur P . 

4. Pour convertir le taux d'interets reel, saisissez d'abord le taux d'interet 
nominal et appuyez sur JiNOM ; puis appuyez sur '4f\CT . . 

5. Pour convertir le taux d'interet nominal, saisissez d'abord le taux d'interets 
reel et appuyez sur JiRCT. r puis appuyez sur 5iN0M . 

Pour convertir un taux d'interets nominal annuel et un taux 
d'interets reel calcule continuellement: 

1. Appuyez sur FIN. CNV.I pour acceder au menu de conversion 
d'interets. 

2. Appuyez sur CONT pour I'application « continue ». 

3. Pour convertir au taux d'interets reel, saisissez le taux d'interets nominal et 
appuyez sur 5;N0M ( puis appuyez sur ^RCT. _ 

4. Pour convertir le taux d'interets nominal, saisissez le taux d'interets reel et 
appuyez sur ^RCT. r puis appuyez sur ?iNOM . 

Les valeurs de %ACT et %NOM sont partagees entre les menus PERIO et CONT. 
Par exemple, un taux d'interets reel dans le menu CONT reste stocke dans 
%ACT lorsque vous quittez le menu CONT et accedez au menu PERIO. Appuyer 
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sur y I CLR DATA] dans un des deux menus efface %NOM et %ACT des deux 
menus. 

CNV.I 



PERIO CONT 



%NOM %ACT. P %NOM %ACT. 

v 1 v 

' k Variables partagees ' k 
entre PERIO et Continue 



Exemple : Conversion d'un taux d'interets nominal en taux 
d'interets reels. Vous prevoyez ouvrir un compte d'epargnes parmi trois 
banques. Quelle banque vous offre le taux d'interets le plus favorable ? 

Banque #1 6,7% de taux d'interets annuel, calcule trimestriellement. 
Banque #2 6,65% de taux d'interets annuel, calcule mensuellement. 
Banque #3 6,65% de taux d'interets annuel, calcule continuellement. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 




FIN. CNV.I 




Affiche le menu 


CNV.I. 


PERIO 


COMPOSITION P . 


Affiche le menu 


PERIO. 




FOIS/fiN 







6,7 JiNOM 



^RCT 



12 P 



6,65 ^NOM 



P=4.00 



^H0M=6.70 



KfiCT.=e.37 



p=i2,ee 



Stocke le nombre de periodes de 
calcul des interets par annee pour 
la banque #1 . 

Stocke le taux d'interets nominal 
annuel pour la banque #1 . 
Calcule le taux d'interets reel de 
la banque #1 . 

Stocke le nombre de periodes de 
calcul des interets par annee pour 
la banque #2. 

Stocke le taux d'interets nominal 
annuel pour la banque #2. 
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*RCT. 


KfiCT.=6,86 


Calcule le taux d'interets reel de 






la banque #2. 


[EXIT| COHl 


COMPOSITION 


Affiche le menu CONT. Les 




CONTINUE 


valeurs precedentes de %NOM et 






%ACT sont conservees. 


^RCT . 


KfiCT.=6.SS 


Calcule le taux d'interets reel de 



la banque #3. 

Les calculs demontrent que la banque #3 procure le taux d'interets le plus 
favorable. 



Periodes de calcul d'interets differentes des 
periodes de paiement 

Le menu F.CST suppose que les periodes de calcul des interets et les periodes de 
paiement sont identiques. Toutefois, pour un compte d'epargnes ou des retraits 
et des depots sont frequents, ces transactions ne surviennent pas necessairement 
aux memes periodes de calcul des interets de la banque. Si ces periodes sont 
differentes, vous pouvez ajuster le taux d'interets en utilisant le menu CNV.I, 
puis en utilisant ensuite le taux d'interets ajuste dans le menu F.CST. (Vous 
pouvez egalement utiliser F.CST si PMT = 0, sans egard aux periodes de calcul 
des interets.) 

1. Appelez le taux d'interet periodique du menu de conversion ( FIN. 

CHU.I PERIO ). 

2. Calculez le taux d'interets reel a partir du taux d'interets nominal donne par 
la banque. 

a. Stockez le taux d'interets annuel dans JiMOM . 

b. Stockez le nombre de periodes de calcul des interets par annee dans 



c. Appuyez sur ^RCT . . 

3. Calculez le taux d'interets nominal annuel qui correspond d vos periodes de 
paiement. 

a. Stockez le nombre de paiements ou prelevements reguliers que vous 
effectuerez par annee dans P 
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b. Appuyez sur 5;H0M . 



4. Retournez au menu F.CST ( fExTfl | EXIT I F.CSl ). 

5. Stockez le taux d'interets nominal que vous venez tout juste de calculer dans 





6. Stockez le nombre de paiements ou prelevements par annee dans P-^RN et 
definissez le mode de paiements appropries. 

7. Continuez avec le calcul de F.CST. (Rappelez-vous que I'argent rembourse est 
negatif ; I'argent recu est positif.) 

a. N represente le nombre total de depots ou prelevements periodiques. 

b. V.ACT represente le depot initial. 

c. PMT represente le montant du depot ou prelevement regulier periodique. 

d. V.FUT represente la valeur future. 

Lorsque le taux d'interets est une variable inconnue, calculez d'abord l%AN 
dans le menu F.CST. Ceci est le taux d'interets nominal annuel qui correspond d 
vos periodes de paiements. Ensuite, utilisez le menu CNV.I pour le convertir aux 
taux d'interets reel selon vos periodes de paiement. Enfin, convertissez le taux 
d'interet reel en taux d'interet nominal selon les periodes de calcul des interets 
de la banque. 

Exemple : Solde du compte d'epargnes. A partir d'aujourd'hui, vous 
effectuez des depots mensuels de $25 dans un compte produisant 5% d'interets 
calcules quotidiennement (base de 365 jours). A la fin de 7 ans, combien 
recevrez-vous de ce compte ? 

Touches : Affichage : Description : 

FIN. CHV.I CHOISISSEZ 
COMPOSITION 

PERIO COMPOSITION P . Menu de conversion de taux 






5 



365 





5:PCT.=5,13 



p=365,ee 



;;N0M=5,ee 



FOIS/fiN 



d'interets periodiques. 

Stocke les periodes de calcul des 

interets de la banque. 

Stocke le taux d'interets nominal de 

la banque. 

Calcule le taux d'interets reel 
calcule quotidiennement. 
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12 P 


p=i2 J ee 


Stocke le nombre de depots par 






annee. 


JiNOM 


5:NOM=5;01 


Calcule le taux d'interets nominal 






pour un calcul des interets mensuel. 


1 EXIT || EXIT] 




Bascule au menu F.CST ; la valeur 


F.CST ® 


5,01 


de %NOM est toujours sur la ligne 






de calcul. 


|STO| I^RN 


I5ifiN=5;01 


Stocke le taux d'interets nominal 






ajuste dans l%AN. 


SUITE 12 




Definit 1 2 paiements par annee ; 


p/m 


12 PMTS/fiN MODE 


mode de debut. 


DEBUT ( EXIT | 


DEBUT 




7 U N 




Stocke 84 periodes de depot, $25 


25 EtE) PMT 




par depot, et aucun argent avant le 


0 U.RCT 


U.RCT=0;00 


premier depot regulier. 


V.FUT 


V.FUT=2.513;Si 


Valeur du compte dans 7 annees. 



Si le taux d'interets etait inconnu, vous effectueriez d'abord le calcul de F.CST 
pour obtenir la valeur de l%AN (5,01). Puis, dans le menu CNV.I PERIO, vous 
stockeriez 5,01 dans %NOM et 1 2 dans P pour le calcul des interets mensuels. 
Vous calculeriez ensuite %ACT (5,13). Par apres, vous modifieriez P a 365 
pour un calcul des interets quotidiens et calculeriez %NOM (5,00). Ceci est 
pour le taux de la banque. 
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Calculs de flux de tresorerie 



7 



Le menu flux de tresorerie (F.VAR) stocke et analyse les flux de tresorerie (argent 
debourse ou rembourse) de montants inegaux (non groupes) qui surviennent d 
intervalles reguliers.* Une fois que vous avez entre les flux de tresorerie dans 
une liste, vous pouvez calculer : 

■ Le montant total du flux de tresorerie. 

■ Le taux de rendement interne (TRI%). 

■ La valeur nette actuelle (VAN), la serie uniforme nette (SUN) et la valeur nette 
future (VFN) pour un taux d'interets periodique specifique (1%). 

Vous pouvez stocker plusieurs listes individuelles de flux de tresorerie. Le 
nombre maximum depend de la quantite de memoire disponible dans la 
calculatrice. 

Le menu F.VAR 

I I I I I I 

FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



F.CST CNV.I F.VAR OBL. DEPRC 



CALC INSR SUPPR NOM APPEL N.FS 



TOTAL TRI% 1% VAN SUN VFN 



Vous pouvez egalement utiliser F.VAR pour des flux de tresorerie de montants egaux, 
mais ceux-ci sont habituellement manipules plus facilement par le menu TVM. 
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Le menu F.VAR cree des listes de flux de tresorerie et execute des calculs avec 
une liste de flux de tresorerie. 

Tableau 7-1. Intitules du menu F.VAR 



Intitule de 
menu 


Description 




CRLC 




Donne acces au menu CALC pour calculer TOTAL, TRI%, 




\/AM <U IM at \/FM 

vain, ouin er vriN. 




IHSR 




Vous permet d'inserer des flux de tresorerie dans une liste. 




SUPPR 




Supprime des flux de tresorerie d'une liste. 




HON 




Vous permet de nommer une liste. 




RPPEL 




Vous permet de basculer d'une liste d une autre ou de 




creer une nouvelle liste. 




N.FS 




Active ou desactive I'invite de NBRE DE FOIS. 







Pour afficher la ligne de calcul lorsque ce menu est affichee, appuyez sur 
[ INPUT 1 une fois. (Ceci faisant n'affecte pas I'entree de nombre.) 

Pour afficher ce menu lorsque la ligne de calcul est affichee, appuyez sur I EXIT | . 



Diagrammes de flux de tresorerie et signes de 
nombres 

Les conventions des signes utilisees pour les calculs des flux de tresorerie sont 
identiques a celles utilisees pour les calculs de valeur temporelle de I'argent. 
Une serie typique de flux de tresorerie est un des deux types suivants : 

■ Flux de tresorerie non groupes. Ces derniers surviennent dans une serie de 
flux de tresorerie sans « groupes » de flux egaux consecutifs. * Puisque 
chaque flux est different du precedent, le nombre d'occurrences de chaque 
flux est de un. 

* Toute serie de flux de tresorerie peut etre traitee comme une serie non groupee si vous 
entrez chaque flux individuellement. 
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Largent re?u est 
un nombre positif 

■ Hre ^ 

I Periodes 

L argent rembourse 
est un nombre 
negatif 



$200 



$300 



;ioo 
4-. 



$200 



$250 
A 



I 

Co 



"n 
I 



I 



-50 

I 



$125 



I 



I 

.00 



#NBRE DEFOIS=l 



FLUX(0)=$-700 

Figure 7-1. Flux de tresorerie (Non groupes) 

La ligne de temps horizontale est divisee en periodes de calcul des interets 
egales. Les lignes verticales represented les flux de tresorerie. Pour I'argent recu, 
la ligne pointe vers le haut (positif), pour I'argent rembourse, la ligne pointe vers 
le bas (negatif). Dans ce cas, I'investisseur a place $700. Cet investissement a 
genere une serie de flux de tresorerie, commencant a la fin de la premiere 
periode. Remarquez qu'il n'y a pas de flux de tresorerie (un flux de tresorerie de 
zero) pour la periode cinq, et que I'investisseur a paye un petit montant pendant 
la periode six. 



Flux de tresorerie groupes. Ces derniers surviennent dans une serie contenant 

des « groupes » de flux egaux consecutifs. Des flux egaux consecutifs sont 

appeles des flux de tresorerie groupes. Les series montrees ici sont groupees 

en deux ensembles consecutifs de flux de tresorerie egaux : 

FLUX(3) = ST.950 
NBRE DE FOIS(3} - 1 



s 

o 
ii 



O 



FLUX(1) = $-100 
NBRE DE FOIS(l) = 5 



FLUX(2) = $-200 
NB RE DE FOIS(2 ) = 3 







2 


3 


4 


5 


1 


> 








r i 



o 
o 



o 
o 



o 
o 



o 
o 



o 
o 



GO 



o 
o 



GO 



o 
o 



o 
o 



Figure 7-2. Flux de tresorerie groupes 
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Apres un paiement initial de $ 1 00, I'investisseur a paye $ 1 00 a la fin des 
periodes de 1 d 5, et $200 d la fin des periodes 6 d 8. Le retour 
d'investissement est de $ 1 .950 a la fin de la periode 9. Pour chaque flux de 
tresorerie que vous saisissez, la calculatrice vous invite d indiquer combien de 
fois (NBRE DE FOIS) cette donnee survient. 



Creation d'une liste de flux de tresorerie 

Pour utiliser F.VAR, assurez-vous que vos flux de tresorerie surviennent d 
intervalles reguliers et d la fin de chaque periode.* Si une periode est ignoree, 
entrez zero comme flux de tresorerie. S'il existe tout flux de tresorerie groupe 
(consecutif et egal), I'invite de NBRE DE FOIS facilite I'entree de donnee. 

Saisie de flux de tresorerie 

Pour saisir des flux de tresorerie dans une liste F.VAR : 

1. Appuyez sur FIM. F.URR _ Vous apercevrez soit FLUX<0)=? si la liste 
actuelle est vide, ou FLUXC 1 ou plus > = ? si la liste n'est pas vide. Ceci 
represente le bas de la liste actuelle. 

|FLUX(0)=? I 



CALC INSR fUPPR NDM HPPEL NTS 



2. Si la liste n'est pas vide, vous pouvez executer les etapes a ou b: 



a. Effacez la liste en appuyant sur H I CLR DATA] OUI (reportez-vous 
egalement d la page 97.) 



b. Creez une nouvelle liste en appuyant sur 


RPPEL 


*MU 


(La vieille liste 


doit d'abord etre nominee.) Appuyez sur 


MOM 


ou reportez-vous d la 



page 95.) 



Si les flux de tresorerie surviennent au debut de chaque periode, alors combinez le 
premier flux au flux initial (lequel augmente ou reduit le flux), et deplacez chaque flux 
d'une periode. (Rappelez-vous : un paiement effectue au debut de la periode 2 est 
equivalent au meme paiement effectue a la fin de la periode 1, et ainsi de suite. 
Reportez-vous aux pages 64-90.) 
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3. Si les flux de tresorerie ne sont pas groupes (c'est d dire, s'ils sont tous 
differents), alors appuyez sur H.FS pour desactiver NBRE DE FOIS: 
NON. Pour les flux de tresorerie groupes, laissez cette invite active. (Pour de 
plus amples informations, reportez-vous a la section « Invite de NBRE DE 
FOIS », a la page suivante.) 

4. Saisissez la valeur du flux de tresorerie initiale, FLUX(O) (rappelez-vous que 
I'argent rembourse est negatif et utilisez pour modifier le signe), puis 
appuyez sur | INPUT | . 

5. Apres avoir brievement affiche FLUX(O), I'affichage montre FLUX(1>=?. 
(Pour afficher FLUX(O) plus longuement, maintenez | INPUT I avant de le 
relacher.) Saisissez la valeur de FLUX(l) et appuyez sur [ INPUT 1 . L'invite 
pour les elements suivants apparaTt. 

6. Pour les flux de tresorerie groupes : L'affichage montre maintenant 
HERE DE FO I S < 1 ) = 1 . Si ce n'est pas le cas, appuyez sur I EXIT 1 N . FS 
pour activer l'invite de NBRE DE FOIS. (Reportez-vous d « Invite de NBRE DE 
FOIS »,, ci-dessous.) NBRE DE FOIS est le nombre d'occurrences consecutives 
de FLUX(l). NBRE DE FOIS est automatiquement defini a 1, et 1,66 est 
affiche sur la ligne de calcul. Executez a ou b : 

a. Pour conserver la valeur 1 et vous rendre au flux suivant, appuyez sur 
I INPUT 1 (ou [▼])■ 

b. Pour modifier NBRE DE FOIS, saisissez le nombre et appuyez sur 
I INPUT I .* 

^ NBRE DE 
^^-^"^ FOIS donne 

HERE DE F0IS?1)=1 

ne de calcul 



Vous pouvez effectuer des calculs avec un nombre avant de I'entrer. Ceci n'interfere 
pas avec la liste. Lorsque vous appuyez sur QHEEQJ, I'expression ou le nombre evalue 
est entre dans la liste. 
* Le NBRE DE FOIS maximum de chaque flux est de 999. 



7: Calculs de flux de tresorerie 93 



7. Continuez a entrer chaque flux de tresorerie et pour les flux groupes, le 
nombre d'occurences. La calculatrice reconnaTt la fin de la liste lorsqu'un flux 
est laisse vide (aucune valeur n'est saisie). 

8. Appuyez sur | EXIT | pour completer la liste et restaurer le menu F.VAR. Vous 
pouvez maintenant corriger la liste, nommer la liste, creer une autre liste ou 
effectuer des calculs avec les valeurs. 

Utilisez ces memes instructions pour saisir des listes supplementaires. 

Invite de NBRE DE FOIS (N.FS). Lorsque la calculatrice affiche 

HERE DE FOIS( 1 ) = 1, elle vous invite d saisir le nombre d'occurrences du 

flux de tresorerie en question. Si tous les flux de tresorerie sont differents (NBRE 

DE FOIS est toujours egal d 1 ), alors vous n'avez pas besoin de I'invite 

#F0 1 SNBRE DE FOIS. Vous pouvez activer et desactiver I'invite de NBRE DE 

FOIS en appuyant sur N.FS dans le menu F.VAR. Ceci affiche un bref 

message : soit HERE DE FOIS : NOH ou HERE DE FOIS : OUI. 

Lorsque I'invite est desactivee, tous les flux de tresorerie que vous saisissez 
auront le meme nombre d'occurrences, soit NBRE DE FOIS = 1 . 

Lorsque vous affichez une liste de flux de tresorerie avec I'invite NBRE DE FOIS 
desactivee, la calculatrice affiche seulement ces valeurs NBRE DE FOIS autres 
que 1 . 

L'invite NBRE DE FOIS est habituellement activee, puisqu'elle est 
automatiquement activee lorsque vous effacez ou creez une liste. 

Exemple : Saisie de flux de tresorerie. Saisissez les flux de tresorerie 
non groupes suivants dans une liste et trouvez le taux de rendement interne de 
pourcentage (TRI%). 

0: $-500 2: $ 275 
1: 125 3: 200 
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Touches : 


Affichage : 


Description 




FIN. F.URR 

UlCLRDATA] 


EFFfiCER Lfi LISTE? 


Demande une 


confirmation. 


OUI 


FLUX<e:>=? 


Efface les donnees d'une liste 






et invite pour 


le flux initial. 


N.FS 


HERE DE FOIS : NON 


Desactive I'invite puisque non 






necessaire. 




500 F^ll input | 


FLUXt 1 )=? 


Saisit le flux initial ; puis 






invite immediatement pour le 






flux suivant. 




125 I INPUT I 


FLUX<.2)=? 
125.66 


Saisit FLUX(l) 
flux suivant. 


; invite pour le 


275 1 INPUT I 


FLUX<3)=? 

275.ee 


Saisit FLUX(2) 
flux suivant. 


; invite pour le 


200 1 INPUT I 


FLUX<4:>=? 

2ee.ee 


Saisit FLUX(3) 
flux suivant. 


; invite pour le 


|EXIT| CRLC 


VfiH.SUN.VFH NECESS. IX 


Complete la liste et affiche le 
menu CALC. 


TRIJi 


TRi^=9.ee 


Calcule TRI%. 





Affichage et conversion d'une liste 

Pour afficher une liste particuliere, utilisez RPPEL (reportez-vous a la page 97). 

Les touches [XI et [Tl deplacent vers le haut et vers le bas un nombre en tout 
temps. UH et HB affiche le debut et le fin de la liste. 

Modification ou effacement d'un nombre. Pour modifier un nombre 
apres qu'il soit saisi : affichez le nombre, saisissez la nouvelle valeur, puis 
appuyez sur I INPUT I . 

Utilisez la meme methode pour reinitialiser un nombre d zero. (N'appuyez pas 
sur | CLR | ou (+], lesquels effacent la ligne de calcul, et non pas I'entree du flux 
de tresorerie.) 
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Insertion d'un flux de tresorerie dans une liste. L'insertion survient 
avant (ci-dessus) le flux actuel, Appuyer sur IHSR insere un flux de tresorerie 
de zero et renumerote le restant de la liste. Vous pouvez ensuite saisir une 
nouveau flux de tresorerie et le nombre d'occurences NBRE DE FOIS. 

Par exemple, si FLUX(6) est affiche, appuyez sur IHSR place un nouveau flux 
de tresorerie zero entre le nombre precedent FLUX(5) et FLUX(6). 

Suppression de flux de tresorerie d'une liste. Appuyer sur SUPPR 
supprime le flux actuel et le nombre d'occurences NBRE DE FOIS. 

Copie d'un nombre a partir d'une liste vers la ligne de 
calcul 

Pour copier une nombre de la ligne de calcul, utilisez |rl ou [A] pour afficher le 
nombre, puis appuyez sur | RCL I I INPUT 1 . 

Octroi de nom et changement de nom d'une liste de flux 
de tresorerie 

Une nouvelle liste ne possede pas de nom. Vous pourriez la nommer avant de la 
remplir, mais vous devez la nommer pour stocker une autre liste. 

Pour nommer une liste : 

1. Appuyez sur NOM d partir du menu F.VAR. 

2. Utilisez le menu alphanumerique pour saisir un nombre. (Les menus ALPHA et 
ALPHA-Edit sont couverts aux pages 30 - 32.) Pour effacer un nom, appuyez 
sur rcLRl . 

3. Appuyez sur | INPUT | . 

Le nom peut comporter jusqu'd 22 caracteres et inclut tout caractere, sauf : + - x 
+ ()<>: = espace* 

* Le menu F.VAR accepte les caracteres exceptionnels dans les noms de liste, mais pas les 
fonctions du Solver SIZEC, FLUX et #T. 
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Toutefois, seuls les trois premiers caracteres (selon la largeur des lettres) du nom 
sont utilises pour I'intitule de menu. Evitez les noms avec des premiers caracteres 
identiques, puisque leurs menus seront ainsi identiques. 

Affichage du nom de la liste actuelle. Appuyez sur NOM , puis sur 
flxffl . 



Debut ou creation d'une autre liste 

Lorsque vous appuyez sur F.URR , la liste du flux de tresorerie qui apparaTt est 
identique a la derniere utilisee. 

Pour debuter une nouvelle liste ou basculer vers une liste differente, la liste 
actuelle doit etre nommee ou effacee. Si elle est nominee, alors : 

1. Appuyez sur RPPEL .Le menu APPEL contient un intitule de menu pour 
chaque liste nommee avec *W . 

2. Appuyez sur la touche de la liste souhaitee. ( ^HU deploie une nouvelle 
liste vide.) 



Effacement d'une liste de flux de tresorerie et de 
son nom 

Pour effacer les nombres d'une liste et son nom : 

1. Affichez la liste que vous souhaitez effacer, puis appuyez sur H lCLR DATA] 

OUI ce qui supprime les nombres. 

2. Si la liste est nommee, SUPPR . RUSSI LE NOM? apparaTtra. 
Appuyez sur OUI pour supprimer le nom. Appuyez sur HON pour 
conserver le nom avec la liste vide. 

Pour seulement supprimer une valeur d'une liste en tout temps, utilisez SUPPR . 
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Calculs de flux de tresorerie : TRI%, VAN, SUN, 
VFN 



Une fois que vous avez entre une liste de flux de tresorerie. Vous pouvez 
calculer les valeurs suivantes du menu CALC. 



■ Som me (TOTAL). 

■ Taux de rendement interne (TRI%). Ceci est le taux de rendement periodique. 
Pour calculer un taux nominal annuel lorsque la periode n'est pas une annee, 
multipliez le TRI% par le nombre de periodes par annee. 

Si vous souhaitez que TRI% soit un taux annuel reel, alors utilisez le menu FIN. 
CNV.I pour convertir le taux nominal annuel en taux reel annuel. 

■ Valeur nette actuelle (VAN), serie uniforme nette (SUN) et valeur nette future 
(VFN) pour un taux d'interets periodique specifique, 1%. 
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Tableau 7-2. Le menu CALC pour les listes F.VAR 



Intitule de 
menu 


Description 




TOTRL 

jpiy * 

V/. 
URN 


Calcule la somme des flux de tresorerie. 

Calcule le taux de rendement interne (remise) pour lequel 
la valeur nette actuelle du flux de tresorerie egale zero. 

Stocke le taux d'interets periodique, exprime sous forme 
de pourcentage (parfois appele le cout du capital, le taux 
de remise ou le taux de rendement requis). 

Etant donne 1%, calcule la valeur nette actuelle d'une serie 
de flux de tresorerie. 

Etant donne 1%, calcule la serie uniforme nette, le montant 
de dollars d'une constante, le flux de tresorerie egal ayant 
une valeur actuelle equivalente d la valeur nette actuelle. 

Etant donne 1%, calcule la valeur nette future d'une serie 
de flux de tresorerie en trouvant la valeur future de la 
valeur nette actuelle. 


* Les calculs de taux de rendement interne sont complexes et peuvent 
demander un temps relativement long. Pour interrompre le calcul, appuyez 
sur n'importe quelle touche. Dans certains cas, la calculatrice affiche un 
message indiquant que le calcul ne peut etre termine sans informations 
supplementaires de votre part, ou qu'aucune solution n'existe. 
Reportez-vous d I'annexe B pour des informations supplementaires a 
propos des calculs de TRI%. 



A propos du taux de rendement interne (TRI%). Un « placement 
conventionnel » est considere comme etant attrayant si le TRI% excede le cout du 
capital. Un placement conventionnel rencontre deux criteres— (1) la sequence 
de flux de tresorerie change de signe seulement une fois, et (2) la somme 
(TOTAL) du flux de tresorerie est positive. 



Rappelez-vous que la calculatrice determine un TRI% periodique. Si les flux de 
tresorerie surviennent mensuellement, alors le TRI% est une valeur mensuelle 
aussi. Multipliez-le par 1 2 pour une valeur annuelle. 
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Exemple : Calcul des TRI% et VAN d'un placement. Un investisseur 
effectue un placement initial de $80,000, et prevoit dans les cinq prochaines 
annees un retour tel qu'illustre ci-dessous. 



5.000 
A 



4.500 
A 



5.500 



1 15.000 
A 



4.000 

-t_ 



T 

FLUX(0)=$- 80.000 
(Flux initial) 

Calculez le total des flux de tresorerie et le taux de rendement interne du 
placement. En outre, calculez la valeur nette actuelle et la valeur nette future, en 
supposant un taux d'interets annuel de 1 0.5%. 



Commencez le probleme avec une liste de flux de tresorerie vide. Puisque les 
flux de tresorerie ne sont pas groupes, chacun d'eux ne survient qu'une fois. 
Desactivez I'invite de NBRE DE FOIS pour faciliter I'entree de donnees. 



Touches : 

FIN. 
F.URR 

H I CLR DATA I 

0UI 

ou 



Affichage : 



RPPEL 




H.FS 





FLUX(6)=? 

NBRE DE FOIS: HON 



Description : 

Affiche la liste de flux de 
tresorerie actuelle et les touches 
du menu F.VAR. 

Efface la liste actuelle ou cree une 
nouvelle liste. La liste vide vous 
invite a saisir le flux de tresorerie 
initiale. 

Illustre brievement le statut de 

H.FS puis retourne d la liste. 
Avec I'invite desactivee, tous les 
flux de tresorerie sont supposes ne 
survenir qu'une seule fois. 
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80000 



INPUT | 



5000 [ INPUT 



4500 I INPUT I 



5500 I input I 



4000 [ INPUT 



1 15000 i input ; 



lEXITl 


CRLC 


TOTRL 









10,5 re 

URN 



FLUXd >=? 

-3e . see ' ee 



FLUX(2)=? 

FLUXC3J=? 
FLUX(4)=? 
FLUX(5)=? 
FLUX<6>=? 



totrl=54. eee.ee 

TRI5:=11 .33 

i^ie.se 

VF!N=4.774.63 
VFN=7.8S5.35 



Invite la saisie du flux de 
tresorerie suivant. La ligne de 
calcul affiche le dernier nombre 
saisi. 

Stocke $5,000 dans FLUX(l), 
invite la saisie du flux suivant. 
Stocke FLUX(2). 
Stocke FLUX(3). 
Stocke FLUX(4). 

Stocke le flux de tresorerie final et 
affiche la fin de la liste. 

Calcule la somme des flux de 
tresorerie. 

Calcule le taux de rendement 
interne. 

Stocke le taux d'interets 
periodique. 
Calcule VAN. 
Calcule VFN. 



Maintenant, calculez la valeur nette actuelle au taux d'interets de 10.5% si le 
flux de tresorerie #4 est reduit a $ 1 000. 
lEXTfl FLUX<6>=? 
[a] £] flux<4>=4. eee.ee 



1000 I INPUT I 





CRLC 


|EXIT| 


URN 





Affiche le bas de la liste. 
Se deplace au flux de 



flux(5j = h5. eee.ee 



VF!N=2.762.43 



tresorerie #4. 

Modifie le flux de tresorerie 

#4 a $1,000. 

Calcule le nouveau VAN. 



Exemple : Placement avec flux de tresorerie groupes. Vous prevoyez 
effectuer un placement qui requiert une mise de fonds de $9,000, avec 
promesse de flux de tresorerie mensuel tel qu'illustre. Calculez le TRI%. Trouvez 
aussi les VAN et VFN au taux d'interets annuel de 9%. 
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o 
o 



o 
o 



Ln 
O 

o 



t t t 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



en c_n Ln 
O O O 
O O O 



FLUX(l) 



FLUX(2) 



FLUX(3) FLUX(4) 



Y 

FLUX(0)= $-9,000 

Puisque certains flux de tresorerie sont groupes (consecutifs et egaux), I'invite de 
NBRE DE FOIS doit etre activee pour que vous puissiez specifier un nombre 
d'occurrences autre que 1 . 



Numero de 
groupe 


Montant 


Nombre 
d'occurences 


Initial 


-9.000 




1 


500 


3 


2 


1.000 


4 


3 


0 


1 


4 


1.500 


3 



Touches : 

FIN. 
F.URR 

U lCLRDATA l 

OUI 

9000 r+g l 

500 I INPUT 
3 I INPUT I 



Affichage : 



FL.ux<e:>=? 

INPUT I FLUXa>=? 

HBRE DE F0I5C i> = l 
FLUX(2i=? 



Description : 

Liste de flux de tresorerie 
actuelle et menu F.VAR. 

Efface la liste actuelle. Invite 
NMBRE DE FOIS activee. 

Stocke le flux de tresorerie 
initiale. 

Stocke FLUX(l) et invite la saisie 
de NBRE DE FOIS(l). 
FLUX(1 ) survient 3 fois ; invite a 
saisir le flux de tresorerie 
suivant. 
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1000 I INPUT | 4 



I INPUT I 

0 i input ; 

[ INPUT ] 



1500 I input I 3 



INPUT 



[EXiTl CRLC 



TRI* 
V 9 EE 12 
IX 
URN 
'JFH 



FLUXC3J=? 
FLUX<4:>=? 
FLUXtS^? 
TRI5i=l ,53 

UF!N=492,S5 
UFN=535, 13 



Stocke FLUX(2) quatre fois. 

Stocke FLUX(3) une fois (le 1 est 
automatiquement saisi). 

Stocke FLUX(4) trois fois. 

Affiche le menu CALC. 
Calcule le TRI% mensuel. 

Stocke le taux d'interets mensuel 
periodique. 
Calcule VAN. 
Calcule VFN. 



Exemple : Placement avec retours trimestriels. On vous a offert 
I'opportunite de placer $20,000. L'investissement retourne des paiements 
trimestriels sur plus de quatre annees comme suit : 

Annee 1 4 paiements de $500 

Annee 2 4 paiements de $1 .000 

Annee 3 4 paiements de $2,000 

Annee 4 4 paiements de $3,000 



en ui (_n en 

O O O O 

O O O O 

t t t t 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



CO OJ GO CO 



ro ro to 



o 
o 
o 



FLUX(0) = - 20.000 

Calculez le taux de rendement annuel pour cet investissement. (L'invite de NBRE 
DE FOIS devrait etre activee.) 



7: Calculs de flux de tresorerie 103 



Touches : 

FIN. F.VRR 



U lCLRDATAl 

OUI 

or 

RPPEL *NV 

20000 S£| 



INPUT 



500 I INPUT 



4 [ INPUT 



1000 I INPUT I 4 
I INPUT | 



2000 | input I 4 

I INPUT | 



3000 I input | 4 

I INPUT | 



Affichage : 



FLUX(G)=? 

FLUXa >=? 

NBRE DE F0ISa> = l 

FLUX(2i=? 



FLUX(5)=? 



Description : 

Liste de flux de tresorerie 
actuelle. 

Efface la liste actuelle ou cree 
une nouvelle liste, ce qui 
active I'invite de NBRE DE 
FOIS. 

Stocke le flux de tresorerie 
initial. 

Stocke FLUX(l),puis invite la 
saisie du nombre 
d'occurences. 

FLUX(1 ) survient quatre fois. 
Stocke FLUX(2), FLUX(3) 
et FLUX(4), puis le nombre 
d'occurrences de chaque 
flux. 



( EXIT | CRLC 




Calcule le taux de 


rendement 


1RV4 


TRIJ:=2,43 


trimestriel. 




/S4@ 


3,72 


Calcule le taux de 


rendement 



nominal annuel du taux 
trimestriel. 



Autres calculs avec les donnees F.VAR 

Si vous souhaitez effectuer d'autres calculs avec les flux de tresorerie a cote de 
ceux compris dans le menu CALC, vous pouvez le faire en ecrivant vos propres 
equations Solver. II existe des fonctions Solver qui donnent acces aux donnees 
stockees dans les listes F.VAR, ainsi qu'une fonction de sommation qui peut 
combiner tous les parties des valeurs stockees dans les listes specifiques. 

Reportez-vous d « Acces aux listes F.VAR et STAT a partir du Solver » du 
chapitre 12. 
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Obligations 



8 



Le menu OBL. calcule le rendement d maturite ou le prix d'une obligation. II 
calcule egalement le rendement d'appel sur une date de coupon et les interets 
courus. Vous pouvez specifier : 

■ Base calendaire : 30/360 ou actuel/actuel (jours par mois/jours par annee). 
Les obligations municipales, d'etat et corporatives emises aux Etats-Unis sont 
habituellement 30/360. Les bons du Tresor des Etats-Unis sont actuel/actuel. 

■ Paiements de coupon : semestriels ou annuels. La plupart des obligations des 
Etats-Unis sont semestrielles. 



Le menu OBL.. 

I I I I I I 

FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 

F.CST CNV.I F.VAR OBL. DEPRC 



TYPE D.ACH MAT CPN% CALL SUITE 



RDT% PRIX CP.CR SU 

Appuyer sur OBL. affiche le menu OBL.. et le type d'obligation actuellement 
specifiee : ou J/M . R; SEMESTR . ou RNNUEL. 
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Tableau 8-1. Intitules du menu OBL. 



Intitule de 
menu 


Description 




TYPE 




Affiche un menu des types d'obligation : 30/360 ou 




actuel/actuel, semestriel ou annuel. 




D.RCH 




Stocke la date du reglement (achat) selon le format de date 




actuel (MM.JJAAAA ou JJ.MMAAAA ; reportez-vous a la 




page 1 38). 




NRT 




Stocke la date de maturite ou la date d'appel selon le 




format de date actuel. La date d'appel doit coincider avec 




la date du coupon. 




CPN?i 




Stocke le taux de coupon annuel sous forme de 




pourcentage. 




CRLL 




Stocke le prix d'appel par valeur nominale de $ 1 00. Pour 




un rendement d maturite, assurez-vous que I'appel CALL 




egale d 100. (Une obligation d maturite possede une 




valeur d' « appel » qui est de 1 00% de sa valeur 




i \ 

nominale.) 




1 SUITE f 
T 1 




RUT?. 




Stocke ou calcule le rendement (sous forme de pourcentage 




l\ x 1 ■ 1 ' 1 1 III/ 1 

annuel) a maturite ou le rendement en date d appel. 




PRIX 




Stocke ou calcule le prix par valeur nominale de $ 1 00. 




CP.CR 




Calcule les interets courus d partir de la derniere date de 




coupon jusqu'en date de reglement, par valeur nominale 




deSlOO. 



La calculatrice conserve les valeurs des variables OBL.. jusqu'd ce que vous les 
effaciez en appuyant sur U | CLR DATA] pendant que le menu OBL.. est affichee. 
L'effacement reinitialise CALL d 1 00 et toutes les autres variables d zero. 

Pour afficher la valeur actuellement stockee dans une variable, appuyez sur 
I'intitule de menu |RCLl . 
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Calculs d'obligation 



Rappelez-vous que les valeurs du menu OBL.. sont exprimees par valeur 
nominale de Si 00 ou sous forme de pourcentage. Une valeur CALL de 102 
signifie que I'obligation vaudra $102 pour chaque $100 de valeur nominale 
lors de I'appel. Certaines obligations corporatives des Etats-Unis utilisent la 
convention comme quoi le prix de I'obligation est defini d 100 si le taux de 
coupon egale le rendement, que la date de reglement soit la date de coupon ou 
non. Le menu OBL.. n'utilise pas cette convention. 

Pour calculer le prix ou le rendement d'une obligation : 



1. Affichez le menu OBL.. : appuyez sur FIN. OBL. . 

2. Appuyez sur H I CLR DATA 1 , ce qui definit CALL=1 00. 

3. Definissez le type de I'obligation. $i le message affiche ne correspond pas au 
type souhaite, appuyez sur TYPE . 



Base calendaire 



;ndaire reriode 

SEMESTRX 



3E0 Jr'M.R SEM. ANN 



Periode d'interets 



■ Appuyer sur 36S definit la base calendaire a un mois de 30 jours et 
a 360 jours par annee. 

■ Appuyer sur JVM.R definit la base calendaire au moins calendaire 
actuel et a I'annee calendaire actuelle. 

■ Appuyer sur SEN. definit des paiements de coupons semestriels. 

■ Appuyer sur RNN definit des paiements de coupons annuels. 
Appuyez sur | EXIT I pour restaurer le menu OBL... 

4. $aisissez la date de reglement (MM.JJAAAA ou JJ.MMAAAA selon le format 
de date ; reportez-vous au chapitre 1 1 ) et appuyez sur D . RCH . 

5. Saisissez la date de maturite ou la date d'appel et appuyez sur NRT 

6. $aisissez le taux de coupon comme pourcentage annuel et appuyez sur 

CRN* . 

7. Saisissez la valeur d'appel, puis appuyez sur CRLL . Pour une obligation 
conservee jusqu'd maturite, la valeur CALL doit etre egale d 100. 
(Reportez-vous d I'etape 3.) 
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8. Pour calculer un resultat, appuyez d'abord sur SUIlE pour acceder aux 
intitules de menu restants, Executez les etapes a ou b : 

a. Saisissez le rendement et appuyez sur RDTX . Appuyez sur PRIX 
pour calculer le prix. 

b. Saisissez le prix et appuyez sur PRIX . Appuyez sur RDT^ pour 
calculer le rendement. 

^^Pour calculer les interets courus, appuyez sur CP.CR . Le montant total du au 
\Aendeur est le PRIX + CP.CR, a savoir : PRIX ED CP.CR g. 

Calcul des valeurs fractionnaires. Lorsqu'une valeur frationnaire donnee 
doit etre entree sous forme decimale, effectuez le calcul est stockez directement 
le resultat dans une variable. N'effacez pas votre calcul et ne resaisissez pas 
votre resultat avant de le stacker, ce qui s'avere etre une etape inutile qui peut 
causer des reponses incorrectes dues a I'arrondissement. Remarquez comment 
I'exemple suivant stocke 8 3 /sdans RDT%. 

Exemple : Prix et rendement d'une obligation. Quel prix devriez-vous 
payer le 1 0 aout 2003 pour un bon du Tresor des Etats-Unis a 6%% qui atteint 
maturite le 1 er mai 201 8 si vous souhaitez un rendement de 8 3 / 8 % ? La base de 
la calculatrice est actuel/actuel et les paiements de coupon sont semestriels. 
(L'exemple suppose la date de format MM.JJAAAA.) 



Touches : 

FIN. 

U lCLRDATAl 



OBL. 



TYPE 


J/M.R 


SEM. 


1 EXIT I 



8,102003 D.RCH 



5,012018 


NRT 


6,75 


CPhK 





Affichage 



J/M.R 5EMESTR. 
D.flCH= 

e3/ie/2ee3 suh 
MfiT=e5/ei^2eis mrr 

CPH5i=e.75 



Description : 

Puisqu'aucun appel n'existe 
pour cette obligation, 
definissez CALL = 1 00 en 
effacant les variables. 
Definissez le type de 
I'obligation, au besoin. 

Stocke la date de reglement 
(achat). 

Stocke la date de maturite. 
Stocke le taux de coupon 
annuel. 
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SUITE 

/3E808 
RQTX 
PRIX 



PRIX=86.33 



36.33+1 .35 



V r+] cp.cr 

g 33.23 
Supposez que le cours du marche pour I'obligation est de 8814. Quel 



Stocke le rendement souhaite 
(affichage arrondi d deux 
decimales). * 
Resultat : le prix est de 
$86,38 par $100 de valeur 
nominale. 

Ajouter les interets courus dus 
au vendeur. 
Prix net. 



88,25 


PRIX 


RDT* 





PRIX=88.25 
RDT^=8. 13 



Stocke le cours du prix. 
Resultat : rendement d 
maturite. 



Exemple : Obligation avec une fonction d'appel. Quel est le prix d une 
obligation corporative d 6% le 3 mars 2022 achete le 2 mai 2003 avec un 
rendement de 5,7% ? E I le est appelable le 3 mars 2006 (date de coupon), d 
une valeur de 102,75. Quel est le rendement jusqu'd la date d'appel ? Utilisez 
un calendrier 30/360 avec paiements de coupon semestriels. 



Touches : 

FIN. OBL. 

U lCLRDATAl 

TYPE 36@ 

SEN . [EXjT] 
5,022003 D.RCH 

3,032022 MRT 

6 CPNJi 



Affichage : 



38/366 SEMESTR. 
D.fiCH= 

05/62/2663 WEN 
MfiT=63/63/2622 MfiR 

CPNK=6.66 



Description : 

Affiche le menu OBL.., 
efface les variables. 

Definit le type 
d'obligation, au besoin. 

Stocke la date d'achat (au 
format MM.JJAAAA). 

Stocke la date de 
maturite. 

Stocke le taux de coupon 
annuel. 



* Pour afficher la precision totale d'un nombre, appuyez sur fll SHOVtf l. 



8: Obligations 109 



SUITE 




Stocke le rendement. 


5,7 RDIX 


RDT^=5;76 




PRIX 


PRIX=103;43 


Calcule le prix. 


SUITE 3.032006 




Modifie la date de 


MRT 102.75 




maturite d la date d'appel 


CRLL 


CP,LL=102;75 


et stocke une valeur 






d'appel. 


SUITE RUT?. 


RDT^=5.53 


Calcule le rendement d 



I'appel. 

Exemple : Obligation coupon zero. Calculez le prix d'un coupon zero, 
une obligation semestrielle utilisant une base calendaire 30/360. L'obligation a 
ete achetee le 1 9 mai 2003 et atteindra maturite le 30 juin 201 7, et comporte 
un rendement d maturite de 10%. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIN. OBL. 




Efface les variables OBL 


UlCLRDATAl 




en definissant CALL d 
100. 


TYPE 366 




Definit le type 


SEM. | EXIT | 


36/366 SEMESTR. 


d'obligation, au besoin 
(verifiez I'affichage). 


5,192003 D.RCH 


D.fiCH= 


Date d'achat (au format 




65/19/2663 LUH 


MMJJAAAA). 


6,302017 MRT 


MfiT=66/36/2617 WEN 


Date de maturite. 


0 CRN* 




Taux de coupon d zero. 


SUITE 10 RDT5; 


RDT^=ie.ee 


Rendement d maturite. 


PRIX 


PRIX=25,23 


Calcule le prix. 
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9 



Depreciation 



Le menu DEPRC (depreciation) calcule les valeurs de depreciation et valeurs de 
depreciables conservees une annee d la fois. Les methodes disponibles sont : 

■ Balance decroissante. 

■ Amortissement proportionnel. 

■ Amortissement constant. 

■ Constatation acceleree apres recuperation couts. 



Le menu DEPRC 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



F.CST CNV.I F.VAR OBL. DEPRC 



BASE RCHT VIE ACRS% ACRS SUITE 

; 

N.AN FACT% A.DEG SOYD A.LIN SUITE 
Appuyer sur DEPRC affiche le menu DEPRC. 
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Tableau 9-1. Intitules du menu DEPRC 



Intitule de 
menu 


Description 




BRSE 




Stocke le cout depreciable de 1 actit a 1 acquisition. 








RCHT 




Stocke la valeur de recuperation de I'actif d la fin de sa vie 




utile. Si la valeur de recuperation est nulle, definissez 

p^mt— n 
Ktn / — u. 




VIE 




Stocke la vie utile prevue (en annees entieres) de I'actif. 




RCRS^ 




Stocke le pourcentage de recuperation des couts acceleree 




des tableaux ACRS publies. 




RCRS 




Calcule la deduction ACRS basee sur BASE e\ ACRS%. (Les 




valeurs dans RCHT, VIE, FACT% et N.AN n'importent pas.) 




| SUITE | 




N.flN 




Co. 1 1 L J' ' 1 II L -i 

btocke le nombre a annees pour lesquelles vous souhaitez 




n Honro(~inti(~in i 1 V ot nin^i Hp ^ijitol 

U K^tJ I C_ 1 KJ 1 1 l_l [ i y 1 , £. , tl Ul [ lO UC OUMtJ^. 




FfiCT^ 




Sto(~^o o ty~if~toiir Ho hf~iu~inf~o Hof~r(~iiccf~into colic rnrmp Ho 




pourcentage du taux d'amortissement constant. Ceci est 
applicable a la methode de balance decroissante 
seulement. Par exemple, pour un taux de 1 V* fois (1 25%) le 
taux de balance decroissante, saisissez 1 25. 




R.DEG 




Calcule la balance decroissante pour I'annee. 




SOVD 




Calcule la depreciation de 1 amortissement proportionnel 




pour I'annee. 




R.LIN 




Calcule la depreciation de ramortissement constant pour 




I'annee. 


m 


Affiche la valeur depreciable restante, VDR, apres que vous 
ayez appuye sur R.DEG, SOYD ou R.LIN. 



La calculatrice conserve les valeurs des variables DEPRC jusqu'd ce que vous les 
effaciez en appuyant sur U I CLR DATA I pendant que le menu DEPRC est affiche. 
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Pour afficher la valeur actuellement stockee dans une variable, appuyez sur 
I'intitule de menu [RCL] , 



Calculs de depreciation 
Methodes A.DEG, SOYD et A.LIN 

Pour calculer la depreciation d'un actif :* 

1. Affichez le menu DEPRC : appuyez sur FIN. DEPRC . 

2. Definissez les caracteristiques de I'actif : 

a. Saisissez le cout de base et appuyez sur ERSE 

b. Saisissez la valeur de recuperation et appuyez sur RCHT . Si la valeur 
de recuperation est nulle, saisissez zero. 

c. Saisissez la vie utile et appuyez sur VIE 

3. Appuyez sur SUITE pour le restant du menu DEPRC. 

4. Saisissez le nombre d'annees de la depreciation que vous souhaitez calculer 
(1 , 2, 3, et ainsi de suite) et appuyez sur H.RH . 

5. Si vous utilisez la methode de balance decroissante, saisissez le facteur 
A.DEG (en pourcentage) et appuyez sur FfiCTi . 

6. Appuyez sur R.DEG, SOYD ou R'LIN pour calculer la depreciation 
appropriee. 

7. Pour afficher la valeur depreciable restante (depreciation de la valeur de 
recuperation de base cumulee), appuyez sur [¥]. 

8. Pour calculer la depreciation pour une autre annee, modifiez simplement 
N.AN et appuyez sur R.DEG, SOYD ou R ■ LIN d nouveau. 



* Les valeurs calculees de RDV, A.DEG, A.UN, et SOYD sont arrondies de facon interne 
au nombre de decimales specifiees par le parametre actuel d'affichage. Un parametre 
de FIKE 2 signifie que ces valeurs seront arrondies a deux decimales. 
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Exemple : Depreciation de la balance decroissante. Une machine a 
travailler metal, achetee $10,000, doit se deprecier d'ici 5 annees. Sa valeur 
de recuperation est estimee d $500. Trouvez la depreciation et la valeur 
depreciable restante des 3 premieres annees de la vie utile de la machine en 
utilisant la methode de balance decroissante (200% du taux d'amortissement 
constant). Pour une comparaison, trouvez la depreciation d'amortissement 
constant, egalement. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIN. DEPRC 




Affiche le menu DEPRC. 


1 0000 BRSE 


BfiSE=ie. eee.ee 


(nut Hp hn^p 

^UUI VJC LJVJjC 


500 rchi 


RnuHH r— see . ee 


\ / 1 1 1* 

Valeur de recuperation. 


5 VIE 


viE=5.ee 


Vie utile. 


SUITE 1 H.RN 


n . rn*»=i .ee 


Premiere annee de 






depreciation. 


200 FfiCTC 


FfiCT^=2ee.ee 


Facteur de pourcentage 






A. DEC 


R.DEG 


rm.degr=4. eee.ee 


Depreciation dans la premiere 






annee. (Valeur de 






recuperation a ce point.) 


m 


rdu=5. see.ee 


Valeur depreciable restante 






apres la premiere annee 






(BA$E -RCHT- 4.000). 




rm.degr=2. 4ee.ee 


Depreciation dans la 






deuxieme annee. 


m 


vdr=3, iee.ee 


Valeur depreciable restante 



m 



rm . degr=i .44e.ee 



vdr=i .eee.ee 



rm . lin=i .see.ee 



apres la deuxieme annee. 
Depreciation dans la troisieme 
annee. 

Valeur depreciable restante 
apres la troisieme annee. 
Depreciation d'amortissement 
constant pour chaque annee. 
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vdr=3. eee.ee 



Valeur depreciable restante 
apres la troisieme annee en 
utilisant A.LIN. 



Methode ACRS 

Pour calculer le montant de deduction fiscale aux termes de recuperation des 
couts acceleree des Etats-Unis : 



1. Affichez le menu DEPRC : appuyez sur 




DEPRC 




2. Saisissez le coOt de base de I'actif et appuyez sur 


ERSE 



3. Le Internal Revenue Service publie des tableaux qui repertorient le 
pourcentage de la base d'un actif qui peut etre deduit chaque annee de sa 
vie prescrite. Verifiez la valeur, saisissez-la, puis appuyez sur RCRS5; . 

4. Appuyez sur RCRS pour calculer la valeur de la deduction. 

Exemple : Deductions ACRS. Utilisez la methode ACRS pour trouver la 
deduction fiscale sur le revenu pour un actif de S25.000 sur 3 ans d'une vie de 
5 ans. Utilisez ce tableau hypothetique ACRS : 



Annee 


Deductible en pourcentage 


1 


15 


2 


25 


3 


20 


4 


20 


5 


20 



Affichage : Description : 

Menu DEPRC. 

BF!SE=25 . eee , ee Entre la base. 

F!CRS5:=15..ee Valeur tabulaire, annee 1. 



Touches : 



FIN. 




DEPRC 


25000 


ERSE 





15 RCRS:-: 
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RCRS 


fiCRS=3. 75e.ee 


Deduction dans la premiere 






annee. 


25 RCRS^ 


RCRs^=25.ee 


Valeur tabulaire, annee , 






annee2. 


RCRS 


rcrs=6. 25e.ee 


Deduction dans la deuxieme 






annee. 


20 fCRSX 


fiCRS5i=2e.ee 


Valeur tabulaire, annee , 






annee 3. 


RCRS 


RCRS=5. eee.ee 


Deduction dans la troisieme 



annee. 



Depreciation annuelle partielle 

Lorsque la date d'acquisition d'un actif ne coincide pas avec le debut de 
I'annee fiscale, alors les montants de depreciation dans la premiere et la 
derniere annee sont computees comme fractions d'une depreciation d'une 
annee complete. Sauf pour A.LIN, les annees intermediates sont computees 
comme sommes de fractions. Ceci ne s'applique pas d la methode ACRS. 

Supposez que vous avez acquis un actif en octobre et souhaitez calculer la 
depreciation pour 3 ans. (Votre annee fiscale commence le l er janvier.) Le plan 
de depreciation affecterait des parties de 4 annees, comme dans I'illustration 
ci-dessous. Les 3 mois de octobre d decembre egalent Va d'annee. 



Nombre de mois 
3 9 



Annees | 










calendaires ' 1 

Annees de 
depreciation 


' 2 


' 3 


-Hr 




Hi- 


HH 


H^ 



Vie de 3 annees 



Pour la depreciation A.LIN, les calculs d'annee partielle sont faciles : calculez la 
valeur A.LIN, puis utilisez V* de cette valeur pour la premiere annee, le montant 
complet pour les deuxieme et troisieme annees, puis % du montant la quatrieme 
annee. 
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Pour la depreciation A.DEG et SOYD, chaque valeur d'annee est differente, 
comme dans le tableau ci-dessous : 



An nee 
calendaire 


w_|_ _ ■ ■> * • • 

Valeur de depreciation 


1 (Oct.-Dec.) 

2 

3 

4 (Jan. -Sept.) 


Va x annee 1 

[ 3 /a x annee 1 ) + [Va x annee 2) 
(% x annee 2) + [Va x annee 3) 
% x annee 3 



Exemple : Depreciation d'annee partielle. Une camera video achetee 
pour $12,000 possede une vie utile de 10 ans avec une valeur de 
recuperation de $500. En utilisant I'amortissement proportionnel, trouvez le 
montant de depreciation pour la quatrieme annee. Supposez que la premiere 
annee de depreciation etait d'une duree de 1 mois. 



Touches : 



Affichage : 



FIN. 


DEPRC 




12000 


ERSE 




500 RCHT 




10 VIE 




SUITE 


3 


H.RH 


SOYD 







S0YD=1 .672.72 



V (T| 12F1 fSTOl 1 139.39 

4 H.RH SOYD S0YD=1 .463,64 

/@ll(±]12[g 1.341,67 

V EDEcl] i g i.48i,e6 



Description : 

Affiche le menu DEPRC. 
Stocke les valeurs connues. 



Calcule la depreciation pour 
I'annee 3. 

Stocke la depreciation d'l 
mois pour I'annee 3. 
Calcule la depreciation pour 
I'annee 4. 

Calcule la depreciation de 1 
mois pour I'annee 4. 
Calcule la depreciation pour 
I'annee 4. 
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10 



Cumul du total et statistiques 

Le menu STAT stocke et analyse statistiquement des ensembles de nombres. 
Alors que vous saisissez des nombres, la calculatrice affiche le cumul du total de 
ces nombres. Une fois que vous avez entre les nombres dans une liste, vous 
pouvez : 

■ Calculer la moyenne, la mediane, I'ecart-type et la plage. 

■ Afficher les plus grands et plus petits nombres de la liste. 

■ Trier la liste du plus petit au plus grand nombre. 

Avec deux listes de nombres, vous pouvez : 

■ Ajuster une courbe et effectuer des calculs de prevision en utilisant les deux 
listes STAT et un des quatre modeles lineaires, exponentiels, logarithmique et 
de puissance. (L'ajustement d'une courbe pour le modele lineaire est appele 
regression lineaire.) 

■ Calculer la moyenne ponderee et I'ecart-type groupe. 

■ Trouver les statistiques de sommation (Zx, Zx 2 , Zy, Zy 2 , Zxy). 

Vous pouvez stocker plusieurs listes individuelles de nombres dans STAT. Le 
nombre maximum depend de la quantite de memoire disponible dans la 
calculatrice.. 
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Le menu STAT 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



CALC INSR SUPPR NOM APPEL TOTAL 

i i i i 

TOTAL MOY. MDNE ECTYP AMPL. SUITE 



MIN MAX TRIER PREV. 

I 



SUITE 



Le menu STAT cree des listes de nombres et execute des calculs avec une liste 
STAT. 



Tableau 10-1. Intitules du menu STAT 



Intitule de 
menu 



Description 



CRLC 



INSR 
SUPPR 

NOM 
RPPEL 

TOTRL 



Donne acces au menu CALC pour calculer le cumul du 
total, la mediane, I'ecart-type, la plage, le minimum, le 
maximum, le tri et la regression lineaire (y compris la 
moyenne ponderee et les statistiques de sommation). 

Vous permet d'inserer des nombres dans la liste. 

Supprime les nombres de la liste. 

Vous permet de nommer une liste. 

Vous permet de basculer d'une liste nominee a une autre ou 
de creer une nouvelle liste. 

Affiche le total de tous les elements dans la liste. 



Pour afficher la ligne de calcul lorsque ce menu est affichee, appuyez sur 
I INPUT | une fois. (Ceci n'affecte pas I'entree de nombre.) 
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Pour afficher ce menu lorsque la ligne de calcul est affichee, appuyez sur I EXIT | . 



Creation d'une liste STAT 

Pour conserver un cumul de total d'une liste de nombres ou effectuer des calculs 
statistiques avec des ensembles de donnees, creez d'abord une liste STAT des 
valeurs. 

Saisie de nombres et affichage du TOTAL 

Pour saisir des nombres dans une liste STAT : 

1. Appuyez sur STRT . Vous apercevrez NBRE(1)=? si la liste actuelle est 
vide, ou HERE ( 2 ou plus)=? si la liste n'est pas vide. Ceci est le bas de la 
liste actuelle. 

|HERE(1)=? 1 



CALCIN5R SUPPF! NDM APPEL TDTriL 



2. Si la liste est vide, commencez a la remplir (etape 3). Si la liste actuelle n'est 
pas vide, vous pouvez executer I'etape a ou b : 



a. Effacez la liste en appuyant sur H fCLR data] OUI (reportez-vous 
egalement a la page 1 24.) 



b. Creez une nouvelle liste en appuyant sur 


RPPEL 


*HV 


(La vieille 


liste doit d'abord etre nominee. Appuyez sur 


NOM 


ou reportez-vous a 



la page 123.) 

3. Saisissez la valeur du premier element, NBRE(l) (appuyez sur (+3 pour un 
nombre negatif), puis appuyez sur | INPUT 1 . * (Pour afficher NBRE(l) plus 
longuement, maintenez I INPUT I avant de le relacher.) 
Apres avoir brievement affichee NBRE(l), I'affichage montre 
NBRE ( 2 ) =? 

* Rappelez-vous que vous pouvez effectuer des calculs avec un nombre avant de le saisir, 
ce qui n'interfere pas avec la liste. Peu importe quand vous appuyez sur I IN PUT 1, le 
nombre (ou I'expression evaluee) sur la ligne de calcul est entree dans la liste. Si vous 
devez utiliser le menu MATH, appuyez simplement sur H [ math I^ e ff e ctuez le calcul, 
puis appuyez sur l EXIT l) pour revenir ou vous etiez dans STAT. 
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TOTRL=nombre 

Le TOTAL est actualise, cumulant le TOTAL de tous les nombres dans la liste 
(seulement un nombre, jusqu'ici) . 

4. Pour entrer NBRE(2), saisissez la valeur et appuyez sur [ INPUT I . L'invite pour 
NBRE(3) apparaTt et le nouveau total actualise apparaTt. 

5. Continuez a saisir les valeurs de NBRE(3), NBRE(4), et ainsi de suite. La 
calculatrice reconnatt la fin de la liste lorsqu'un element est laisse vide 
(aucune valeur n'est entree). 

6. Appuyez sur | EXIT | a la fin de la liste et restaurez le menu STAT. Vous pouvez 
maintenant corriger la liste, nommer la liste, creer une nouvelle liste ou 
effectuer des calculs statistiques. 

Utilisez ces memes instructions pour entrer des listes supplementaires. 



Affichage et correction d'une liste 

Pour afficher une liste particuliere, utilisez RPPEL (reportez-vous d la page 
124). 

Les touches [a] et frl deplacent la liste, un nombre a la fois. US et U® 
affichent le debut et la fin de la liste. 

Modification ou effacement d'un nombre. Pour modifier un nombre 
apres I'avoir saisi ; affichez le nombre, saisissez la nouvelle valeur, puis 
appuyez sur I INPUT I . 

Utilisez la meme methodes pour remettre un nombre d zero. (N'appuyez pas sur 
I CLR | ou [♦], ce faisant efface la ligne de calcul.) 

Insertion de nombres dans une liste. L'insertion survient avant (ou 
ci-dessus) I'entree actuelle. Appuyer sur IMSR insere un element zero et 
renumerote le restant de la liste. Vous pouvez ensuite saisir une nouvelle valeur. 

Par exemple, si NBRE(6) est affiche, appuyer sur IHSR insere un nouvel 
element zero entre NBRE(5) precedemment numerate et NBRE6). 



10: Cumul du total et statistiques 1 21 



Suppression de nombres d'une liste. Appuyer sur SUPPR supprime 
I'element actuel. 



Exemple : Actualisation d'un carnet de cheques. Le 31 mai, le solde 
de votre compte cheque etait de $267,82. Les transactions pour les premiers 1 0 
jours de juin sont : 



Date 


Transaction 


Montant 


Date 


Transaction 


Montant 


6/1 


Solde 


267,82 


6/3 


Cheque 


-128,90 


6/1 


Depot 


837,42 


6/7 


Cheque 


-65,35 


6/1 


Cheque 


-368,23 


6/10 


Depot 


55,67 


6/2 


Cheque 


-45,36 









Actualisez le carnet de cheque en calculant le solde cumule. 



Touches : 

STRT * 

H I CLR DATA I OUI 

267,82 | input I 



837,42 I INPUT 
368,23 @ 



Affichage : 

NBRE( 1"j=? 
NBRE<2:>=? 
T0TRL=267;32 
NERE(3J=? 
T0TfiL=l . 165.24 



INPUT 



Description : 

Affiche la liste STAT vide. 
Entre le solde cumule et 
affiche le total cumule. 
Entre le depot du 6/1 . 

Saisit les transactions 
restantes. 



45,36 EtE) 



INPUT 



128,90 S 



INPUT 



65,35 (±3 



INPUT 



55,67 I INPUT 



NERE(8J=? 
T0TfiL=553.e? 



Si vous souhaitez preserver la liste actuelle, ignorez I'etape suivante (en appuyant sur 
y IclrdataJ). Plutot, nommez la liste et appuyez RPPEL *NU . 
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EXIT 



NBRE(8J=? 



Termine la liste et affiche le 
menu Sum a nouveau. 



Copie d'un nombre d'une liste vers la ligne de calcul 

Pour copier un nombre a partir d'une liste vers la ligne de calcul, utilisez [r] ou 
(a) pour afficher le nombre, puis appuyez sur |rcl| I input | . 

Octroi d'un nom et modification de nom d'une liste STAT 

Une nouvelle liste ne possede pas de nom. Vous pouvez la nommer avant ou 
apres avoir defini ses elements, mais vous devez la nommer afin de stocker une 
autre liste. 

Pour nommer une liste : 

1. Appuyez sur NOM d partir du menu STAT. 

2. Utilisez le menu ALPHA pour saisir un nom. (Le menus ALPHA et ALPHA-Edit 
sont couverts aux pages 30 - 32.) Pour effacer un nom, appuyez sur | CLR | . 

3. Appuyez sur I INPUT I . 

Le nom peut comporter jusqu'd 22 caracteres et inclure tout caractere, sauf : + - 
x + ()<>: = espace* 

Cependant, seulement les trois d cinq premiers caracteres (selon la largeur des 
lettres_ du nom sont utilises pour I'intitule de menu. Evitez les noms commencant 
avec les memes caracteres, puisque leur intitule de menu sera alors identique. 

Affichage du nom de la liste actuelle. Appuyez sur HON r puis sur 

(EXTf). 



STAT accepte ces caracteres exceptionnels pour les noms de liste, mais les fonctions 
SIZES et ITEM du Solver ne les acceptent pas. 
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Debut ou creation d'une autre liste 

Lorsque vous appuyez sur STRT ; la liste STAT qui apparent est la derniere 
utilisee. 

Pour debuter une nouvelle liste ou basculer vers une autre, la liste actuelle doit 
etre nommee ou effacee. Si elle est nommee, alors : 

1. Appuyez sur RPPEL . Le menu CALL contient un intitule de menu pour 
chaque liste nommee avec tW . 

2. Appuyez sur la touche de la liste souhaitee. ( £NV deploie une nouvelle 
liste vide.) 



Effacement d'une liste STAT et de son nom 

Pour effacer les nombres d'une liste et son nom : 

1. Affichez la liste que vous souhaitez effacer, puis appuyez sur U | CLR DATA] 

OUI , ce qui supprime les nombres. 

2. Si la liste est nommee, vous apercevrez SUPPR RUSS I LE HUM? 
Appuyez sur OUI pour supprimer le nom. Appuyez sur HON pour 
conserver le nom avec une liste vide. 

Pour supprimer seulement une valeur a la fois d'une liste, utilisez SUPPR . 



Calculs statistiques (CALC) 

Une fois que vous avez saisi une liste de nombres, vous pouvez calculer les 
valeurs suivantes. 

■ Pour une variable : Le total cumule, la moyenne, la mediane, I'ecart-type, 
le minimum et le maximum. Vous pouvez egalement trier les nombres en 
ordre croissant. 

■ Pour deux variables : estimes de x et estimes de y (aussi appeles 
prevision), le coefficient de correlation pour deux types de courbes 
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(ajustement de courbes), la pente et le segment sur I'axe y, ainsi que les 
statistiques de sommation. Vous pouvez aussi trouver la moyenne ponderee et 
I'ecart-type groupe. 



Calculs avec une variable 

Le menu CALC calcule les valeurs statistiques suivantes en utilisant une liste 
STAT. 



Tableau 10-2. Menu CALC pour les listes STAT 



Touche de 
menu 


Description 




TOTfiL 




Calcule la somme des nombres de la liste. 




NOY. 




Calcule la moyenne arithmetique (moyenne). 




NDHE 




Calcule la mediane. 




ECTYP 




Calcule I'ecart-type.* 




RNPL. 




Calcule les difference entre le plus grand et le plus petit 








nombre. 








| SUITE | 




MIH 




Trouve le plus petit (minimum) nombre de la liste. 




MRX 




Trouve le plus grand (maximum) nombre de la liste. 




TRIER 




Trie la liste en ordre croissant. 




PREV. 




Affiche une serie de menus pour les calculs avec deux 








variables pour I'ajustement de courbes, la moyenne 
ponderee, I'ecart-type groupe et les statistiques de 
sommation. 


* 


La calculatrice trouve I'ecart-type echantillon. La formule suppose que la 
liste de nombres est un echantillon d'un ensemble de donnees plus large 
et plus complet. Si la liste est, en fait, I'ensemble complet des donnees, 
alors I'ecart-type du peuplement reel peut etre compute en calculant la 
moyenne de la liste originale, en placant cette valeur dans la liste et en 
calculant I'ecart-type. 
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Exemple : Moyenne, mediane et ecart-type. Supposez que votre 
boutique a recu les factures de telephone suivantes dans les six derniers mois : 



Mois 


Depense 
telephonique 


Mois 


Depense 
telephonique 


1. Mai 


S340 


4. Aout 


$780 


2. Juin 


$175 


5. Septembre 


$245 


3. Juillet 


S450 


6. Octobre 


$625 



Calculez la moyenne, la mediane et I'ecart-type des factures de telephone 
mensuelle. Ensuite, affichez la plus petite valeur de la liste. 



Touches : 

STRT 

H I CLR DATA I 

OUI 

or 

RPPEL *NV 
340 I INPUT I 



Affichage : 



175 I INPUT 
450 I INPUT 



780 I INPUT 



245 I INPUT 



NBRE( 1 )=? 

NBRE<2:>=? 
T0TRL=34G > 66 

NBRE<3:>=? 
T0TfiL=515.ee 



Description : 

Affiche la liste $TAT actuelle 
et les touches du menu $TAT. 
Efface la liste actuelle ou cree 
une nouvelle liste. 



$tocke la facture de 
telephone de mai ; affiche le 
cumul. 

$tocke juin ; affiche le total. 

$tocke les factures de 
telephone de juillet a octobre 
et conserver le total cumule. 



625 1 input | 


NBREC7)=? 










T0TfiL=2.615 


ee 






|EXIT| CfiLC 






Affiche 


e menu CALC 


MOV. 


MOV . =435 i 33 




Calcule 


la moyenne. 


MDME 


MEDIfiNE=395 


ee 


Calcule 


la mediane. 
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ECTVP ECTYPE=231,55 Calcule I'ecart-type. 

SUITE Affiche le restant du menu 

CALC. 

MIN MIH=175.ee Trouve le plus petit nombre. 



Calculs avec deux variable (PREV.) 

Le menu PREV. effectue les calculs a deux variables suivants en utilisant deux 
listes STAT : 

■ Ajuste les donnees x et y d'une courbe lineaire, logarithmique, exponentielle 
ou de puissance. 

■ Prevoit les valeurs estimees selon cette courbe. 

■ Trouve la moyenne ponderee et I'ecart-type groupe. 

■ Affiche les statistiques de sommation (Zx, Zx 2 , Zy, Zy 2 , Zxy, etc.). 

CALC 



TOTAL MOY. MDNE ECTYP AMPL. SUITE 



MIN MAX TRIER PREV. SUITE 
I 

(Selectionnez x et y) 

i i r^— i i i 

Listex Listey CORR M B SUITE — n 
V 

I I I I I 

MODL MOY.P ET.GR TAILL SUITE 



LIN LOG EXP PUISS 

I I I I I ' 

XX EY XX2 SY2 SXY SUITE — 1 

Apres avoir appuye sur PREW . ; vous devez specifier deux listes precedemment 
creees, une pour la variable x et I'autre pour la variable y. Les deux listes 
doivent posseder le meme nombre d'elements. 
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Tableau 10-3. Intitules du menu PREV. 



Intitule de menu 



Description 



Norn de la liste 
pour la variable x 
Nom de la liste 
pour la variable y 



CORR 

M 
B 

MODL 

NOY.P 
ET.GR 
TRILL 



2X 
SV 
2X2 
EY2 
SXY 



Ces derniers specifient les deux listes de donnees a 
comparer. Aussi utilisees pour les estimations : 
stocke x et estime y, ou vice-versa. *crte C'est 
I'intitule de menu pour une liste actuelle non 
nommee. 

Calcule le coefficient de correlation, un nombre 
compris entre -1 et +1 qui mesure combien les 
points de donnees x,y correspondent a la courbe 
calculee. 

Calcule M Pour le modele lineaire, ceci est une 
pente. 

Calcule 8. Pour le modele lineaire, ceci est le 
segment de I'axe y. 

| SUITE 

Affiche un choix de quatre modeles d'ajustement 
de courbes : 
LIN , LOG , EXP , et PUISS . 

Calcule la moyenne ponderee des valeurs x en 
utilisant les poids de la liste y. 

Calcule I'ecart-type d'un ensemble de valeurs x 
groupees par frequences specifiees dans la liste y. 

Le nombre d'elements dans une des listes. 

| SUITE 

Somme des elements de la liste x. 

Somme des elements de la liste y. 

Somme des carres des elements de la liste x. 

Somme des carres des elements de la liste y. 

Somme des produits des elements des listes x et y. 



Pour les modeles 
transformees. 



non lineaires, le calcul utilise les valeurs de donnees 
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Ajustement de courbe et prevision 



L'ajustement de courbe est une methode statistique pour trouver une relation 
entre deux variables, x et y. Basee sur cette relation, vous pouvez estimer de 
nouvelles valeurs de y selon toute valeur donnee de x, et vice-versa. Chaque 
liste STAT conserve les nombres (valeurs de donnees) pour une variable. Vous 
pouvez selectionner un des quatre modeles d'ajustement de courbe :* 



Ajustement de courbe lineaire Ajustement de courbe exponentielle 




Les modeles exponentiels, logarithmiques et de puissance sont calcules en utilisant les 
transformations qui permettent aux donnees d'etre ajustees par regression lineaire 
standard. Les equations de ces transformations apparaissent d I'annexe B. Le modele 
logarithmique requiert des valeurs x positives ; le modele exponentiel requiert des 
valeurs y positives et l'ajustement de courbe requiert des valeurs x et y positives. 
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Pour ajuster une courbe et prevoir : 

1. Entrez les donnees dans les deux listes STAT : une pour les valeurs de x et 
I'autre pour les valeurs de y. Assurez-vous que chaque liste comporte le meme 
nombre d'elements pour qu'ils soient assortis en paires. 

2. A partir du menu STAT, appuyez sur CRLC SUITE PREU. pour afficher 
un menu de noms des listes STAT. La liste actuelle est intitulee &CRTE d 
moins qu'autrement nominee. 

3. Appuyez sur une touche de menu pour selectionnez une liste de valeurs x 
(variable independante). 

4. Selectionnez une liste de valeurs y (variable dependante). 

5. Maintenant, vous apercevez le menu PREV.. Peu importe le modele 
d'ajustement de courbe utilise precedemment, il est affichee. Si vous 
souhaitez selectionnez un modele different, appuyez sur SUITE MODL 
puis sur la touche de menu du modele. 

ILIHERIRE 1 



MINI! 


VENT 


CDRR 


M 


H 


SUITE 



6. Pour calculer les resultats d'ajustement de courbe, appuyez sur 



CORR 




M 


et 


B 



7. Pour prevoir (estimer) une valeur : 

a. Saisissez la valeur connue et appuyez sur la touche de menu pour cette 
variable. 

b. Appuyez sur la touche de menu pour la variable dont vous souhaitez 
prevoir la valeur. 

Exemple : Ajustement de courbe. BJ's Dahlia Garden a une publicite sur 
la station de radio locale. Pour les dernieres six semaines, le gestionnaire a 
conserve les registres du nombre de minutes de publicite qui ont ete achetees, 
puis des ventes de la semaine. 
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Nombre de minutes 
de publicite 
radiophonique 
fvaleurs de x 

MINUTES\ 


Ventes en dollars 
(valeurs de y, 
VENTES) 


Sem. 


1 


2 


Si. 400 


Sem. 


2 


1 


S 920 


Sem. 


3 


3 


Si. 100 


Sem. 


4 


5 


S2.265 


Sem. 


5 


5 


S2.890 


Sem. 


6 


4 


S2.200 



BJ's souhaite determiner s'il existe une relation lineaire entre la quantite de 
publicite radiophonique et les ventes hebdomadaires. Si une forte relation existe, 
BJ's souhaite utiliser cette relation pour la prevision des ventes. Une graphique 
de ces donnees ressemblerait a ce qui suit : 



y 

3.000- - 

2.000- - 
VENTES en dollars 

1.000 
B 



0 1 



+ 



— (Prevu) 



2 3 4 5 6 
MINUTES de publicite 



Touches : Affichage : 

STRT 

U lCLRDATAl 
QUI HBREC 1 )=? 



Description : 

Affiche la liste STAT actuelle 
et les touches du menu STAT. 

Efface la liste actuelle. 



1 0: Cumul du total et statistiques 131 



2 | INPUT 
1 I INPUT 

3 I INPUT 
5 I INPUT 
5 I INPUT 

4 I INPUT I 



Stocke les minutes de 
publicite (valeurs de x) dans 
une liste STAT. 



EXIT 



HUM 



MINUTES 
I INPUT I 



HBREC7)=? 

T0TRL=2e.ee 

FRfiPPEZ UN NOM C INPUT: 
NBREC7J=? 



Nomme la liste 
(Reportez-vous d la page 30 
pour utiliser le menu ALPHA.) 



Maintenant, saisissez un nom pour la deuxieme liste. 



1400 | INPUT 



920 I INPUT 



1 100 I INPUT 



2265 I input 



2890 I input 



2200 I input 



EXIT 



VENTES I INPUT I 



CRLC 


SUITE 


PREU. 





MINU 



NBRE(l)-? Cree une nouvelle liste vide. 

Stocke les ventes 
hebdomadaires (valeurs de 
y) dans une deuxieme liste 
STAT. 

NBRE<?:>=? 

T0TP,L=ie.775,ee 

FRfiPPEZ UN NOM [INPUT: 

NBRE<?:>=? Nomme la liste y. 

Identifie les listes pour 
CH0ISISSEZ VfiRIfiBLE X I'ajustement de courbe. 

CHOISISSEZ VRRIfiBLE V Selectionne MINUTES 
PUISSfiNCE* comme liste x et SALES 

comme liste y, indique le 
modele d'ajustement de 
courbe actuel et affiche le 
menu PREV.. 

C0RR=e>9@ Coefficient de correlation du 

modele lineaire. 



Si le modele nomme ici n'est pas celui que vous souhaitez utiliser, appuyez sur 
MODL et selecttionnez celui de votre choix. 
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Le coefficient de correlation calcule ci-dessus est acceptable d BJ's. En utilisant le 
modele lineaire, estimez quel serait le niveau de ventes de la societe si elle 
achetait 7 minutes de publicite par semaine. 



7 




MIHUTES=7 J ee 



Stocke 7 dan la variable 
MINUTES. 

Prevoit les ventes resultant de 
7 minutes de publicite 
radiophonique. 



VENTES=3.357,33 



Combien de minutes de publicite BJ's devrait acheter pour atteindre des ventes 
de $3,000 ? 



Moyenne ponderee et ecart-type groupe 

Les donnees dans une liste (x) peuvent etre ponderees ou groupees (par 
frequence) par les donnees d'une autre liste (y). Pour trouver la moyenne des 
donnees ponderees et I'ecart-type des donnees groupees : 

1. Saisissez les valeurs de donnees— la variable x - dans une liste STAT. 

2. Saisissez les ponderations ou frequences correspondantes— les variables y - 
dans une autre liste. (Pour calculer le ET.GR, les valeurs y devraient etre des 
nombres entiers.) 

3. A partir du menu STAT, appuyez sur CRLC SUITE PREU. pour afficher 
un menu des noms de listes STAT. La liste actuelle est *CRTE d moins 
qu'autrement nominee. 

4. Appuyez sur la touche de menu pour la liste des valeurs x. 

"|" Ce resultat n'est pas le meme si VENTES est la variable (x) independante, et si 
MINUTES est la variable (/) dependante. 



3000 WENT 
MINI! 



MINUTES=6; 16 



La societe devrait acheter 
environ 6 minutes de 
publicite pour des ventes 
d'environ $3.000.f 
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5. Selectionnez maintenant la liste des ponderations (ou frequences) (y). 



6. Pour calculer la moyenne ponderee, appuyez sur 


SUITE 


NOY.P 


7. Pour calculer I'ecart-type groupe, appuyez sur 


ET.GR 





Exemple : Moyenne ponderee. Un sondage de 266 appartements d'une 
chambre a coucher revele que 54 d'entre eux sont loues $200 par mois, 
32 $205, 88 $210 et 92 $216. Quelle est la moyenne mensuelle des loyers et 
I'ecart-type ? 

Creez deux listes $TAT. La premiere, appelee RENT, devrait contenir les 
nombres 200, 205, 210 et 216, dans cet ordre. La deuxieme peut ne pas etre 
nominee et devrait contenir les nombres 54, 32, 88 et 92, dans cet ordre. 



Touches : 

STRT 

H I CLR DATA I 

QUI 

ou 

RPPEL *NV 



200 [ INPUT 



205 I INPUT 



210 I INPUT 



216 [ INPUT 



LEXJTJ 



HOM 



LOYER I INPUT 



RPPEL *NV 
54 | INPUT I 
32 | INPUT | 



88 I INPUT 



92 I INPUT 



Affichage : 



HEiREC 1 )=? 



HBRE(5J=? 
T0TfiL=831 .m 

NBRE<5>=? 

NBRE( 1 )=? 



NBRE(5J=? 
T0TfiL=266.ee 



Description : 



Efface la liste actuelle ou cree 
une nouvelle liste. 



$tocke les loyers dans une 
liste. 



Nommez cette liste LOYER. 
(Reportez-vous d la page 30 
pour utiliser le menu ALPHA.) 

Cree une nouvelle liste vide. 
$tocke les frequence dans 
une deuxieme liste. 
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*CRTE 



SUITE 


MOY.P 


ET.GR 





Affiche les noms de toutes les 
CHOISISSEZ VfiRIfiELE X listes STAT. 
CHOISISSEZ VfiRIfiBLE Y Specifie LOYER comme la 

liste x. 

Specifie la liste actuelle non 
nominee comme la liste y, 
puis affiche le menu PREV.. 
(Ignorez le type de modele.) 
Loyer mensuel moyen. 
Ecart-type des loyers. 



PUISSfiNCE 



M0Y.P=2eS,44 
ECTYP.GR=5,S7 



Statistiques de sommation 

Les valeurs de sommation sont interessantes si vous souhaitez executer d'autres 
calculs statistiques a cote de ceux fournis par la calculatrice. Pour trouver Zx, 
Ex 2 , Zy, Zy 2 , 2(xy) et n, le nombre d'elements dans les listes : 

1. Affiche le menu PREV. et selectionne les listes x et y comme explique aux 
etapes 1 a 4 des instructions de la page 1 30. Pour trouver les statistiques de 
sommation d'une seule liste de donnees, specifiez la meme liste pour x et y. 



2. Pour afficher n, appuyez sur 


SUITE 


TRILL 




3. Appuyez a nouveau sur 


SUITE 


pour afficher le menu de sommation, 



appuyez sur I'intitule de menu de la valeur souhaitee. 



Autres calculs avec les donnees STAT 

Si vous souhaitez effectuer d'autres calculs statistiques avec les donnees Sum a 
cote de ceux du menu CALC, vous pouvez le faire en ecrivant vos propres 
equation Solver. II existe des fonctions Solver qui peuvent acceder aux donnees 
stockees dans les listes STAT, et il existe egalement une fonction de sommation 
qui peut combiner la totalite ou une partie des valeurs stockees dans les listes 
specifiees. 

Reportez-vous a la section « Acces aux liste F.VAR et STAT a partir du Solver » 
auchapitre 12. 
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Calculs arithmetiques de I'heure, 
des rendez-vous et de la date 

La calculatrice contient une horloge et un calendrier dans le menu TMPS. Vous 
pouvez selectionner une horloge de 12 ou 24 heures, et un calendrier 
mois-jour-annee ou jour-mois-annee. Vous pouvez : 

■ Enregistrer des rendez-vous et definir des alertes sonores avec messages 
optionnels. 

■ Determiner le jour de la semaine pour une date particuliere. 

■ Calculer le nombre de jours entre deux dates en utilisant un calendrier de 
360 ou 365 jours, ou alors le calendrier actuel. 



Affichage de I'heure et de la date 

Pour afficher I'heure et la date, appuyez sur TMPS dans le menu MAIN. 

INAR 20.05.03 01:30:261 



CflLC 


R-V 


RGLR 


D.iiH. 



Si vous ecrasez I'heure et la date, vous pouvez les restaurer dans I'affichage en 
appuyantsur | CLR | . 
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Le menu TMPS 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



CALC R-V RGLR D.&H. 



R.V1 R.V2 - R.V10 
Tableau 11-1. Intitules du menu TMPS 



Intitule de 
menu 


Description 




CfiLC 




Affiche le menu CALC, pour le calcul du jour de la 




semaine et autres calculs arithmetiques de date. 




R-V 




Affiche le menu R-V pour la definition et I'affichage des 




rendez-vous. 




RGLR 




Affiche le menu RGLR pour I'ajustement des parametres de 




I'horloge. 




D.feH. 




Affiche le menu D.&H. pour la definition de I'heure et de 




la date et pour la selection des formats d'heure et de date. 
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Definition de I'heure et de la date (D.&H.) 

Tableau 11-2. Intitules du menu D.&H. 



Intitule de 
menu 



Description 



DRTE 

HRE 
RMPM 

M/J 

12/24 
RIDE 



Definit la date au nombre affiche (MM.JJAAAA ou 
JJ.MMAAAA). 

Definit I'heure au nombre affiche (HH.MMSS). 

Bascule entre AM et PM (horloge de 1 2 heures). 

Bascule entre les formats mois/jour/annee et 
jour.mois.annee. 

Bascule entre les formats de 1 2 et 24 heures. 

Affiche les formats pour I'entree de la date et de I'heure de 
I'horloge. 



Pour definir I'heure : 

1. Appuyez sur IMPS D.&H. pour afficher le menu D.&H.. 

2. Saisissez I'heure correcte au format actuel (R ou P indique I'horloge de 1 2 
heures). Par exemple, pour 9:08:30 p.m., saisissez 9,0830 pour une horloge 
de 1 2 heures ou 21,0830 pour une horloge de 24 heures. 

3. Appuyez sur HRE pour definir la nouvelle heure. 

4. Pour le format de 1 2 heures : appuyez sur RMPM pour basculer entre AM 
et PM. 

Pour definir la date : 



1. Saisissez la date correcte au format actuel. Par exemple, pour le 3 avril 2003, 
saisissez 4,032003 pour le format mois/jour/annee ou 3,042003 pour le 
format jour.mois.annee. 
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2. Appuyez sur DRlE 



Exemple : Definition de la date et de I'heure. Definissez la date et 
I'heure au 5 avril 2003, 4:07 p.m. 



Touches : 

D.kH. 

4,052003 
4,07 HRE 



Affichage : 

SfiM 84/85/83 temps 
SfiM 



Description : 

Affiche le menu D.&H.. 
Definit la date. 
Definit I'heure, Appuyez sur 
RMPN au besoin. 



Modification des formats de date et d'heure (D.&H.) 

Utilisez le menu D.&H. pour modifier les formats de date et d'heure. Pour 
basculer entre les horloges de 1 2 et 24 heures, appuyez sur 12/24 . Pour 
basculer entre les calendriers mois/jour/annee et jour.mois.annee , appuyez 
sur IVJ . 



Ajustement des parametres de I'horloge (RGLR) 

Le menu RGLR ajuste les parametres de I'heure pour avancer ou reculer par 
incrementations d'heures, de minutes ou de secondes. 

1. Appuyez sur IMPS RGLR . 

2. Appuyez sur la ou les touches de menu appropriees jusqu'd ce que I'heure 
correcte soit affichee. Par exemple, si I'heure actuelle est 1 1 :20:xx AM 
(ignorez les secondes), appuyer sur +1H deux fois modifie I'heure d 1 :20 
PM. De plus, appuyer -INN trois fois modifie I'heure d 1 :17 PM. 
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Rendez-vous (R-V) 

Vous pouvez enregistrer jusqu'd dix rendez-vous, chacun avec une alerte sonore. 
Un rendez-vous peut aussi contenir un message. Vous pouvez par ailleurs creer 
des rendez-vous repetitifs— des rendez-vous recurrents qui surviennent d 
intervalles reguliers. 



R-V 



R.Vl R.V2 
I 



SUITE ... R.V9 R.V10 
■* — Pour chaque rendez - vous 



DATE HRE AMPM MSGE REPET AIDE 



Affichage ou definition d'un rendez-vous (R.Vl -R.Vl 0) 

Tableau 11-3. Intitules de menu pour la definition de 
rendez-vous 



Intitule de 
menu 



Description 



□RTE 
HRE 

RMPN 
MSGE 
REPET 

RIDE 



Definit la date du rendez-vous. 

Definit I'heure du rendez-vous, et saisit automatiquement 
la date actuelle (si la date du rendez-vous existant etait 
dans le passe). 

Definit AM ou PM pour une horloge de 1 2 heures. 

Affiche le menu ALPHA et tout message existant. 

Affiche I'intervalle regulier et le menu pour modifier cet 
intervalle repetitif. 

Affiche le format pour I'entree de la date et de I'heure. 



Avant de fixer un rendez-vous, vous devez regler la date et I'heure reelles. 
(Consulter la section «Definition de I'heure et de la date (D.&H.)» a la page 
138.) 
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Pour definir un rendez-vous ou afficher ses parametres actuels 



1. Appuyez sur HRE , puis sur R-V . L'affichage vous indique quels 
rendez-vous (numerates de 1 a 10) sont definis et lesquels sont passes date 
(expire avec une alerte sonore non acquitee). 



ECHUS: 5 FIXES:2,3 


| R.VI 


Ui 


R.Y3 


R.VH 


R.Y5 ISUITEl 



Appuyer sur SUI IE affiche le statut et les intitules de menu des rendez-vous 
numerates de 6 d 10. 

2. Appuyez sur une touche de menu— R.U1 a R'VIS . L'afficheur indique 
le rendez-vous actuel, s'il y a lieu, et les intitules de menu pour la definition 
des rendez-vous. 

3. Optionnel : appuyez sur H I CLR DATA] pour supprimer toute information 
desuete. 

Appointment number 



I ' 

Menu pour la de 

des rendez-vous 



H 09.00.00 


00:00 


| DATE 


HRE 


AMPM 


MSGE 


REPET 


HIDE | 



inition 



Message 



r 



^"^Intervalle regulier 



4. Definition de I'heure d'un rendez-vous : Utilisez I'horloge de 1 2 ou 
24 heures, d votre choix. Saisissez I'heure dans la forme HH.MM. Par 
exemple, 2:25 p.m. serait 2,25 (format de 1 2 heures) ou 14,25 (format de 
24 heures). Appuyez sur HRE . La date est automatiquement definie d la 
date actuelle si la date existante est dans le passe ou a ete effacee. 
Pour le format de 1 2 heures : appuyez sur RMPN pour basculer entre AM 
et PM. 



1 1 : Calculs arithmetiques de I'heure, des rendez-vous et de la date 141 



5. Definition de la date du rendez-vous : Saisissez la date dans le 
format actuel. Par exemple, entrez le 4 octobre 2003 comme 1 0,042003 
(format mois/jour/annee) ou 4,1 02003 (format jour.mois.annee). Appuyez 
sur DfiTE . Si le rendez-vous est dans un an d partir d'aujourd'hui, vous 
pouvez omettre I'annee. 

6. Le message du rendez-vous (optionnel) : Pour definir, modifier ou 
simplement afficher un message, appuyez sur MSGE . Entrez le message 
(reportez-vous d la page 30 pour I'utilisation du menu ALPHA). Les messages 
sont limites d un maximum de 22 caracteres, Appuyez sur I INPUT | lorsque 
vous avez termine. (Appuyez sur [EXIT] pour refuser toute modification et 
conserver le message original.) 

7. Intervalle regulier (optionnel) : Pour definir, modifier ou simplement 
afficher un intervalle regulier, appuyez sur REPET . Entrez un nombre entier 
et appuyez sur la touche appropriee. Par exemple, 2 JOUR fait en sorte 
que le rendez-vous surviendra d la meme heure d tous les jours ; 90 MIH 
definit I'intervalle regulier d 1 heure Vi. HON definit le rendez-vous 
comme etant non regulier. Vous pouvez specifier des intervalles repetitifs 
jusqu'd 104 semaines 104 en longueur (728 jours, 17.472 heures, et ainsi 
de suite.) 

8. Lorsque vous avez termine appuyez sur I EXIT I pour revenir au menu R-V. Le 
rendez-vous que vous venez de definir sera ainsi enregistre, comme SET : 1 . 
Vous pouvez verifier un rendez-vous en appuyant sur sa touche de menu 
(comme R.U1 ). 

[ CLR | restaure I'heure et la date d'un rendez-vous dans I'affichage s'il a ete 
ecrase par d'autres operations. 

Acquittement d'un rendez-vous 

Pour acquitter un rendez-vous et effacer le message, appuyez sur n'importe 
quelle touche (sauf m ) pendant le declenchement de I'alerte sonore. Les 
rendez-vous ne sont pas acquittes 20 secondes suivant leur expiration. 
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Lorsqu'un rendez-vous « devient du », I'alerte sonore est declenchee et 
I'indicateur de I'alerte (('•')) est affiche, meme si la calculatrice etait eteinte.* j" 
Le message (ou, si inexistant, I'heure et la date) est affiche. 

Rendez-vous non acquittes 

Un rendez-vous non acquitte pendant que I'alerte sonore est declenchee expire. 
L'indicateur de I'alerte reste actif. 

Pour acquitter un rendez-vous expire : 

1. Appuyezsur HRE R-V . 

2. Appuyez sur la touche de menu de ce rendez-vous expire. 

3. Appuyez sur I EXIT | pour revenir au menu R-V. Le rendez-vous acquitte 
n'apparaTt plus dans la liste comme etant expire. 

Un rendez-vous repetitif est desactive pendant qu'il est expire et ne se 
declenchera subsequemment pas jusqu'd ce que le rendez-vous expire soit 
acquitte. 

Effacement de rendez-vous 

Pour annuler un rendez-vous ou vous en debarrasser, vous devez effacer le 
rendez-vous. L' effacement modifie la date et I'heure d 00/00/00, 12:00 AM, 
et supprime le message et I'intervalle regulier. 

Pour effacer un rendez-vous, appuyez sur son intitule de menu et appuyez sur 

H I CLR DATA I 

Pour effacez les dix rendez-vous, affichez le menu R-V (le menu avec R.V1 , 
R.U2 et ainsi de suite) et appuyez sur H I CLR DATA ] OUI 

* Si la calculatrice est en train d'effectuer un calcul complexe lorsqu'un rendez-vous 
devient du, I'indicateur de rendez-vous s'active et I'alerte sonore ne sonne qu'une fois. 
Lorsque le calcul est termine, I'alerte sonore se declenche alors. 

"|" L'alerte sonore peut etre supprimee ou restreinte pour les rendez-vous. Reportez-vous a 
la section « Activation et deactivation de I'alerte sonore » a la page 36. 
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Exemple : Effacement et definition d'un rendez-vous. C'est 
aujourd'hui dimanche, le 20 avril 2003. Vous souhaitez definir le rendez-vous 
#4 pour qu'il se declenche chaque mardi a 2:15 p.m. afin de vous rappeler un 
rendez-vous du personnel. Supposez les formats de I'horloge de 1 2 heures et le 
calendrier mois/jour/annee. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


TNPS R- 




Affiche les parametres pour 


R . V4 

UIclrdataI 


4 : ee/ee/ee 12 : eefi 


le rendez-vous #4. 
Efface le rendez-vous #4. 


2, 1 5 HRE 


4: DIM 


Stocke I'heure et la date 




84/26/83 2i 15R 


indiquees du rendez-vous. 


RNPN 


4: DIM 


Definit I'heure du 




84/28/03 2! 15P 


rendez-vous d PM. 


4,22 DRTE 


4i MRR 


Stocke la date du 




84/22/83 2 : 15P 


rendez-vous. 


NSGE 




Entre le message : « staff ». 


STAFF | INPUT 


• | 4 : MfiR 






84/22/83 2 : 15P 




REPET 


REPET=N0N 


Affiche le menu REPET. 


1 SEM 


REPET=1 SEMfiINE<SI> 


Definit 1'intervalle regulier. 



EXIT 



4: MfiR 

84/22/83 2 I 15P 
FIXES:4 



Retourne au menu R-V et le 
rendez-vous #4 est « defini ». 



Calculs arithmetiques de date (CALC) 

Le menu CALC execute les calculs arithmetiques de date suivants : 

■ Determiner le jour de la semaine pour toute date donnee. 

■ Determiner le nombre de jours entre deux dates en utilisant un des trois 
calendriers— actuel, 365 jours ou 360 jours. 
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■ Ajouter ou soustraire les jours d'une date pour determiner une nouvelle date. 
Le calendrier pour les calculs arithmetiques debute le 15 octobre 1582 et se 
termine le 31 decembre 9999. 

Pour afficher le menu CALC, appuyez sur IMPS , puis sur CRLC . 



Tableau 11-4. Intitules du menu CALC pour les calculs 
arithmetiques de date 



Intitule de 
menu 



Description 



DRTE1 
DRTE2 

REELS 
36BJ 
365J 

RUJ'D 



Stocke ou calcule une date. Affiche egalement le jour de la 
semaine. Si vous omettez une annee, la calculatrice utilise 
I'annee en cours. 

Stocke ou calcule le nombre de jours actuels entre DATE1 et 
DATE2 , en reconnaissant les annees bissextiles. 

Calcule le nombre de jours entre la DATE! et la DATE2 en 
utilisant le calendrier de 360 jours (mois de 30 jours). 

Calcule le nombre de jours entre la DATE! et la DATE2 en 
utilisant le calendrier de 365 jours, et ignorant les annees 
bissextiles. 

Raccourci : rappelle la date actuelle, laquelle peut etre 
stockee dans la DATE! ou la DATE2. 



La calculatrice conserve les valeurs des variables de TMPS CALC, soit DATE1, 
DATE2 et REELS jusqu'a ce que vous les effaciez en appuyant sur U | CLR DATA] 
pendant que le menu CALC est affichee. 



Pour afficher quelle valeur est actuellement stockee dans une variable, appuyez 
sur \' intitule de menu I RCL | . 
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Determination du jour de la semaine pour toute 
date 

Pour trouver le jour de la semaine pour toute date donnee, saisissez la date et 
appuyez sur DRTE1 ou DRTE2 . 

Calcul du nombre de jours entre deux dates 

Pour calculer le nombre de jours entre deux dates : 



Jet 



1. Saisissez la premiere date (pour la date d'aujourd'hui, utilisez RUJ 
appuyez sur DfiTEl . 

2. Saisissez la deuxieme date et appuyez sur DRTE2 . 

3. Appuyez sur REELS , 36BJ ou 365J pour calculer le nombre de jours 
en utilisant ce calendrier. 



Exemple : Calcul du nombre de jours entre deux dates. Trouvez le 
nombre de jours entre le 20 avril 2003 et le 2 aout 2040, en utilisant le 
calendrier actuel et celui de 365 jours. Supposez que le format de la date est 
mois/jour/annee. 



Touches 



CRLC 



4,202003 



8,022040 



365J 



Affichage : Description : 

Affiche le menu CALC. 
DfiTEl =64/26/2663 DIM Stocke le 20 avril 2003 

comme premiere date et 

affiche son jour de la semaine. 
DfiTE2=e8/62/264e MfiR Stocke le 2 aoOt 2040 comme 

deuxieme date. 



J . REELS=i3. 613,66 



365 J/fiH=13. 663,66 



Calcule le nombre actuel de 
jours entre les deux dates. 
Calcule le nombre de jours 
avec un calendrier de 365 
jours. 
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Calcul de dates passees et futures 

Pour calculer une date et le nombre specifie de jours a partir d'une autre date 



1. Saisissez la date connue (pour la date d'aujourd'hui, utilisez RUJ'D ) et 
appuyez sur DfiTEl . 

2. Saisissez le nombre de jours, Ce nombre devrait etre negatif si la date 
inconnue precede la date connue. Appuyez sur REELS . 

3. Appuyez sur DRTE2 . 

Ce calcul utilise toujours le calendrier actuel. 

Exemple : Determination d'une date future. Au 9 fevrier 2003, vous 
achetez une option de 1 20 jours sur un morceau de terrain. Determinez la date 
d'expiration. Supposez que le format de la date est mois/jour/annee. 



Touches : 



HRE 

2,092003 



CRLC 



DRTEl 




120 


REELS 



Affichage 



Description : 

Affiche le menu CALC. 
Stocke le 9 fevrier 2003. 



DfiTEl= 

82/69/2683 DIM 

J . REELS=126 . ee Stocke le nombre de jours dans le 
futur. 

DfiTE2= Calcule la date d'expiration 

66/09/2663 LUH (DATE2). 
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12 

Le Equation Solver 



Le Equation Solver (le menu EQUA) stocke des equations que vous entrez et cree 
des menus pour ces derniers. Vous pouvez ensuite utiliser ces menus pour 
effectuer des calculs. Entrez des equations Solver sous la forme algebrique sans 
egard au mode de calcul (ALG ou RPN). 

Le Solver peut stacker plusieurs equations — le nombre et la longueur des 
equations est limitee seulement par la quantite de memoire disponible. Les 
equations sont stockees dans une liste. 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



CALC EDIT SUPPR NOUV 



Exemple du Solver : Prevision de ventes 

Supposez qu'une partie de votre travail comprend la production de previsions 
de ventes, et que ces previsions sont revisees selon de nouvelles informations. 
Par exemple, 

■ Un changement dans le prix du produit affectera les ventes par un 
pourcentage prevu, A%. 

■ Un changement au niveau de la formation affectera les ventes par un 
pourcentage prevu, B%. 

■ Un nouveau produit concurrent affectera les ventes par un pourcentage prevu, 
C%. 
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Sans tenir compte de la facon dont est effectue ce calcul (meme si vous le faites 
manuellement), vous utilisez une equation : 



Prevision suivante = Prevision precedente + Changement de la prevision 
= Prevision precedente + (Changement de pourcentage 
prevus x Prevision precedente) 

Ou : 

SUIVANTE = ANCIEN + ((A% + B% + C%) - 1 00 x ANCIEN) 

En utilisant les menus EQUA et ALPHAbetique, vous pouvez saisir cette equation 
comme suit 

SU I V=RNC I EN+ < RSi+BSi+C;; ) + 1 eexfiNC I EN 

et creer automatiquement ce menu — lequel contient tous les intitules des 
variables — en appuyantsur | INPUT 1 CRLC :* 



0, 00 



SUIU 


RNCI 


ft. 







Chaque intitule de menu represente une variable. Vous pouvez les utiliser et 
calculer les valeurs de la meme facon que vous utilisez les autres menus et leurs 
variables integrees. 

Saisie d'une equation Solver. Pour saisir cette equation, vous devez 
utiliser le menu ALPHA. Si vous n'etes pas familier avec le menu ALPHAbetique, 
reportez-vous d la section « Saisie de mots et caracteres » de la page 30. 



Touches : Affichage : 

equr now entree equrt; 

hinput: 



Description : 

Affiche le menu EQUA, puis 
le menu ALPHA. 



Puisque le Solver utilise la priorite arithmetique (x, t avant +, -), un deuxieme 
ensemble de parentheses (avant A% et apres le deuxieme ANCl) n'est pas necessaire. 
Reportez-vous d la section « Ordre des calculs » a la page 1 60. 
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SUIV H ANCIEN 

EDIT] A (%)ED 

B (%)ED C (%) 
00 100 fx] 
ANCIEN 



INPUT 



EDIT 




— » 


— » 



^XITl 



...D+CH^+E^+C^.) 

-^leexfiNciEH 

SUIU=fiNCIEN-s- 
...D+CRJi+BJi+C;;) 

-HieexfiNciEH 

SUIV=RNCIEH4- 



L' equation est trop longue 
pour I'affichage. 



Saisit I'equation dans une 
liste. 

Controle I'affichage de 
I'equation complete. 

Affiche le menu EQUA. 



Calculs avec le Solver. Supposez que les previsions du mois dernier pour un 
produit etaient de 2.000 unites. En meme temps, trois changements de marche 
qui affectent ces previsions sont survenus. A) Le prix du produit a diminue, 
resultant en une augmentation prevue de 20% sur les ventes. B) Un programme 
de formation majeur a commence, resultant en une augmentation prevue de 5% 
sur les ventes. C) Un competiteur a lance un nouveau produit, resultant en une 
diminution prevue de 1 5% sur les ventes. Calculez les nouvelles previsions pour 
le mois suivant. 



Intitule de menu : Affichage : 

UERIF . EN C0URS. 



2000 FiHCl rncieh=2. eee.ee 



R^=2e.ee 



B^=5,ee 



Description : 

Verifie que I'operation est 
valide ; cree le menu Solver 
avec les intitules de menu 
pour cette equation. 
Stocke les previsions 
precedentes. 

Stocke I'effet de la diminution 
du prix sur les ventes. 
Stocke I'effet de la formation 
majeure sur les ventes. 
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15 (±E) ex 



SUIU 



suiv=2. 2ee.ee 



Stocke I'effet du nouveau 
produit du concurrent sur les 
ventes. 

Calcule les nouvelles 
previsions pour le mois 
suivant. 



Supposez que votre patron veut que les previsions du moins suivant soient de 
2.300 unites. Vous ne pouvez pas affecter A% ou C%, mais vous pouvez 
affecter B% par le programme de formation majeur. Determinez ce que B% doit 
representer pour SUIV. afin d'egaler 2.300 unites. Tout ce que vous devez faire 
est de resaisir la valeur que vous modifiez : 



Touches : 

2300 SUIV 



Affichage : 

suiy=2. 3ee.ee 
f35;=ie..ee 



Description : 

Le programme de formation 
devrait resulter en une 
augmentation des ventes de 
1 0% pour avoir un effet de 
nouvelles previsions de 
2.300. 



Le menu EQUA 

Si la liste du Solver est vide, vous apercevrez une instruction pour la saisir d'une 
equation lorsque vous appuyez sur EQUR 

ICNOUV) PR HOUVELLE EQ. I 



lhLl 


EDIT 


SlIPPR 


NDU'i 1 



Si la liste du Solver n'est pas vide, alors vous apercevrez I'equation 
actuelle — la derniere saisie ou selectionnee. 

Appuyer sur (a), (y), Q \A\ et y® vous deplace d travers la liste. 
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Tableau 12-1. Intitules du menu EQUA 



Intitule de 
menu 


Description 




CRLC 

EDIT 

SUPPR 
NOUV 




Verifie I'equation actuelle et cree les intitules de menu pour 
cette derniere. Ceci est necessaire avant d'effectuer tout 
calcul. 

Donne acces au menu ALPHA-Edit (page 31) afin que vous 

ni i ice io"7 n toror ^("i i inti o n ("ifti io o oc toi irhoc r orhooc 

UU 1 ob 1 Li II cl cl 1 U Li 1 1 Ul 1 Ui_ 1 Uc 1 It; . Lub IUULI Ico 1 1 fc? * 1 lucb 

deplacent les longues equations sur I'affichage. 

Supprime I'equation actuelle ou seulement ses variables (a 
savoir, I'espace alloue dans la memoire pour les variables). 

Vous permet de saisir une nouvelle equation. 



Pendant que vous travaillez avec une equation specifique dans le Solver, le 
menu des equations apparaTt dans I'affichage. Pour extraire le menu EQUA 
principal, appuyez sur [EXIT] , 



Saisie d'equations 

Pour effectuer une saisie dans le liste Solver : 

1. Appuyez sur EQUR NOUV . (Pour inserer la nouvelle entree a la fin de la 
liste, appuyez sur U["T"|.) 

2. Utilisez le menu ALPHA pour saisir tout caractere (reportez-vous d la page 
30), et utilisez le clavier regulier pour entrer les chiffres et operateurs 
arithmetiques (+, =, y x , etc.). Si vous faites une erreur, utilisez [*] pour reculer 
ou I CLR | pour recommencer ou alors, appuyez sur I EXIT I pour deployer le 
menu ALPHA-Edit. 

3. Appuyez sur | INPUT I pour stacker I'equation. 

4. Appuyez sur CRLC pour verifier la validite de I'equation, et pour creer ses 
intitules de menu. Vous pouvez maintenant operer vos propres calculs. 
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Lorsque vous appuyez sur CRLC , la calculatrice affiche 



VERIF. EN COURS. 



pendant que le Solver verifie la validite mathematique de I'equation. 
(Cependant, le Solver n'a aucune facon de verifier que I'equation est celle dont 
vous avez besoin pour votre probleme.) Si I'equation ne peut etre resolue, la 
calculatrice affiche brievement : 



et le curseur clignote en position du premier caractere que le Solver ne peut 
interpreter. (II est possible que votre erreur est ailleurs, mais c'est un bon endroit 
pour commencer a verifier, puisque c'est I'endroit ou le Solver a bloque.) Le 
menu ALPHA-Edit apparaTt pour que vous puissiez effectuer des changements. 
Assurez-vous que vous n'avez pas fait d'erreur et que vous avez suivi les regies 
de notation d'equation donnees d la page 161 d la section « Possibilites dans 
une equation ». 

Une entree qui n'est pas une equation sera stockee lorsque vous appuyez sur 
I INPUT 1 , mais elle ne peut etre verifiee lorsque vous appuyez sur CRLC . 



Calculs en utilisant les menus du Solver (CALC) 



Si la selection de CRLC cree un menu Solver pour votre equation, alors 
I'equation est valide (d savoir, mathematiquement parlant). 

Si I'equation contient plus de six variables, le Solver utilise I'intitule SUITE 
pour basculer entre les ensembles d'intitules de menu. 

Ligne de calcul 



EQURTIOH I NCORRECTE 



0,00 





Y 

Solver menu 
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Pour verifier votre equation, testez-la en entrant certaines valeurs pour lesquelles 
vous connaissez deja le resultat, et verifiez que les resultat du Solver sont 
corrects. 

Pour effectuer un calcul en utilisant le menu Solver : 

1. Stockez toutes les valeurs des variables, sauf une (par exemple, 2000 

RHCI , et ainsi de suite.). Rappelez-vous que vous pouvez verifier les 
valeurs stockees en appuyant sur I'intitule de menu I RCL | . 

2. Pour commencer le calcul, appuyez sur la touche de menu de la variable que 
vous souhaitez calculer. 

Dans la plupart des cas, ceci est tout ce que vous devez faire pour connaTtre le 
fonctionnement du SOLVER. Toutefois, certains types d'equations sont plus 
difficiles a resoudre. 

Si, pendant le calcul, I'affichage indique temporairement deux lignes de 
nombres changeants, comme 

r : i > seeeeeeeeee 

R : 1 j 1 3476 1 £3834 + 

alors le Solver recherche un resultat pour la variable A. Lisez la section 
« Comment fonctionne le Solver », qui commence a la page 175. 

Exemple : Taux de rendement des capitaux propres. Le taux de 
rendement des capitaux propres d'une societe peut etre defini comme : 

Benefice d exploitation - Interel - Taux 

KUb = 7 ; r ; 

Action ordinaire 

Trouvez le ROE d'une petite firme possedant $2,000 en actifs. Les actifs ont 
gagne 10% pendant que les couts de la dette etaient de 8%. Les actifs etaient 
finances en utilisant $500 d'actions ordinaires et Si .500 en dette. La firme n'a 
pas paye d'impots. 

Benefice d'exploitation=actifs x gains en pourcentage sur les actifs 
=RCT I Fx5iERN 
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Inte rets =dette x pourcentage d'interets payes sur la dette 

=DETTEx>: INT 
Taux de rendement sur les capitaux propres 

=montant du taux de rendement sur les capitaux propres utilise pour le 
financement = PART 

L'equation du Solver serait : 

ROE= < RCT I Fx^ERN-^ 1 06-DETTEx^ I NT-^ 1 66- 1 MPOT ^PRRTx 1 66 



Touches : 

Ul MAIN l 

EQUR HOUV 

ROE H 

CD ACTIF [x] 

(%) ERN 

B DETTE fx] 

\%\ INT 

B IMPOT (T] 
B PART 



INPUT 



CRLC 



2000 RCTIF 
1 o JiERN 
1500 DETTE 

8 *int 

SUITE 0 
IMPOT 
500 PRRT 



Affichage : 

EHTREZ EQUFiT i 

:ihput: 



...-DETTEx^IHT-IMPOT) 
-^PfiRT 

roe=<rctifxJ:ern 

-DETTEx... 



rctif=2. eee.ee 
^ERH=ie.ee 
dette=i .see.ee 
^;iHT=8.ee 

iMP0T=e.ee 
PRRT=5ee.ee 



Description : 

Restaure le menu MAIN. 
Affiche le menu ALPHA. 

Saisie de l'equation. 



Stocke l'equation. 

Verifie l'equation et affiche 
les intitules de menu pour 
ROE, ACTIF, %ERN, DETTE, 
%INT et (appuyez sur 
SUITE ) IMPOT et PART. 

Stocke les valeurs des actifs, 
le pourcentages des gains 
des actifs, le montant de la 
dette, le pourcentage paye 
sur la dette, les impots payes 
et le taux de rendement sur 
les capitaux propres. 
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SUITE 
ROE 



ROE=iG.ee 



Le taux de rendement sur les 
capitaux propres est de 1 6%. 



Modification d'une equation (EDIT) 

Si vous avez une EQURTION INCORRECTE, le curseur s'arret sur le premier 
caractere que le Solver ne pouvait logiquement pas interpreter. 

Vous pouvez alterer I'equation actuelle en utilisant le menu ALPHA-Edit : 

1. Appuyez sur EDIT pour acceder au menu ALPHA-Edit. (Reportez-vous a la 
section « Modification de texte ALPHAbetique », d la page 31 .) Vous pouvez 
utiliser [♦] (retour arriere) et | CLR I (effacement), aussi. 

2. Pour inserer des lettres, appuyez sur RLPHfi et les lettres appropriees. 
Appuyez sur | EXIT | pour revenir au menu de modification. 

3. Appuyez sur | INPUT I pour remplacer la version precedente par la version 
modifiee. 

La modification d'une equation efface ses variables. 

Pour interrompre I'operation de modification sans enregistrer les changements, 
appuyez sur | EXIT | . 



Octroi d'un nom a une equation 

Nommer des equations vous aide d les identifier ulterieurement. Le nom precede 
I'equation, separe par deux-points. Si vous ne nommez pas au depart une 
equation, vous pouvez le faire en appuyant plus tard sur EDIT . 

I FORE : SU I U=flNC 1+ < AS +„. I 



ChLl 


EDIT 


SUPPR 


NDUY 
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Saisissez le nom tout comme vous entrez le restant de I'equation. La calculatrice 
sait que ce qui vient avant les deux-points ne fait pas partie de I'equation. Le 
nom sert d'information visuelle seulement ; la calculatrice ne le reconnaTt pas. 

Les noms peuvent etre de toute longueur et contenir tout caractere, sauf + - x 4- 
( ) < > A : = espace 



Recherche d'une equation dans la liste du Solver 

Pour afficher une entree de la liste du Solver, affichez le menu EQUA et 
deplacez-vous dans la liste en utilisant les touches (a) et (y). U(Al vous deplace 
au <DEBUT DE LR LISTE> et US vous deplace au <FIN DE LR 
LISTE>. 



Variables partagees 

Si deux ou plusieurs equations contiennent la meme variable, cette variable est 
partagee parmi ces equations. Par exemple, supposez que la liste d'equations 
dans le Solver inclut ces deux equations intitulees RUG, I'une calcule le cout 
d'un tapis, et TOTAL, I'autre calcule le cout d'achat d'un tapis et de son 
installation : 

RUG: P/RNxLxW-^3 = C0UT 

TOTRL: C0UT+HEURESx26j56=CHRRGER 

COUT est une variable partagee. Vous pouvez calculer une valeur pour COUT 
en utilisant I'equation RUG, puis en basculant a I'equation TOTAL et en calculant 
CHARGER apres avoir entre HEURES. Puisque la valeur de COUT est partagee, 
vous n'avez pas d la resaisir. 

Aucun partage ne survient entre des variables d I'exterieur du Solver et celle d 
I'interieur du Solver. Par exemple, cette variable COUT dans le Solver n'est pas 
partagee avec la variable COUT des menu MG%C et MG%P dans AFF.. 
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Pour transferer des valeurs entre des variables integrees et celles du Solver, 
stockez-les dans des registres. Rappelez-les apres avoir bascule de menu. 
Rappelez-vous que la valeur sur la ligne de calcul demeure lorsque vous 
basculez entre des menus. 



Effacement de variables 

Vous pouvez effacer des variables du Solver tout comme vous pouvez effacer les 
variables dans les autres menus : appuyez sur H I CLR DATA] pendant que le menu 
de ces variables d effacer est affiche. 



suiy 


RNCI 









Assurez-vous que le menu de ces variables est affiche. (L'equation meme ne 
devrait pas etre affichee. Si c'est le cas, appuyez sur CRLC .) Appuyer sur 
H I CLR DATA I definit maintenant SUIV.; ANC, A%, B% et C% a zero. 

Les variables sont aussi effacees lorsque leur equation est modifiee. 



Si le menu EQUA est affiche (plutot que le menu EQUA 
CALC), alors appuyer sur U | CLR DATA] deploiera I'invite 
Remarque SUPPRINER VRRIRBLE S ? Appuyez sur HON , 
autrement vous perdrez les variables dans toutes les 
equations. (Reportez-vous d la section « Suppression de toutes les equations ou 
variables du Solver », d la page 160.) 
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Suppression de variables et d'equations 



Chaque equation de la liste du Solver utilise la memoire de la calculatrice pour 
stocker 1) I'equation meme, et 2) ses variables.* 

La suppression d'une variable est quelque peu differente de I'effacement : 

■ Effacer une variable la remet a zero ; la variable reste dans I'emplacement 
de stockage de la memoire. Cette action n'economise pas d'espace memoire. 

■ Supprimer une variable efface sa valeur et son emplacement de stockage. 
C'est une facon d'economiser de I'espace memoire. Si une variable est 
partagee, alors sa valeur est perdue pour toutes les equations qui la 
partagent. L'espace memoire pour une variable supprimee est recreee la 
prochaine fois que vous utilisez I'equation. 



Suppression d'une equation ou de ses variables (SUPPR) 

Pour supprimer une equation ou ses variables : 

1. Affichez I'equation. 

2. Appuyez sur SUPPR dans le menu EQUA. 

3. Pour supprimer I'equation, repondez OUI aux deux questions : 

SUPPRIMER VRRIRBLES? 

SUPPRIMER EQURT I ONS? 
(Si I'entree ne possede aucune variable, seulement la deuxieme question 
a p pa raft.) 

4. Pour supprimer seulement les variables, repondez HON a 
SUPPRIMER EQURTIONS?, ce qui preserve I'equation. 



Une equation qui n'a pas ete verifiee (selection de CRLC ) n'a pas de variable 
affectee. Ainsi, elle n'a pas de variable a effacer ou supprimer. 
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Suppression de toutes les equations ou variables du Solver 

(U lCLRDATAl ) 

Pour supprimer toutes les equations du Solver, ou seulement toutes les variables 
de toutes les equations : 

1. Affichez le menu EQUA. L' equation affichee n'importe pas. 

2. Appuyez sur U I CLR DATA] . Pour supprimer toutes les equations, repondez 

OUI aux deux questions : 

SUPPRIMER VARIABLES? 
SUPPRIMER EQUATIONS? 

3. Pour supprimer seulement les variables, repondez HON d 
SUPPRIMER EQUATIONS?. Ce faisant preserve les equations. 



Ecriture d'equations 

Une equation dans un livre paraTt differente d'une equation du Solver. Un 
numerateur et un denominateur pourraient etre separes par une barre, comme 
suit 

a+b+c 
d-exf 

Puisqu'une equation du Solver apparaTt sur une seule ligne, vous devez grouper 
le numerateur et le denominateur separement en utilisant des parentheses, 
comme suit 

< A + B + C>-^< D-ExF> 

Ordre des calculs. Les operations sont executees de la gauche vers la droite, 
mais executent : 

■ Elevation d une puissance d'abord. Par exemple, RxB A 3 = C est 
interprets comme A x B 3 = C. B est eleve d la 3 eme puissance et ensuite 
multiplie par A. Pour elever A x B d la 3 eme puissance, ecrivez I'equation 
comme suit (RxBJ A 3 = C. 



1 60 12: Le Equation Solver 



■ Multiplication et division avant addition et soustraction. Par 

exemple, R + B-^C=12 est interprets comme A + ( B/C ) = 1 2. Pour diviser 
la somme de A + B par C, ecrivez I'equation comme suit (. R+B ) +C= 12- 

Parentheses. Les parentheses ecrasent les regies de priorite. Lorsque vous etes 
incertain, utilisez les parentheses. Les parentheses ne nuisent jamais — meme 
plusieurs parentheses. (N'utilisez pas les crochets ou les accolades.) 

Par exemple, plus tot (a la page 149), nous avons utilise I'equation 

Prevision suivante=Prevision precedente + 

(A%+B%+C%) Provision preadente 
TOO 



Laquelle a ete entree dans la calculatrice comme suit 
SUIV = RNCIEN+(RM + B>: + C5i^ieexRNCIEH. 



serait entre comme suit ft-r (.BxO / 



B x C 



a B x C 

A + — = serait entre comme suit R + BxC+tDxE) . 

U x t 

R x C 

A+ - - pourrait etre entre comme suit R + BxC-^ << D + 5 ) xE > 

(D+5) x E 



Ce qui peut arriver dans une equation 

Longues equations. II n'existe pas de limite en ce qui a trait a la longueur 
d'une equation (ou le nombre de variables qu'elle contient) si I'espace memoire 
est suffisant pour la stacker. Une equation plus longue qu'une ligne de calcul 
(22 caracteres) se deplace vers la gauche et se voit ajouter une ellipse (...). 
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Pour afficher une longue equation, deplacez le curseur en utilisant les touches 
flechees du menu ALPHA-Edit. Par exemple : 

C0UT0TRL=L0NGxLRRGxHRUT-12xUNITExa+MGE^PRIH-iee> 

ressemble d 

COUTTOTRL = LONGxLRRG... 

lorsqu'elle est stockee, Appuyez sur EDIT — >> — >> pour afficher les 
portions successives de I'equation : 

...HxHRUT-rl2xUNITEx< 

Espaces. Vous pouvez utiliser autant d'espaces que vous le souhaitez entre les 
variables, les operateurs et les nombres. 

Noms des variables. Un nom de variable peut etre long de 10 caracteres, 
mais ne peut pas contenir les caracteres + -x-^ A ( )<> = : espace 

Les premiers trois d cinq caracteres (selon leur largeur) deviennent I'intitule de 
menu de la variable. Ainsi, assurez-vous que deux variables dans la meme 
equation ne contiennent les memes trois d cinq premiers caracteres. 

N'utilisez pas AND, NOT, OR, XOR ou PI en tant que noms de variables 
puisqu'ils seront interpretes comme des fonctions. 

Nombres (Constantes). Ne placez pas de virgule ou autres caracteres dans 
les nombres. Par exemple, saisissez 10666 pour dix mille (et non pas 
$16 . 666). 

Parentheses. N'utilisez pas les crochets ou les accolades. Les parentheses 
determinent I'ordre, mais n'impliquent pas la multiplication. Par exemple, 
I'equation Psn =Ps (1-F) serait entree dans le Solver comme PSN = PSx( 1-F). 
Le signe x doit etre insere entre PS et la parenthese. 

Fonctions et expressions conditionnelles. Une equation peut contenir 
toutes les fonctions et expressions conditionnelles donnees dans le tableau des 
pages 1 64-1 67. Certaines de ces fonctions disposent aussi de rubriques d'aide. 
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Operateurs mathematiques (« Aide de saisie »). Tous les operateurs 
mathematiques sont situes sur le clavier ({±}, U |i/.v , et ainsi de suite) ou dans le 
menu MATH ( LH , EXP , et ainsi de suite). Tous ces operateurs, sauf (%] 
peuvent etre utilises dans une equation. (Dans le Solver, X n'est qu'un caractere.) 
Vous pouvez appeler le menu MATH d partir du Solver. 

Plusieurs de ces operateurs paraissent differents dans une equation : appuyer 
sur y | -v | produit SQRT( , par exemple. Vous pouvez ensuite fournir un 
nombre ou une variable suivie d'une parenthese de fermeture. La liste des 
fonctions du Solver aux pages 1 64-1 67 illustrent I'epellation de chaque fonction. 
Veuillez prendre note que vous fournissez le nombre apres avoir indique la 
fonction. 



Vous pouvez par ailleurs saisir ces fonctions lettre par lettre en utilisant le menu 
ALPHA. Cependant, il est plus rapide de selectionner les operateurs 
mathematiques d partir du clavier ou du menu MATH. Ceci est appele I'aide de 
saisie. 

Par exemple, ces deux methodes pour placer 25! (factorielle) dans une equation 
sont equivalentes. En commencant apres EQUR NQUU : 



1. En utilisant le menu ALPHA 



Touches : Affichage : Description 

FGHI 

F F 
RECDE 

R Ffi 
RECDE 

C FfiC 
RSTUV 

T FfiCT 
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[T] 25 COB FF!CT<25> = 

RBCDE 

fi FfiCT(25J=fi 



Calcule 25! 
(factorielle). 



2. En utilisant I'aide de saisie 



Touches : 

U I MATH I 
H! 



25 DDH 

RBCDE 
fi 



Affichage 



FfiCTt 



FfiCT(25J= 



FfiCT(25)=fi 



Description : 

Les intitules du menu MATH 

apparaissent. 

Le menu ALPHA est 

automatiquement renvoye 

apres une selection MATH. 

Calcule egalement 25!, avec 
peu de saisie clavier. 



Fonctions du Solver 

Voici une liste complete des fonctions que vous pouvez inclure dans les 
equations du Solver. Les elements d I'interieur des parentheses doivent etre 
remplaces par des nombres, variables ou expressions algebriques. 

De plus, vous pouvez utiliser les operateurs arithmetiques (+, -, x, , y*), mais 
pas (%). (Dans le Solver, V. n'est qu'un caractere, et non pas un operateur.) 



1 64 12: Le Equation Solver 



Tableau 12-2. Fonctions du Solver pour les equations 



Fonction 


Description 


ABS(x) 


Valeur absolue de x. 


ALOG(x) 


Antilogarithme commun (base 10) ; 10*. 


CDATE 


Date actuelle. 


CTIME 


Heure actuelle. 


DATE(dl:n) 


La date n jours apres (lorsque n est positif) 
ou avant (lorsque n est negatif) date dl . 
Le format de dl est defini dans le menu 
TMPS/D.&H.. 


DDAYS(dl:d2:cal) 


Nombre de jours entre les dates dl et d2. 
Les formats de dl et d2 sont definis dans 
le menu TMPS ; cal designe le calendrier : 

■ cal = 1 pour le calendrier actuel, 
lequel reconnaTt les annees 
uissexTiies. 

■ cal = 2 pour le calendrier de 365 
jours, lequel ignore les annees 
bissextiles. 

■ cal = 3 pour le calendrier de 360 
jours, lequel utilise 1 2 mois de 30 
jours. 


EXP(x) 


Antilogarithme naturel ; e x . 


EXPMl(x) 


e x -l. 


FACT(x) 


x!; factorielle d'un entier positif. 


FLOW(F.VAR-nom de 


Valeur du flux de tresorerie specifie. 


II bl c. II Uatt j 




FP(x) 


Partie fractionnaire de x. 


G(x) 


Retourne (Get : obtenir) la valeur de la 
variable. La variable n'apparaTtra pas 
sous le menu EQUA si elle est utilisee 
seulement dans les fonctions L et G. 
Consulter la fonction L a la page 166. 
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Tableau 1 2-2. Fonctions du Solver pour les equations (Suite) 



Fonction 


P4 * ■ • 

Description 


HMS(heure) 


Convertit I'heure en heures decimales au format 
HH.MMSS. 


HRS(heure) 


Convertit I'heure en format HH.MMSS aux heures 
decimales. 


IDIV(x:y) 


Partie entiere du quotient de x/y. 


IF(cond:expr 1 :expr 2 ) 


r • hi* II 1 l 

expression conditionnelle : si cond est vrai, utihsez 
expr^ ; si cond est faux, utilisez expr2. 

Kpn(~irtp7-V(~ii jq ri n nnnp 1 oQ 


1 k IX/ \ 

INT(x) 


Plus grand entier inferieur ou egale d x. 


INV(x) 


Inverse de x ; 1/x. 


IP(x) 


Partie entiere de x. 


ITEM(STAT-nom de 


Valeur de I'element de la liste STAT specifie. 


liste:element#) 




L(x :expr) 


Sauvegarde la valeur de expr dans la variable x. 
La variable n'apparaTtra pas sous le menu EQUA si 
elle est utilisee seulement dans les fonctions L et G. 
Cette fonction est utile si vous travaillez avec une 
expression complexe qui fait appel d de 
nombreuses reprises d la meme sous-expression, 
par exemple : 

(1 +i) A N x PV+((1 -(1 +i) A N)/(l -(1 +i))) x PMT+FV 

Elle peut etre ecrite : |_ ( HP : 1 + i J xG 

+ L < NPH : G < HP ) A N ) xP V + < < 1 -G ( HPH ') > / C 

l-G^ HP> > >xPNT+FV. 


LN(x) 


Logarithme naturel (base e) de x. 


LNPl(x) 


Dans ( 1 + x) 


LOG(x) 


Logarithme commun (base 10) de x. 


MAX(x:y) 


Compare x et y, puis renvoie le plus grand des deux. 


MIN(x:y) 


Compare x et y, puis renvoie le plus petit des deux. 


MOD(x:y) 


Restant de la division x/y. MOD(x.y) = x-y x INT(x/y) 


PI 


7i ; 3,14159265359 (12 chiffres). 


RND(x:y) 


Arrondit x a y decimales si 0 < y < 1 1 , ou arrondit x a y 
chiffres significatifs si — 12 < y <— 1 . y doit etre entier. 


S(nom de variable) 


Utilise dans une fonction IF pour tester si solving for 
la variable nominee. Utilise pour combiner les 
equations reliees dans un menu Solver. 
Reportez-vous d la page 1 73. 


SGN(x) 


Signe de x (+1 si x > 0, 0 si x=0, -1 si x < 0. 
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Tableau 12-2. Fonctions du Solver pour les equations (Suite) 



Fonction 



Description 



E(cfr:c 1 :c 2 :s:expr) 

SIZEQF.VAR-nom de liste) 
SIZES(STAT-nom de liste) 
SPFV(i%:n) 



SPPV(i%:n) 



SQ(x) 
SQRT(x) 

#T(F.VAR-nom de liste:flux#) 
TRN(x:y) 

USFV(i%:n) 



USPV(i%:n) 



Sommation de I'expression algebrique expr 

pour les valeurs du compteur ctr, a partir de 

c, d c 2 par incrementations de s. 

Reportez-vous d la page 172. 

Le nombre du dernier flux dans la liste F.VAR 

specifiee. 

Le nombre d'elements dans le liste Sum 
specifiee. 

Valeur future d'un seule paiement de 
$1,00; equivalent d (1 + i% + 100)". nest 
le nombre de periodes de calcul des interets. 
\% est le taux d'interets par periode de 
calcul des interets, exprime sous forme de 
pourcentage. 

Valeur actuelle d'un seul paiement de 

$ 1 ,00 ; equivalent d 1 ^ SPFV(i%:n). n est le 

nombre de periodes de calcul des interets. 

i% est le taux d'interets par periode de 

calcul des interets, exprime sous forme de 

pourcentage. 

Carre de x ; x 2 . 

Racine carree de x ; . 

Le nombre de fois qu'un flux de tresorerie 
specifique survient. 

Tronque x d y decimales si 0 < y <1 1 , ou 
tronque x d y chiffres significatifs si -1 2 < y 
<-l . y doit etre un entier. 
Valeur future d'une serie uniforme de 
paiements de $1,00 ; equivalent d 
(SPFV(i%:n) -1 ) 4- (i% ^1 00). n est le nombre 
de paiements. i% est le taux d'interets 
periodique, exprime sous forme de 
pourcentage. 

Valeur actuelle d'une serie uniforme de 
paiements de $1,00 ; equivalent d 
USFV(i%:n) ^ SPFV(i%:n). n est le nombre de 
paiements. i% est le taux d'interets 
periodique, exprime sous forme de 
pourcentage. 
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Exemple utilisant une fonction du Solver (USPV) : Calculs pour un 
pret avec une premiere periode speciale. Supposez un achat 
d'automobile finance avec un pret de $6 000 d 1 3.5% d'interets annuels. II y a 
36 paiements mensuels commencant dans un mois et cinq jours, Quel est le 
montant du paiement ? 

Utilisez la formule suivante lorsque le temps jusqu'au premier paiement est 
superieur d un mois mais inferieur d deux mois. Les interets pour cette periode 
speciale (autre qu'un nombre entier) sont calcules en multipliant les interets 
mensuels par le nombre de jours et en divisant par 30. 

La formule pour ce pret est comme suit : 

w Arr(i ANNI JOURS ^ „. „ 1 
V.ACTl 1 + — — x + PMT - 

{ 200 30 ) 



ou : 

ANNI=le taux d'interets annuel sous forme de pourcentage. 
N=le nombre de periodes de paiement. 

JOURS=le nombre de jours speciaux restants (un entier de 0 d 30). 
V.ACT=le montant du pret. 
PMT=le paiement mensuel. 

La formule peut etre rearrangee et simplifiee en utilisant USPV, la fonction du 
Solver pour le retour de la valeur actuelle d'une serie de paiements uniformes : 

V.RCTx(l+RNNI^12eexJ0URS-^3e> + 
PMTxUSPVCRNNI-12 : N>=G 

Les touches sont comme suit : 

V.ACT SLXI 1 ED ANNI EE 1 200 [x) JOURS ED 30 ED 

ED pmt ED uspv EE anni ED 1 2:N ED ED 0 



, ANNIV N 
1+ 1200 



ANNI 
1200 



1 68 12: Le Equation Solver 



Touches : Affichage : 

EQUR yg <FIH DE Lfi LI5TE> 



NOW 



ENTREZ EQUfiT i 

:ihput: 



(saisissez I'equation 

tel que montre ■ ■ ■ MTxUSPUCflNNI-i 

ci-dessus) 12:N>=e 



input I CfiLC e,ee 



6000 U.RCT 

13,5 ™NI 
5 JOURS 

36 N 
PMT 



v.fiCT=e. eee.ee 



RNNI=13,5e 



joups=5,ee 



N=3G J ee 



PMT=-2e3,39 



Description : 

Affiche le menu EQUA et la fin 
de la liste du Solver. 
Affiche le menu ALPHA. 

Rappelez-vous que les 
deux-points sont situes apres. 



SUITE 


(Appuyez 


sur 


WXYZ 


SUITE 


! ) 



Saisit I'equation, la verifie et 

cree son menu. 

Stocke le montant du pret 

dans 

V.ACT. 

Stocke les interets annuels en 
pourcentage dans ANNI. 
Stocke le nombre de jours 
dans REELS. 
Stocke le nombre de 
paiements dans N. 

Calcule le PMT mensuel de 
$203,99. 



Expressions conditionnelles avec IF 

Les equations peuvent inclure des expressions conditionnelles utilisant la fonction 
IF. La syntaxe de la fonction IF est la suivante : 

IF (expression conditionnelle : expression algebrique : expression algebrique> 

alors smon 
Par exemple, le Solver accepte I'equation : 
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B0NUS=IF<;VENTES>3e66 : .62XVENTES: .6lxUENTES> 

Selon cette equation, si VENTES est superieur a 3000, alors le BONUS 
egale ,02 x VENTES ; autrement (« ou autre »), le BONUS egale 
,01 x VENTES. 

Operateurs logiques. Quatre operateurs logiques peuvent etre utilises dans 
les expression conditionnelles : AND, OR, XOR et NOT. 

Operateurs relationnels. Six operateurs relationnels sont disponibles pour 
les expressions conditionnelles. 

Operateur 

> 
< 

> 
< 

Exemples d'equations conditionnelles. 

■ B = IF <R>7ETR<=15:2xR+6:3xR+10>+C 
Signifie : Si A est superieur a 7 et inferieur ou egale d 1 5, alors 
B= 2 x A + 6+C. Autrement, B=3 x A+l 0+C. 

■ URLUER = PREN+IFCNOHtPREM = 0> : 1-^PREM : @ ) 
Signifie : Si PREM n'est pas egal d 0, alors 
VALUER=PREM+1 ■*■ PREM. Si PREM=0, alors VALUER=PREM. 

■ T = WXIFCR = 6 XOR B = 6 : R + B : RxB> 
Signifie : Si A ou B, mais pas les deux, egale d 0, alors T=W x (A + B). 
Autrement, T = W x A x B. En d'autres mots, 
Lorsque A=0 et B^0, T=W x B. 
Lorsque A#0 et B=0, T=W x A 



Touches 



(Menu ALPHA) 
(Menu ALPHA) 

H 
H 
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Lorsque A=0 et B=0, T=0. 
LorsqueA^OetB^O, T=WxAxB. 



Exemple : Fonctions IF imbriquees. Une fonction IF peut etre utilisee 
comme argument d'une autre fonction IF. Elle est nommee I'imbrication. 
Supposez qu'une societe utilise un systeme de tarification pour determiner les 
salaires. Les employes sont cotes sur une echelle allant de 1 a 3, et se voient 
octroyer le pourcentage d'augmentation annuelle suivant selon leur cote : 

Pourcentage 
d'augmentation salariale 

3% 

6% 
10% 



Tarification 

1 

2 
3 



L'equation du Solver pour calculer le nouveau salaire de I'employe est basee sur 
sa cote et son ancien salaire. Quel serait le nouveau salaire annuel d'un 
employe dont la cote est de 2 et qui gagne actuellement $27,500 
annuellement ? 



Appuyez sur 




puis saisissez l'equation : 



HOUUEflU = flHCIEH x (1 + IF<R=1 : .03: IF<R=2: .06: . 1))) 



Pour effectuer le calcul : 



Touches 



INPUT 



27500 
2 R 



Affichage 



rhcien=27. see.ee 
R=2,ee 

nouuef!U=29. ise.ee 



Description : 

Stocke, verifie et cree les 
intitules de menu pour 
l'equation. 

Stocke I'ancien salaire. 

Stocke la cote. 

Calcule le nouveau salaire. 
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Le fonction de sommation (Z) 

La fonction S effectue les calculs de sommation dans une equation 



2 (variable compteur : valeur de depart : valeur de fin : taille de 
I'incrementation : expression algebrique) 

La variable compteur prend une serie de valeurs, en commencant avec la valeur 
de depart, et incremente selon la taille de I'incrementation, jusqu'd ce qu'elle 
atteigne la valeur de fin. Pour chaque valeur du compteur, I'expression 
algebrique est evaluee, et la valeur est ajoutee d la valeur precedente, La 
fonction £ renvoie la sommation finale. 

Par exemple, lorsque I'equation suivante : 

SERIES = S( 1:1:6:1: IxXM ) 

est resolue pour SERIES, le compteur I cumule de 1 d 6 par incrementations de 
un— d savoir, 1 , 2, 3, 4, 5, 6. Pour chaque valeur I, I'expression I xX'* I est 
calculee et ajoutee d la somme. Ainsi la valeur stockee de X est utilisee pour 
calculer X + 2X 2 + 3X 3 + 4X 4 + 5X 5 + 6X 6 . 

L'equation suivante utilise une variable comme valeur de fin, 0 comme valeur de 
depart et une incrementation de 2. 

SERIES = S(I : 0 : DERN : 2 : Ix!{ A I) 

Si 8 est stocke dans DERN, I prend les valeurs de 0, 2, 4, 6 et 8. Ensuite, la 
valeur stockee de X calculera 2X 2 + 4X 4 + 6X 6 + 8X 8 . 

Acces aux listes F.VAR et STAT a partir du Solver 

Vous pouvez utiliser une equation Solver pour executer des calculs autres que 
ceux des menus F.VAR et STAT en utilisant les donnees stockees dans les listes 
F.VAR et STAT. Les fonctions suivantes du Solver donnent acces d ces listes. 

■ S I ZEC ( F.VAR-nom de liste) renvoie le nombre du dernier flux dans la liste 
F.VAR specifiee. Par exemple, si le dernier flux dans la liste INV etait 
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FLUX C 6 ) =5 . 666 • e@, alors S I ZEC a HV ) egalerait a 6,00. 

■ FLUX C F.VAR -nom de liste : nombre de flux) renvoie la valeur du flux 
specifie. 

■ #T C F.VAR-nom de liste : nombre de flux) renvoie le nombre de fois que le 
flux specifie survient. 

■ SIZEC(STAT-nom de liste ) renvoie le nombre d'elements dans la liste STAT 
specifiee. 

■ I TEN C STAT-nom de liste i nombre d'elements) renvoie la valeur de 
I'element specifie. 

Sommation de donnees de liste. La fonction I peut etre utilisee dans les 
calculs de somme effectues avec les nombres de listes. Par exemple, I'equation 
suivante calcule 2x ; 2 y ; 2 pour les valeurs stockees dans les deux listes STAT 
nominees XVAR et WAR, lesquelles ont le meme nombre d'elements : 

SX2Y2=S< I : 1 : SIZECCXVRR) :liITEM(XVRRiI)^2x 
I TEM ( Y VRR i I ) A 2 ) 

La section « Statistiques khi-carre » au chapitre 14 illustre une autre utilisation de 
la fonction E avec les listes STAT. 

Creation de menus pour plusieurs equations (Fonction S) 

La fonction S est utilisee en conjonction avec la fonction IF pour grouper les 
equations reliees ensemble et specifier les criteres pour la selection et la 
resolution d'une d'entre elles. 

S(nom de variable) 

L'avantage sur deux equations individuelles est qu'une equation seule vous 
donne un menu individuel comportant toutes les variables possibles. De cette 
facon, si vous travaillez avec deux problemes differentes, quoique relies, vous 
pouvez conserver les memes intitules de menu Solver dans I'affichage 
simultanemen— vous n'avez pas d basculer entre les equations. 

Par exemple, considerez ces deux equations pour les conversions : 
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KGx2;21=LB et Mx3;28=FT 



La suivante, rearrangee en une seule equation peut effectuer les deux 
conversions : 

IF<S<KG> OU $(LB> :KGx2/21-LB:Mx3;28-FT>=0 

Ceci signifie : si vous recherchez en format KG ou LB, alors utilisez 
KG x 2,21-LB=0. Autrement (si savoir, si vous recherchez en format M ou FT), 
utilisez M x 3,28-FT = 0. Les deux conversions d'equation sont reecrites afin 
que toutes les variables apparaissent sur un cote de chaque equation, et que 
I'autre cote soit defini d zero. 

La fonction S apparaTt en tant que partie de I'expression conditionnelle de la 
fonction IF. Vous pouvez laisser le « =0 » et il sera entendu que I'equation 
complete est definie pour egaler zero. 

Exemple : Conversions d'unite. Utilisez I'equation ci-dessus pour convertir 
entre les kilogrammes et les livres et entre les metres et pieds. 

Appuyez sur EQUR NOUV et entrez I'equation : 

IF<S(KG> OU S<LB>:KGx2-21-LB:Nx3-28-FT> 

Appuyez sur I INPUT I pour la stocker, puis sur CRLC pour la verifier et creer 
son menu : 



0,00 



KG 


LB 


M 


FT 



1. Convertissez 225 livres en kilogrammes. 

Appuyez sur 225 LB KG Les resultat est K G = 1 6 1 - 81. 

2. Combien de pieds egalent 100 metres ? 

Appuyez sur 1 00 M FT Le resultat est FT = 328 > 66 . 

Veuillez prendre note que vous n'avez pas d effacer les variables entre les 
etapes 1 et 2. La fonction S considere seulement ces valeurs dans la partie de 
I'equation d resoudre. 
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Comment fonctionne le Solver 



Le Solver possede deux facons de resoudre un probleme. D'abord il tente de 
trouver une solution directe en rearrangeant I'equation et en resolvant la 
variable. Si le Solver trouve une solution directe, la calculatrice I'affiche en tant 
que resultat. 

Si le Solver est incapable de trouver une solution directe, il tente de trouver une 
solution indirecte par iteration. II estime un ensemble de reponses, verifie leur 
possibility de solution et estime un autre ensemble de solutions. La calculatrice 
affiche les estimes actuels du Solver pendant que le Solver recherche une 
reponse. Vous devriez garder a I'esprit qu'il pourrait y avoir plus d'une solution 
d une equation, et qu'il pourrait etre necessaire que vous indiquiez des donnees 
pour influencer les trouvailles du Solver. Si les estimes affiches ne vous 
apparaissent pas comme etant des reponses probables, vous pouvez arreter le 
processus iteratif et entrer vos propres donnees, puis redemarrer la recherche. 
(Reportez-vous a la section « Interruption et redemarrage d'une recherche 
iterative » et « Saisie de donnees incitatives » ci-dessous.) 

Le processus de recherche d'une solution iterative est tres complexe. II y a quatre 
resolutions possibles. Reportez-vous d la section « Calculs du Solver » de 
I'annexe B pour une description supplemental de ces resolutions. 

■ Cas 1 : La calculatrice affiche un resultat. II est fort probable que c'est la 
solution d I'equation. Pour verifier ce resultat, vous pouvez repeter le calcul en 
appuyant sur la touche de menu de la variable d resoudre. Si les deux cotes 
de I'equation n'ont pas ete calcules exactement, la calculatrice affiche un 
message avec les valeurs pour les cotes droit et gauche de I'equation. 
Veuillez lire la section « Calculs du Solver » de I'annexe B pour une 
explication detaillee de la signification de cet affichage. 

■ Cas 2 : La calculatrice affiche un message avec les valeurs calcules inegales 
des cotes gauche et droit de I'equation. Le Solver a trouve une solution 
possible, mais vous devez interpreter sa validite. Pour verifier la solution 
incertaine, appuyez sur (♦] ou I CLR I . Reportez-vous d la section « Calculs 
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du Solver » de I'annexe B pour de plus amples informations. 

■ Cas 3 : La calculatrice affiche MRUVRISES EST I MRT I ONS : 
RPP.SUR CCLRD PR VOIR. Le Solver ne peut demarrer la recherche 
avec les donnees incitatives actuelles. Appuyez sur [*] ou [ CLR | pour 
afficher les donnees incitatives. Pour entrer de nouvelles donnees, 
reportez-vous d « Saisie de donnees incitatives » ci-dessous. 

■ Case 4 : La calculatrice affiche SOLUTION NON TROUVEE. Verifier 
votre equation et I'exactitude des valeurs indiquees. Si I'equation est correcte, 
vous pourriez etre en mesure de trouver une solution en entrant de tres 
bonnes donnees incitatives. 

Interruption et redemarrage d'une recherche iterative 

Lorsque le Solver effectue une recherche iterative (en d'autres mots, lorsque le 
Solver affiche des ensembles d'estimes), vous pouvez interrompre le calcul en 
appuyantsur n'importe quelle touche, sauf y. La calculatrice affiche le message 
OPERRTION INTERROMPUE. Pour verifier les meilleurs estimes que le 
Solver a trouve jusqu'd maintenant, appuyez sur I CLR 1 ou (♦]• Vous pouvez 
redemarrer la recherche d partir de I'interruption en appuyant sur la touche de 
menu de la variable que vous souhaitez resoudre. Ou alors, vous pouvez 
redemarrer la recherche en utilisant vos propres donnees incitatives 
(reportez-vous d la section « Saisie de donnees incitatives » ci-dessous). 

Saisie de donnees incitatives 

La saisie de vos propres donnees incitatives vous sert de deux facons. D'abord, 
pour I'economie de temps en indiquant au Solver ou commencer sa recherche. 
Ensuite, si plus d'une solution existe, vous pouvez indiquer au Solver une plage 
de solutions specifique. Plus vos donnees incitatives sont exactes, plus les 
chances de solution sont elevees. 

Vous pouvez saisir les donnees incitatives aux moments suivants : 

■ Avant le commencement du calcul, apres que vous avez stocke une valeur 
sous la variable inconnue. Si vous saisissez une donnee incitative, le Solver 
genere une deuxieme donnee incitative. 
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■ Apres que vous avez interrompu la recherche iterative. 

■ Apres que le Solver retourne une reponse, et que vous souhaitez commencer 
une recherche pour trouver une autre reponse. 

Vous pouvez entrer une ou deux donnees incitatives. Si vous entrez une donnee, 
le Solver choisit la deuxieme. Si vous saisissez deux donnees incitatives, le 
Solver utilise ces dernieres et commence d rechercher la solution. Le Solver 
fonctionne plus efficacement lorsque la reponse se trouve entre vos deux 
donnees incitatives. Par exemple, si vous savez que la reponse se situe entre 5 
et 1 2, vous devriez entrer 5 et 1 2 comme donnees incitatives. 

Pour saisir une donnee incitative, saisissez la valeur et appuyez sur la touche de 
menu deux fois. Par exemple, 4,5 fl R entre 4,5 comme donnee 

incitative pour une variable du Solver nominee A et commence d calculer. 

Pour saisir deux donnees incitatives, saisissez la premiere donnee et appuyez 
sur la touche de menu. Ensuite, saisissez la deuxieme donnee incitative et 
appuyez sur la touche de menu deux fois. Par exemple, 0 Fl 1 00 fl 
R fait en sorte que le Solver recherche A en utilisant 0 et 1 00. 

Exemple : Utilisation de donnees incitatives pour trouver une 
solution iterative. Une equation pour calculer le profit d'exploitation d'une 
usine est comme suit : 

Profit = (Prix x Quantite) - (Couts variables x Quantite) 
- Couts fixes 

La societe C-Sharp Piano vend des pianos d $6,000. Les couts variables sont de 
$4.1 00 ; les couts fixes par annee sont de $ 1 1 2.000. Combien de pianos doit 
vendre C-Sharp cette annee afin de faire un profit de $130,000? (Dans les 
annees passees, C-Sharp devait vendre entre 100 et 200 pianos pour faire un 
profit acceptable. Vous pouvez utiliser ces informations comme donnees 
incitatives.) 

Appuyez sur EQUR HOUU , puis entrez I'equation : 
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PROFIT=PRIX x QTE-COUTVRR x QTE-COUTFIXE 



Touches : 



Affichage : 



Description : 

Stocke, verifie et cree les 
intitules de menu pour 
I'equation. 
Stocke le prix. 

Stocke les couts variables, les 



I INPUT | 




6000 PRIX 
4100 COUT 



prix=g. eee.ee 



coutuf!R=4. iee.ee 



112000 C0UTF C0UTFIXE=li2.eee.ee couts fixes et le profit. 
130000 PR0FI pR0FiT=i3e. eee.ee 

Les etapes suivantes sont utilisees pour entrer les donnees incitatives pour QTE. 
Si le Solver doit rechercher de facon iterative pour resoudre QTE, il 
commencera en utilisant les estimes de 100 et 200. 

Touches : Affichage : Description : 

100 QTE QTE=iee.ee La premiere donnee incitative 



pour QTE. 



200 QTE 



QTE=2ee.ee 



La deuxieme donnee 
incitative pour QTE. 
Resout QTE de facon 
iterative. 




qte ; see . eeeeeeeee- 



qte ; iee.eeeeeeeee+ 



QTE=127.37 
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13 



Impression 



La calculatrice peur imprimer des informations en utilisant I'imprimante 
infrarouge hp 82240, laquelle accepte le signal infrarouge du port de 
I'imprimante. Ce chapitre decrit les informations que vous pouvez imprimez. 
L'operation de I'imprimante est couverte dans le manuel du proprietaire de 
I'imprimante.* 



Port 













\ 










/ 


hpi7bn + mm 

financial calculator l ^7-tfJ 









L'indicateur d'impression ( dSkM )apparaTt dans I'affichage lorsque la 
calculatrice envoie des informations par I'entremise de son port d'imprimante. 

Puisque la communication ne fonctionne que dans une direction— de la 
calculatrice a I'imprimante— la calculatrice ne peut pas determiner si 
I'imprimante recoit les informations. Si une operation d'impression implique 
plusieurs lignes d'informations, la calculatrice ralentit le taux de transmission 
pour permettre d I'imprimante d'imprimer. 

Pour preserver I'energie des piles, la calculatrice ne transmettra pas les donnees 
lorsque l'indicateur de pile faible ( c I ) est active. Si une condition de faible 
energie survient apres que vous avez demarre une operation d'impression, 
I'impression est interrompue et la calculatrice affiche le message PILES TROP 
FRIBLES . 

* Puisque hp-17bll+ ne peut envoyer de caracteres de controle d I'imprimante, 
les portions du manuel de I'imprimante relatives aux codes de controle et 
caracteres graphiques ne s'appliquent pas. 



13: Impression 179 



Source d'energie de I'imprimante 

La vitesse de I'imprimante depend de I'utilisation de son adaptateur CA 
optionnel ou non. Pour optimiser la performance d'impression, definissez le 
mode de vitesse d'impression dans la calculatrice de facon adequate. Pour 
afficher ou modifier le mode de vitesse d'impression : 

1. Appuyez sur U (MODES). 

2. Appuyez sur RLIM pour modifier et afficher le nouveau mode. Au besoin, 
appuyez sur RLIM d nouveau pour definir le mode souhaite : 

■ IMPR : RDRPTRTEUR 

■ IMPR:PILES 

3. Appuyez sur I EXIT I . 

Pour les longues operations d'impression, I'impression sera plus rapide au 
moyen de I'adaptateur CA et du mode de vitesse d'impression adequat. Lorsque 
I'imprimante est alimentee seulement par des piles, assurez-vous de modifier le 
mode dlMPR: PILES afin que la calculatrice ne transmette pas les donnees 
trop rapidement. 



Impression a double espacement 

Appuyez sur U iMODESl INTR pour activer ou desactiver le double espacement. 
Ensuite, appuyez sur I EXIT 1 . 



Impression de l'affichage( lPRTi ) 

Pour imprimer ce que est affiche sur la ligne de calcul, appuyez sur | PRT I . Ainsi, 
la calculatrice imprime les nombres, expression, equations simples du Solver et 
messages. Les menus ne peuvent pas etre imprimes. 
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Impression d'autres informations (U [printer] ) 



PRINTER 



LISTE PILE REG HRE MSGE AUTO 

Le menu PRINTER permet d'imprimer la plupart des informations que vous avez 
stockees, y compris le contenu des variables, les listes, les rendez-vous, la pile 
historique, les registres et la date et I'heure actuelles. Vous pouvez aussi 
transmettre les notes descriptives pour libeller les donnees sortantes. (Pour 
imprimer les plans d'amortissement, reportez-vous a la section « Impression d'un 
tableau d'amortissement », a la page 81 .) 



A partir de n'importe quel menu, vous pouvez appuyer sur U | printer | pour 
deployer le menu PRINTER. Ce tableau recapitule ces activites d'impression. 

Tableau 13-1. Intitules du menu PRINTER 



Intitule de 
menu 


Description 




LISTE 




Imprime les donnees stockees ou calculees dans le menu 




actuel. Reportez-vous d la section « Impression de 




variables et listes » ci-dessous. 




PILE 




Imprime le contenu de la pile historique. 




REG 




Imprime le contenu des registres de 0 d 9. 




HRE 




Imprime la date et I'heure actuelles. 




NSGE 




Affiche le menu ALPHA pour saisir un message comportant 




jusqu'd 22 caracteres. Reportez-vous d la page 183. 




RUTO 




Bascule entre les modes de retracage active et desactive. 




Reportez-vous d la section « Impression de retracage », d 




la page 1 84. 



Lorsque vous avez termine ,toutes ces fonctions sauf RU 1 0 retournent au menu 
precedent. 
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Impression de variables, listes et rendez-vous (LISTE) 



Vous pouvez lister des groupes d'information specifique stockee dans les menus 
en appuyant sur H (PRINTER] LISTE pendant que les intitules de menus 
pertinents sont affiches. 

Impression des valeurs stockees dans les variables. Vous pouvez 
imprimer une liste donnant les valeurs de toutes les variables dont les intitules de 
menu sont affiches. 

Par exemple, si la calculatrice est dans le menu FIN. F.CST, elle affiche les 



N 


I^RN 


W.RCT 


PMT 


V.FUT 


SUITE 



Appuyer sur H [PRINTER | LISTE maintenant produit une impression comme suit : 



Impression des listes de nombres. Pour imprimer le contenu d'une liste 
STAT ou F.VAR particuliere, cette liste doit etre la liste actuelle. Appuyer sur 
U I PRINTER I LISTE pendant qu'une liste STAT nominee VENTES est la liste 
actuelle produit une impression comme suit : 



H = 

I^RH = 
V . RCT = 
PMT = 
V . FUT= 
PMTS/RN= 
MODE FIN 



65 . eee . ee 



36e.ee 

12.56 



8 06 

i2.ee 




HBREtt 



VRLEUR 



1 = 
£ = 

3 = 

4 = 



i . iee . ee 
2 . 265.ee 
5 . 685.ee 



i . 4ee . ee 
32e.ee 



TOTRL 
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Impression des equations du Solver. Pour imprimer une ou toutes les 
equations du Solver, affichez le menu EQUA principal (appuyez sur EQUR ). 

■ Pour n'imprimer que I'equation actuelle, appuyez sur | PRT I . 

■ Pour imprimer la liste entiere des equations, appuyez sur H I PRINTER] LISTE . 

Impression de rendez-vous. Pour imprimer tous les rendez-vous stockes, 
affichez le menu R-U (appuyez sur R-V et sur U l PRINTER] LISTE . Ceci 
imprime une liste comme suit pour chaque rendez-vous : 



Menus non associes avec les donnees stockees. Rappelez-vous que les 
intitules de menu ne represented pas des donnees, mais plutot des activites, 
comme FIN. , RFF • , SUPPR et D.&H. . lis ne contiennent pas 
d'informations d imprimer. La calculatrice emet une alerte sonore s'il n'y a rien a 
imprimer lorsque vous appuyez sur H I PRINTER] LISTE . 

Impression de messages descriptifs (MSGE) 

Vous pouvez inclure des messages descriptifs avec vos impressions en utilisant 

MSGE . Par exemple, supposez que vous vouliez imprimer un nombre 
representant le solde de septembre. Vous pourriez commencer I'impression avec 
le libelle « SOLDE DE SEPTEMBRE ». 

1. Appuyez sur U [PRINTER | , puis sur MSGE ce qui deploie le menu ALPHA. 

2. Saisissez (et modifiez) le libelle ou le message. 

3. Appuyez sur I INPUT I pour imprimer le libelle ou le message. 

Maintenant, imprimer le nombre (meme s'il est sur la ligne de calcul, et appuyez 
sur | PRT I ). 




1 : MER 07/23/63 16 : 00R 
DEMO POUR SMITH 
REPET=HON 



13: Impression 183 



Impression avec retracage (AUTO) 

L' impress ion avec retracage produit un enregistrement de toutes les touches que 
vous avez selectionnees et les resultats calcules. Lorsque le retracage est 
desactive, utilisez I PRT | et H I PRINTER | pour imprimer ce que vous souhaitez. 
Lorsque le retracage est active, la calculatrice utilise plus d'energie et opere plus 
lentement. 

Pour activer et desactiver I'impression avec retracage : 

1. Appuyez sur H I PRINTER | . 

2. Appuyez sur RUTO pour modifier le parametre. Un message vous informe 
que le retracage est active ou desactive. Au besoin, appuyez sur RUTO d 
nouveau pour afficher le message souhaite. 

3. Appuyez sur I EXIT I . 

Exemple : Impression avec retracage d'un calcul arithmetique. 

Produit un enregistrement des touches que vous utilisez pour effectuer le calcul 
suivant et stocke les resultat dans la variable MPT de F.CST. 

V 12 x 4.800 + 125 

Appuyez sur H I PRINTER | RUTO pour definir MODE IMPR. RUTO OU I. Si 
vous apercevez MODE IMPR. RUTO NON, appuyez sur RUTO d 
nouveau. 
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Touches : Impression : 



FIN. FIN 

F.CST F.CST 

12 HQZI] 12.ee i/x 
e.es 

V^E x 

V^4800 (+] 4. see.ee + 
V^i25E] 125.ee 

525.ee ### 

PMT PUT 

H fPRINTER] PRINTER 

RUTQ RUTO 

fEXffl 



Comment interrompre I'imprimante 

Appuyer sur une touche de la calculatrice pendant une operation d'impression 
interrompt la transmission, mais n'arrete pas immediatement I'impression. 

Pour interrompre I'impression immediatement, eteignez I'imprimantev. 
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14 

Exemples supplementaires 

Prets 

Interets annuels simples 

Reportez-vous a I'annexe F pour les touches de RPN de cet exemple. 

Exemple : Interets simples a un taux annuel. Votre bonne copine a 
besoin d'un pret pour demarrer sa toute nouvelle entreprise et a demande que 
vous lui pretiez $450 pendant 60 jours. Vous lui pretez I'argent a 7% d'interets 
annuels simples, a calculer sur une base de 365 jours. Combien d'interets vous 
devra-t-elle dans 60 jours, et quel est le montant total du ? 

Les interets sont : (7% of $450) x 60JOURS 

365 JOURS 

Affichage : Description : 

456,68x6,67 Interets annuels. 

Interets actuels pour 60 jours. 

5.13+ 

455.18 Ajout du capital pour obtenir 

la dette to tale 

Equation du Solver avec interets annuels simples : 

DETTE = PRETE + PRETE x I^-KBB x JOURS+365 

DETTE = le total du a la fin de la periode du pret. 

PRETE = le montant original (capital) prete. 

1% = le taux d'interets annuel sous forme de pourcentage. 

JOURS = le nombre de jours compris dans la periode du pret. 



V Touches : 

450 [x] 7 (%) 
[x] 60 ED 365 
L±) 

450 R 
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Pour des instructions sur la saisie d'equations du Solver, reportez-vous d 
« Resolution de vos propres equations » d la page 29. 

Si vous connaissez les dates du pret, plutot que le nombre de jours, utilisez cette 
equation pour une base selon le calendrier actuel : 

DETTE=PRETE + PRETExI5i^ieexDDRVS(DRTEl : DRTE2 : 1 >+365 
ou utilisez cette equation pour une base selon le calendrier de 360 jours : 

DETTE=PRETE + PRETExI5i^ie0xDDRVS(DRTEl : DRTE2 : 3>+366 

DATE1 = la date du debut du pret. 
DATE 2 = la date de la fin du pret. 

Rendement d'une hypotheque preferentielle 

Le rendement annuel d'une hypotheque avec une remise ou une prime peut etre 
calcule etant donne le taux d'interets (l%AN) original du montant (V.ACT) de 
I'hypotheque, le paiement periodique (PMT), le reglement final (si applicable) 
(V.FUT) et le prix paye pour I'hypotheque (nouveau V.ACT). 

Rappelez-vous de la convention des signes des flux de tresorerie : I'argent 
rembourse est negatif et I'argent recu est positif. 

Exemple : Hypotheque preferentielle. Un investisseur souhaite acheter 
une hypotheque de Si 00.000 prise d 9% pendant 20 annees. Puisque 
I'hypotheque a ete emise, 42 paiements mensuels ont ete effectues. Le pret doit 
etre paye au complet (un reglement final) d la fin de sa cinquieme annee. Quel 
est le rendement si le prix d'achat de I'hypotheque est de S79.000 ? 

1. Puisque le montant du paiement (PMT) n'est pas donne, calculez-le d'abord. 
Pour ce faire, supposez I'amortissement de 20 annees sur I'hypotheque 
originale sans reglement final (ainsi N = 20 x 12, V.FUT = 0, V.ACT 
=-100.000 et l%AN = 9). 

2. Puisque le reglement final n'est pas donnee, calculez-le (V.FUT) ensuite. 
Utilisez le PMT de I'etape 1, mais de modifiez pas N d 5 annees (N = 5 x 
12). 
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3. Finalement, saisissez les valeurs actuelles de N (moins le nombre de periodes 
de paiement dejd passees, ou 5 x 1 2-42) et de V.ACT (prix d'achat propose, 
$79.000) ; puis calculez le l%AN pour le rendement annuel. 



Etape 1 : Calculez le PMT. Assurez-vous que V.FUT = 0. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIN. F.CST 


Selectionne le menu ; definit 


SUITE 




1 2 paiements par annee et le 






mode de fin. 


UlCLRDATA 


1 


1 EXIT | 


12 PMTS/fiN MODE FIH 




20 U 


H N=24e,ee 


Calcule et stocke le nombre 






total de paiements pour un 






pret total de 20 annees avec 






des paiements mensuels. 


9 I^RH 




Stocke le taux d'interets et le 


100000 EtE) 


montant du pret original. 


U.RCT 


u.RCT=-iee.eee,ee 


(L'argent rembourse est 






negatif.) 


0 U.FUT 


v.FUT=e,ee 


Definit V.FUT a zero. 


PMT 


PMT=399,73 


Calcule le paiement mensuel 






recu. 


Etape 2 : 


: Saisissez la nouvelle valeur de 


N etant donne un reglement final 


dans 5 ans, ensuite trouvez le V.FUT, le montant du reglement. 


Touches : 


Affichage : 


Description : 


5 U H 


N=6e.ee 


Stocke le nombre de 






paiements pour 5 ans. 


V.FUT 


U .FUT=38.7e7.e5 


Calcule le reglement final du 



dans 5 ans. 
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Etape 3 : Saisissez les valeurs actuelles de N et de V.ACT ; ensuite trouvez le 
nouveau l%AN pour une hypotheque preferentielle avec reglement final. 



Touches : 



Affichage : 



Description : 

Stocke le nombre de 
paiements restants pour un 
pret de 5 ans. 
Stocke le prix d'achat 
propose (nouvelle valeur 
actuelle). 

Calcule le rendement annuel 
sous forme de pourcentage. 



[RCLl N 



/0 42 H 



79000 f+E) 



U.RCT 



v .fiCT=-?9.eee 



Pourcentage du taux annuel pour un pret avec frais 

Reportez-vous d I'annexe F pour les touches de RPN pour les deux exemples 
suivants. 

Le pourcentage du taux annuel, le APR, incorpore les frais habituellement 
charges lors de I'emission d'une hypotheque, ce qui augmente effectivement le 
taux d'interets. Le montant actuel recu (le V.ACT) par I'emprunteur est reduit, 
alors que les paiements periodiques restent les memes. Le APR peut etre calcule 
etant donnee le terme de I'hypotheque (periodes N), le taux d'interets annuel 
(l%AN), le montant de I'hypotheque (nouveau V.ACT) et la base des frais 
charges (la facon dont les frais sont calcules). 

Rappelez-vous de la convention des signes des flux de tresorerie : I'argent 
rembourse est negatif, I'argent recu est positif. 

Exemple : APR pour un pret avec des frais. Un emprunteur est charge 
de deux points pour I'emission d'une hypotheque. (Un point est egal a 1% du 
montant de I'hypotheque.) Si le montant de I'hypotheque est de $60,000 pour 
30 annees et que le taux d'interets est de 1 1 V°/o annuellement avec paiements 
mensuels, quel APR I'emprunteur paie-t-il ? 
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1. Puisque le montant du paiement n'est pas donne, calculez-le (PMT) d'abord. 
Utilisez le montant de I'hypotheque donne (V.ACT = $60,000) et le taux 
d'interets (l%AN = 1 V/ 2 %). 

2. Pour trouver le APR (le nouveau l%AN), utilisez le PMT calcule d I'etape 1 et 
ajustez le montant de I'hypotheque pour refleter les points payes (V.ACT = 
$60,000 - 2%). Toutes les autres valeurs restent les memes (le terme est de 
30 annees ; aucune valeur future). 



Touches : 

FIN. 
F.CST 
SUITE 

U lCLRDATA I EXIT | 

30 U N 

1 1 .5 I^RN 
60000 U.RCT 
0 U.FUT 

PMT 



Affichage 



U.RCT 






W.RCT 



12 PMS/fiN MODE FIN 



u.RCT=se. eee.ee 
u.FUT=e.ee 

PMT=-594. 17 



I^RN 



I^fiH=ll .76 



Description : 

Au besoin, definissez 1 2 
paiements par annee et le 
mode de fin. 

Calcule et stocke le nombre 
de paiements. 

$tocke le taux d'interets et le 
montant du pret. 

Aucune reglement final, ainsi 
la valeur future est de zero. 
Le paiement mensuel de 
I'emprunteur. 

$tocke le montant actuel de 
I'argent recu par 
I'emprunteur dans V.ACT. 
Calcule le APR. 



Exemple : Pret du point de vue du preteur. Un pret de $1,000,000, 
etale sur 10 annees d 12% (interets annuels) d'interets seulement possede des 
frais d'origine de 3 points. Quel est le rendement du preteur ? $upposez que les 
paiements mensuels des interets sont effectues. (Avant de calculer le rendement, 
vous devez calculer le PMT mensuel = (pret x 1 2%) + 1 2 mois) Lors du calcul du 
l%AN, le V.FUT (reglement final) est le montant du pret total, ou $1 .000.000, 
alors que le V.ACT est le montant du pret moins les points. 
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Touches 



Affichage : 



U lCLRDATAj [EXiTl 12 PMTS/fiN MODE FIN 



FIN. 


F.CST 


SUITE 





10 U H 

y^l 000000 s 

12 PMT 

1000000 
U.FUT 

|+3 U.RCT 

I^RN 



^120,00 



126.000/66+ 
PMT=10. 000,00 



V.FUT=1 .660.006,60 



V.fiCT=-970.000,00 



I^fiH=12,53 



Description : 

Au besoin, definissez 1 2 
paiements par annee et le 
mode de fin. 

Stocke le nombre total de 
paiements. 

Calcule les interets annuels 
sur $1,000,000 ... 
...et calcule, puis stocke le 
paiement mensuel. 
Stocke le montant total du 
pret comme reglement final. 

Calcule, puis stocke le 
montant emprunte (total — 
points). 

Calcule le APR - le 
rendement du preteur. 



Pret avec une premiere periode speciale (partielle) 

Le menu F.CST traite les transactions financieres dans lequel chaque periode de 
paiement est de la meme longueur. Cependant, il existe des cas ou la premiere 
periode de paiement n'est pas de la meme longueur que les periodes restantes. 
La premiere periode est parfois appelee speciale ou partielle. 

L'equation du Solver suivante calcule N, 1%, V.ACT, PMT ou V.FUT pour les 
transactions impliquant une premiere periode speciale, en utilisant des interets 
simples pour la periode speciale. La formule est valide de 0 a 59 jours d partir 
de I'emission jusqu'au premier paiement, et un mois de 30 jours est suppose.* 



Vous n'avez pas d specifier le mode de debut ou de fin. Si le nombre de jours jusqu'au 
premier paiement est inferieur a 30, le mode de debut est suppose. Si le nombre de 
jours jusqu'au premier paiement est compris entre 30 et 59 jours, inclusivement, le 
mode de fin est suppose. 
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Equation du Solver pour les calculs de periodes speciales : 

ODD : V . RCTx< I5i^ieexFPUOURS-^3e> + l >=-IF( J0URSO6! 
(l + I^iee^xPMT: PMT>xUSPV< IX ! N>-V . FUTxSPPUa*; :N> 

(Pour le caractere <, appuyez sur WXYZ suite < .) 

V.ACT = le montant du pret. 

1% = le taux d'interets periodique. 

JOURS = le nombre actuel de jours jusqu'au premier paiement. 

PMT = le paiement periodique. 

N = le nombre total de periodes de paiement. 

V.FUT = le reglement final. Un reglement final survient a la fin de la derniere 
(Neme) periode et est un ajout a tous paiement periodique. 

Les exemples suivants supposent que vous avez entre I'equation nominee ODD, 
ci-dessus, dans le Solver. Pour les instructions sur la saisie d'equation du Solver, 
reportez-vous d la section « Resolution de vos propres equations », d la page 
29. 



Exemple : Pret avec une premiere periode speciale. Un pret de 36 
mois au montant de $4,500 a des interets annuels de 15%. Si le premier 
paiement est effectue dans 46 jours, quel est le montant du paiement mensuel ? 



Selectionnez I'equation ODD du Solver. 
Touches : Affichage : 



CRLC 






36 


H 




4500 


U.RCT 



>^15 ED 12 
IX 

46 TOURS 



0 


V.FUT 


PMT 





y.RCT=4. see.ee 

1^=1 .25 
J0UR3=46.ee 

y.FUT=e.ee 

PMT=-157.e3 



Description : 

Cree le menu. 
36 periodes de paiement. 
Stocke le montant du pret. 
Stocke le taux d'interets 
mensuel periodique. 
Stocke les jours jusqu'au 
premier paiement. 
Aucun reglement final. 
Calcule le paiement. 
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Exemple : Pret avec un premier paiement special et un reglement 
final. Un pret de $10,000 comporte 24 paiements mensuels et $-400, et un 
reglement final de S3. 000 a la fin du 24 e mois. Si les paiements commencent 
dans 8 jours, quel taux d'interets annuel est charge ? 



Selectionnez I'equation ODD. 

Affichage : 



Touches : 

CRLC 

10000 U.RCT 
24 N 

400 Et29 PMT 
3000 @ V.FUT 
8 JOURS 



u.RCT=ie. eee.ee 

N=24*ee 

PMT=-4ee.ee 

v .fut=-3. eee.ee 

jouRS=s.ee 

\V.= \ .64 

is. e? 



Description : 

Cree le menu. 

Stocke les valeurs connues. 



Calcule le taux d'interets 
periodique (mensuel). 
Taux d'interets annuel. 



Hypotheques canadiennes 

Pour les hypotheques canadiennes, le calcul des interets et les paiements 
mensuels survient d des periodes differentes. Les interets sont calcules 
semestriellement et les paiements sont effectues mensuellement. Pour utiliser le 
menu F.CST avec hp 1 7bll+, vous devez calculer le facteur d'hypotheque 
canadienne pour le stocker dans l%AN. 



1. 


Definissez 


le mode 


de fin et stockez 1 2 


P/RH 


2. 


Stockez 0 


PMT 


.6 H et 200 


V.RCT . 



3. Ajoutez 200 au taux d'interets annuel, rendez le nombre negatif et stockez-le 
dans y.FUT . 

4. Appuyez sur I?iRH pour calculer le facteur d'hypotheque canadienne. 

5. Continuez le probleme en indiquant les autres valeurs de I'hypotheque et 
resolvez les elements inconnus. Ne modifiez pas le l%AN de I'etape 4. 
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Exemple : Hypotheques canadiennes. Quel est le paiement mensuel 
requis pour completement amortir une hypotheque canadienne etalee sur 30 
ans de $30,000 si le taux d'interets est de 1 2% ? 



Touches : 

FIN. F.CST 
SUITE U lCLRDATAl 



Affichage : 



EXIT 



12 PMTS/fiN MODE FIN 



Description : 

Affiche le menu F.CST ; 
definit 1 2 paiements par 
annee et le mode de fin. 



0 PMT 


PMT=e.ee 




6 H 






200 U.fiCT 


v.fiCT=2ee.ee 










'J . FUT 


V.FUT=-212.80 




I^RN 


I5sRN=ll-71 


Calcule le l%AN pour le 






facteur d'hypotheque 






canadienne. 


30 U N 




Stocke les autres valeurs. 


30000 W.RCT 


v.rct=3g. eee.ee 




0 U.FUT 


y.FUT=e.ee 




PMT 


PMT=-3B1 ,92 


Paiement mensuel. 



Equation du Solver pour les hypotheques canadiennes : 

CRN: V .RCT=-PMTxUSPV(((l + I^RN-^2ee>Ml+6>-l>xiee:N) 
. FUTxSPPVC ( <.l + iy.P,H+2GG>'-<. U6>-l)xl@0 :H> 

(Pour I'operateur '\ appuyez sur U I >•' I .) 

V.ACT = montant du pret, ou valeur actuelle. 
PMT = montant du paiement mensuel. 

I%AN = taux d'interets annuel (Canadien) sous forme de pourcentage. 
N = nombre total de periodes de paiement pour la vie du pret. 
V.FUT = solde restant, ou valeur future. 

Pour les instructions sur la saisie d'equations du Solver, reportez-vous d la 
section « Resolution de vos propres equations », d la page 29. 
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Paiements anticipes (Location) 



Occasionnellement, les paiements sont effectues a I'avance, comme pour la 
location. Les accords de location appellent parfois des paiements 
supplementaires d effectuer lorsque la transaction est fermee. Une valeur 
residuelle (valeur de recuperation) peut aussi exister d la fin du terme normal. 

L'equation suivante calcule le paiement mensuel et le rendement annuel 
lorsqu'un ou plusieurs paiements sont effectues d I'avance. II peut etre modifie 
pour accommoder les periodes autres que la periode mensuelle en modifiant le 
nombre 1 2 par le nombre approprie de periodes de paiement par annee. 

Rappelez-vous de la convention des signes des flux de tresorerie ; I'argent 
rembourse est negatif et I'argent recu est positif. 

Equation du Solver pour les paiements anticipes : 

RDV: PMT=(-V . RCT-V . FUTx<SPPV< I°/.m+12 : H) ) > + 

:H-#RDV>+#RDV) 

(Pour le caractere #, appuyez sur WXYZ SUITE # .) 

PMT = le montant du paiement mensuel. 
V.ACT = la valeur de I'equipement. 
V.FUT = la valeur residuelle. 

I%AN = le taux d'interets annuel sous forme de pourcentage. 

N = le nombre total de paiements. 

#ADV = le nombre de paiements anticipes. 

L'exemple suivant suppose que vous avez entre l'equation ADV, ci-dessus, dans 
le Solver. Pour les instructions sur la saisis des equations du Solver, 
reportez-vous d la section « Resolution de vos propres equations » d la page 29. 

Exemple : Location avec paiements anticipes. L'equipement valant 
$750 vous est loue pour 1 2 mois. L'equipement est suppose ne pas posseder de 
valeur residuelle d la fin de la location. Vous acceptez d'effectuer trois 
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paiements au moment de la fermeture. Quel es le paiement mensuel si le taux 
d'interets annuel est de 1 0%? 



Selectionnez I'equation ADV du Solver . 



Touches : 



Affichage : 



Description : 

Cree le menu. 

Stocke les valeurs connues. 



CRLC 



750 U.RCT 



12 N 
0 U.FUT 
3 #RDV 
10 I^RN 



PMT 



PMT=-64,45 



Calcule le paiement. 



Epargnes 



Valeur d'un fonds avec prelevements reguliers 

Exemple : Fonds avec prelevements reguliers. Quels sont les soldes 
apres 1, 10 et 20 annees d'un fonds qui commence d $750,000, comporte un 
prelevement de $20,000 au debut de chaque trimestre, et produit 10% 
d'interets annuels calcules mensuellement ? 

1. Puisque le calcul des interets et les periodes de prelevement ne coincident pas, 
vous devez d'abord convertir le taux d'interets nominal en un terme 
coincidant avec les periodes de prelevement. Pour ce faire, vous pouvez 
utiliser le menu CNV.I, tel qu'explique d la page 86, « Periode de calcul des 
interets differente des periodes de paiement ». 

2. Le restant du calcul est un probleme F.CST standard. Rappelez-vous que 
I'argent depose est rembourse, done negatif ; I'argent preleve est recu, done 
positif. 
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Etape 1 : Trouvez le taux d'interets nominal ajuste. 



Touches : 



Affichage 



FIN. 


CHW. I 


PERIO 






COMPOSITION P. FOIS/PN 

p=i2,ee 
KH0M=ie,ee 

5ifiCT=10,47 

p=4,ee 



^N0M=10,03 



Etape 2 : Calculez les valeurs futures. 
Touches : Affichage : 



EXIT EXIT 



F.CST 



STO 



10,03 



I^PN=10,03 



SUITE 
4 P/RN 

DEBUT lEXTfl 
750000 FE3 



4 PMTS/PN MODE DEBUT 



v.pcT=-750.eee,ee 



Description : 

Affiche le menu de 

conversion du taux d'interets 

periodique. 

Stocke le nombre de 

periodes de calcul des 

interets. 

Stocke le taux d'interets 
nominal. 

Calcule le taux d'interets 
reel. 

Stocke le nombre de 
periodes de prelevement. 
Calcule le taux d'interets 
nominal ajuste. 



Description : 

Bascule au menu F.CST. 

Efface le message pour 
afficher la valeur %NOM 
toujours sur la ligne de 
calcul. 

Stocke le taux d'interets 
nominal ajuste dans l%AN. 
Definit 4 paiements 
(prelevements) par annee et 
le mode de debut. 

Stocke la valeur actuelle 
(initiale) du fonds. 
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20000 PMT PMT=2e.eee,0B Stocke le montant du 

prelevement. 

4 H H=4.ee Stocke le nombre de 

prelevements en 1 annee. 
'J.FUT V,FUT=743. 364,31 Valeur du fonds a la fin de 

I'annee 1 . 

40 N N=4B,ee Stocke le nombre de 

prelevements sur 1 0 ans. 
W.FUT V.FUT=64 1.324, 41 Calcule la valeur du fonds a 

la fin de I'annee 1 0. 

20 U N H=8<3,ee Stocke le nombre de 

prelevement apres 20 ans. 
'J.FUT V.FUT=343. 938,66 Calcule la valeur du fonds a 

la fin de I'annee 20. 

Depots necessaires au compte d'epargne-etudes d'un 
enfant 

Reportez-vous d I'annexe F pour les touches RPN de cet exemple. 

Supposez que vous souhaitez commencer d epargner pour accommoder une 
serie de flux de tresorerie future. Un exemple de ceci est d'epargner pour 
I'universite. Pour determiner combien vous devez epargner d chaque periode, 
vous devez connaTtre quand I'argent sera necessaire, le montant necessaire et d 
quel taux d'interets vous pouvez placer ces depots. 

Utilisez une liste F.VAR pour calculer la serie nette uniforme (SUN) des 
prelevements futurs : 

1. Stockez zero pour tous les flux de tresorerie, sauf pour les prelevements. Pour 
ces flux de tresorerie, stockez les montants que vous devrez prelevez (puisque 
cet argent est recu, ces flux sont positifs). 

2. Stockez le taux d'interets periodique dans 1% et calculez le SUN. Le SUN 
egale le montant du depot mensuel que vous effectuerez. 
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Vous pouvez egalement calculer la valeur actuelle equivalente de tous les 
depots mensuels combines en calculant la valeur nette actuelle, VAN. 



Exemple : Epargnes pour I'universite. Votre fille frequentera I'universite 
dans 1 2 ans et vous commencez a placer de I'argent dans un fonds pour son 
education. Elle aura besoin de $15,000 au debut de chaque annee, pendant 
quatre ans. Le fonds produit 9% annuellement, calcules mensuellement et vous 
prevoyez effectuer des depots mensuels, en commencant d la fin du mois actuel. 
Combien devriez-vous deposer chaque mois pour rencontrer ses depenses 
relatives d son education ? 

Le diagramme de flux de tresorerie ressemble au suivant : 
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Figure 14-1. Flux de prelevements 



l%AN = 9,00 
VAN = V.ACT 
V.FUT=0 
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SUN = PMT=? 



Figure 14-2. Flux de depots 
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Touches : Affichage : 

FIN. 
F.URR 

H I CLR DATA I OUI 

ou 

RPPEL *NV FLUX(0>=? 
Etape 1 : Set up a F.VAR list. 

0 I INPUT 1 FLUX<1>=? 

Q | INPUT I HBREDEF0IS<U = 1 

y^l2 012 01 

1 INPUT | FLUX<2:>=? 

15000 UnpUtI NBREDEF0IS<2> = 1 

I INPUT | FLUX<3>=? 

Q | INPUT I HERE DE F0IS(3I> = 1 

II | INPUT I FLUX<4:>=? 
15000 I INPUT | 

I INPUT | FLUX<5>=? 

0 | INPUT 1 

II | INPUT I FLUX<6>=? 
15000 I INPUT | 

1 INPUT I FLUX<7>=? 



Description : 

Affiche le flux de tresorerie 
actuel et les touches du menu 
F.VAR. 

Efface la liste actuelle ou cree 
une nouvelle liste. 



Definit le flux de tresorerie 
initial, FLUX(0), d zero. 
Stockez zero dans FLUX(1 ) et 
invite le nombre de fois qu'il 
survient. 

Stocke 143 (pour 1 1 ans, 1 1 
mois) dans NBRE DE FOIS(l) 
pour FLUX(l). 

Stocke le montant du premier 
prelevement, d la fin de la 
1 2 6me annee. 

Stocke les flux de tresorerie 
de zero... 

...pour les 1 1 mois suivants. 
Stocke le deuxieme 
prelevement, pour I'annee 
sophomore. 

Stocke le flux de tresorerie 
pour les 1 1 prochains mois. 

Stocke le troisieme 
prelevement, pour I'annee 
junior. 
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0 I INPUT 1 Stocke les flux de tresorerie 
11 | INPUT I FLUX(8)=? pour les 1 1 prochains mois. 
15000 I INPUT I Stocke le quatrieme 

1 INPUT I FLUX<9:>=? prelevement, pour I'annee 

senior. 

lEXTfl CRLC URN, SUN > VFH HECESS , IX Tous les flux de tresorerie 

sont saisis ; affiche le menu 
CALC. 

Etape 2 : Calculez le SUN pour le depot mensuel. 

Touches : Affichage : Description : 

\A>(±]12 Calc ule le taux d'interets 

I^i 1^=0/75 periodique (mensuel) et le 

stocke dans 1%. 

SUN SUN= 182,36 Montant du depot mensuel 

necessaire pour rencontrer 
les prelevements prevus. 

URN VfiH=17, 973,48 Calcule la valeur nette 

actuelle des depots mensuels, 
laquelle est identique au 
VAN des quatre 
prelevements futurs. 

Valeur d'un compte exempte d'impots 

Reportez-vous a I'annexe F pour les touches RPN de cet exemple. 

Vous pouvez utiliser le menu F.CST pour calculer la valeur future d'un compte 
exempte ou differe d'impots, comme un PER ou un compte Keogh. 
Rappelez-vous que pour les calculs avec des flux de tresorerie, I'argent 
rembourse est negatif et I'argent recu est positif. (Les lois fiscales actuelles et 
votre revenu imposable determinera si seulement les interets ou egalement le 
capital est exempte d'impots, et pour combien de temps. Vous pouvez calculer 
pour les deux cas.) 
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N = le nombre de paiement jusqu'a la retraite. 

I%AN = le taux de dividende annuel. 

V.ACT = la valeur actuelle du compte de retraite. 

PMT = le montant de votre depot. (II doit etre constant pour la duree de vie de 

votre compte.) 
V.FUT = la valeur future de votre compte de retraite. 

Le pouvoir d'achat de la valeur future depend du taux d'inflation et de la duree 
de votre compte. 

Exemple : Compte exempte d'impots. Considerez ouvrir un compte PER 
avec un taux de dividende de 8,1 75%. 1 ) Si vous investissez $2,000 au debut 
de chaque annee pendant 35 annees, combien aurez-vous lors de votre retraite ? 
2) Combien aurez-vous place dans votre PER ? 3) Combien d'interets 
aurez-vous gagne ? 4) Si votre taux fiscal avant la retraite est de 1 5%, quel est 
la valeur future apres impots de votre compte ? Supposez que seuls les interets 
seront imposables. (Supposez que le capital a ete impose avant son depot.) 5) 
Quel est le pouvoir d'achat du montant, en dollars d'aujourd'hui, en supposant 
un taux d'inflation de 8% ? 



Touches : 


Affichage : Description : 

Definit 1 paiement par annee et le 
mode de debut. 

1 PMTS/fiN MODE DEBUT 

N=35.ee Stocke le nombre de periodes de 


FIN. F.CST 


SUITE 


1 P/RH 


DEBUT [DOT] 


35 N 






paiement jusqu'a la retraite (1 x 






35). 


8.175 I^RN 


I5;fiN=8,13 


Stocke le taux de dividende. 


0 V ■ RCT 


v.RCT=e,ee 


Valeur actuelle du compte (avant 






le premier paiement). 


2000 E 




Paiement annuel 


PMT 


pmt=-2. eee.ee 


(depot). 




V.FUT=387.S4e,45 


Calcule le montant dans le 



compte d la retraite. 
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I rcl | PMT Calcule le montant total paye 

[x] I RCL ] ^ ans ' e a ' a re * ra '* e - 

^ H (=] -7e.eee.ee 

{+} | rcl | Calcule les interets gagnes. 

V.FUT (3 317.646,45 
y^S 15 (%) H 47.646,67 Impots d 1 5% d'interets. 

y^(+3 (+] | rcl | Soustrait les impots du V.FUT total 

V.FUT (3 339.994,39 pour calculer le V.FUT apres 

impots. 

V.FUT U.FUT=339. 994,39 Stocke la valeur future apres 

impots dans V.FUT. 
Calcule le pouvoir d'achat de la 
valeur actuelle du V.FUT apres 
,j pqj = _22 = Q 5,36 impots d un taux d'inflation de 
8%. 



8 




0 


PMT 


U.flCT 





Valeur d'un compte de retraite imposable 

Reportez-vous d I'annexe F pour les touches RPN pour cet exemple. 

Ce probleme utilise le menu F.CST pour calculer la valeur future d'un compte de 
retraite imposable qui recoit des paiements annuels reguliers d partir 
d'aujourd'hui (Mode de debut). L'impot annuel sur les interets est rembourse d 
partir du compte. (Supposez que les depots ont ete dejd imposes.) 

N = le nombre d'annees jusqu'd la retraite. 

I%AN = le taux d'interets annuel diminue par le taux d'imposition : 

taux d'interets x (1-taux d'imposition). 
V.ACT = le montant actuel dans le compte de retraite. 
PMT = le montant du paiement annuel. 
V.FUT = la valeur future du compte de retraite. 
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Exemple : Compte de retraite imposable. Si vous investissez $3,000 a 
chaque annee pendant 35 ans, avec dividendes imposes comme un revenu 
ordinaire, combien aurez-vous dans le compte a la retraite ? Supposez que le 
taux de dividende annuel est de 8, 1 75% et que le taux d'imposition est de 28%, 
et que les paiements commencent aujourd'hui. Quel sera le pouvoir d'achat du 
montant en dollars d'aujourd'hui, en supposant un taux d'inflation de 8% ? 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIN. F.CST 




Affiche le menu F.CST. 


SUITE 1 P/RN 




Definit 1 paiement par annee 


DEBUT | EXIT | 


1 PMTS/RN MODE DEBUT 


en mode de debut. 


35 N 


N=35.ee 


Stocke les annees jusqu'a la 



V"8,175 B 28 (%] 
>/ I5iRN 



0 U.RCT 



3. 13-2.23 
I^fiH=5.89 

v.p,CT=e..ee 



3000 EB PMT pmt=-3. eee.ee 



u 


.FUT 




8 


IKRN 


0 


PMT 


U.RCT 





V.FUT=345. 565.61 



V.fiCT=-23.368.11 



retraite. 

Calcule et stocke le taux 
d'interets diminue par le taux 
d'imposition. 

Stocke aucune valeur 
actuelle. 

Stocke aucune valeur 
actuelle. 

Calcule la valeur future. 
Calcule le pouvoir d'achat 
de la valeur actuelle du 
V.FUT ci-dessus a un taux 
d'inflation de 8%. 



Taux de rendement interne modifie 

Lorsqu'il y a plus d'un changement de signe (positif d negatif ou negatif a positif) 
dans une serie de flux de tresorerie, il existe un potentiel de plus d'un TRI%. Par 
exemple, la sequence de flux de tresorerie de I'exemple suivant comporte trois 
changements de signe et augmente jusqu'a trois possibilites de taux de 
rendements internes. (Cet exemple particulier comporte trois reponses reelles 
positives : 1,86, 14,35 et 29,02% mensuellement.) 
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La procedure du taux de rendement interne modifie (MIRR) est une alternative 
qui peut etre utilisee lorsque votre situation de flux de tresorerie comporte 
plusieurs changements de signe. La procedure elimine les problemes de 
changement de signe en utilisant les taux de reinvestissement et d'emprunt que 
vous specifiez. Les flux de tresorerie negatifs sont remis a un taux sur qui reflete 
le taux de rendement d'un placement dans un compte de liquidites. Le calcul est 
habituellement utilise pour les titres d court terme (bons du Tresor) ou les taux de 
carnets de banque. Les flux de tresorerie positifs sont reinvestis d un taux 
refletant le taux de rendement d'un investissement de risque comparable. Un 
taux de rendement moyen sur les placements recents du marche pourrait etre 
utilise. 

1. Dans le menu F.VAR, calculez la valeur actuelle des flux de tresorerie negatifs 
(VAN) au taux sur et stockez le resultat dans le registre 0. Entrez zero pour 
tout flux de tresorerie positif. 

2. Calculez la valeur future des flux de tresorerie positifs (VFN) au taux de 
reinvestissement et stockez-la dans le registre 1 . Entrez zero pour tout flux de 
tresorerie negatif. 

3. Dans le menu F.CST, stockez le nombre total de periodes dans N, le resultat 
du VAN dans V.ACT et le resultat du VFN dans V.FUT. 

4. Appuyez sur I?iRH pour calculer le taux d'interets periodique. Ceci est le 
taux de rendement interne modifie, MIRR. 

Exemple : TRI% modifie. Un investisseur a une opportunity de placement 
avec les flux de tresorerie suivants : 



Groupe 
(N° FLUX ) 



Nbre de mois Flux de tresorerie, 
(NBRE DE FOIS) $ 



0 



-180.000 



5 



100.000 



2 



5 



-100.000 



3 



9 



0 



4 



200.000 
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Calculez le MIRR en utilisant le taux sur de 8% et un taux de reinvestissement 
(risque) de 1 3%. 



Touches : Affichage : 

FIN. F.UflR 



H I CLR DATA I OUI 
or 

RPPEL *NV 

180000 fiS 

I INPUT | 
0 I INPUT I 



FLUX<ei>=? 

FLUX( n=? 

NBRE DE F0IS<O = l 



5 I INPUT I 

100000 

I INPUT I 
5 I INPUT I 



FLUX<2>=? 



HERE DE F0IS<2:> = 1 
FLUX(3i=? 



fEXlTI CRLC URHj SUHj UFN NECESS . IX 

/8 0 12 

VRN VfiH=-654 . 136.81 



[STOl 0 



(EXIT] 

U I CLR DATA I OUI 



VfiN=-654 . 136.81 

FLUX(3J=? 
FLUX<e>=? 



Description : 

Affiche la liste de flux de 
tresorerie actuel. 
Efface la liste actuelle ou 
cree une nouvelle liste. 

Stocke le flux de tresorerie 
initial, FLUX(0). 
Stocke NBRE DE FOIS(l) 
comme zero puisque le 
montant du flux est positif. 

Stocke 5 dans NBRE DE 
FOIS (1). 
Stocke FLUX(2). 

Stocke FLUX(2) 5 fois. 
Vous pouvez ignorer 
FLUX(3) et FLUX(4) 
puisqu'ils sont egaux a 
zero pour cette partie. 

Stocke le taux d'interets 
mensuel sur. 

Calcule le VAN des flux 
de tresorerie negatifs. 
Stocke VAN dans le 
registre 0. 

Renvoie au menu F.VAR. 
Efface la liste. 
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0 i input ; 



100000 I INPUT I 



FLUX(n=? 



5 I INPUT 1 
0 I INPUT 1 
5 I INPUT 1 
0 I INPUT 1 
9 I INPUT 1 

200000 I input I 



INPUT 



[EXitl CRLC 



V^13 E) 12 
IX 
'JFN 



fSTOl 1 



FLUX<2!>=? 

FLUX(3>=? 

FLUX<4>=? 

FLUX<5>=? 
URN, SUN > UFN 
NECESS. V. 

\X=\ ,83 

VfiH=3ee.582 J 75 
VfiN=30e.582,75 



U lMAINl FIN. 
F.CST SUITE 

U lCLRDATA] [EXTfl 12 PMTS/fiN MODE FIN 



20 N 



N=2e J ee 



[RCLl 0 y.RCT V.fiCT=-654. 136,31 



[RCLl 1 U.FUT V.FUT=38e.532,75 



Stocke le zero comme 
FLUX(0). (Ignorez les flux 
negatifs ; stockes les flux 
positifs.) 

Stocke FLUX(l) 5 fois. 

Stocke zero pour FLUX(2), 
5 fois. 

Stocke zero pour FLUX(3), 
9 fois. 

Stocke FLUX(4), 1 fois. 



Stocke le taux de 
reinvestissement mensuel. 

Calcule le VFN des flux de 
tresorerie positifs. 
Stocke VFN dans le 
registre 1 . 

Bascule vers le menu 
F.CST ; definit 12 
periodes par annee avec 
un mode de fin, au 
besoin. 

Stocke le nombre total de 
periodes d'investissement. 

Rappelle la valeur actuelle 
des flux de tresorerie 
negatifs et la stocke dans 
V.ACT. 

Rappelle la valeur future 
des flux de tresorerie 
positifs et la stocke dans 
V.FUT. 
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0 PMT PMT=e,ee Stocke zero dans PMT 

(aucun paiement). 

I^RN IKflN=12,18 Calcule le MIRR annuel. 



Prix d'une police d'assurance 

Le prix d'une police d'assurance, autre qu'une assurance vie d terme, est 
rarement evidente. Le prix devrait inclure non seulement les paiements des 
primes, mais aussi les interets qui pourraient avoir ete gagnes sur la valeur en 
liquide ou la portion des epargnes de la police. 

L'equation suivante calcule le prix par $1 .000 de couverture pour une annee de 
police et le taux d'interets gagne sur la portion d'epargnes de la police. 

Pour calculer le prix, supposez une certaine valeur pour les interets — par 
exemple, le taux d'interets que vous pourriez gagner avec un certificat 
d'epargnes d'une annee apres impots. De meme, pour calculer les interets, 
supposez un prix par Si .000 par annee pour une assurance alternative ; par 
exemple, une police d terme peu dispendieuse du type renouvelable d'une 
annee. 

Meme les polices complexes comme les regimes de depot minimum peuvent etre 
analyses avec cette procedure. Utilisez les valeurs de rachat de la police pour 
les valeurs en liquide et les montants actuels (apres impots) pour les paiements 
(primes) et dividendes. 

Equation du Solver pour le prix d'une assurance : 

INS=< <prem+lvrl>x<: i + i^iee>-VRL-Div;^ 

OeeixCFRCE-VRL) ) 

INS = le prix par $ 1 .000 de couverture pour une annee de police. 

PREM = le montant de prime annuel. 

LVAL = la valeur de la police d la fin de la derniere annee. 

1% = le taux de rendement, en pourcentage, sur un compte d'epargnes. 

VAL = la valeur de la police d la fin de I'annee actuelle. 

DIV = la valeur en dollars du dividende pour une annee. 
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FACE 



= la valeur nominale de la police pour une annee. 



L'exemple suivant suppose que vous avez entre I'equation du Solver ci-dessus. 
Pour les instructions sur la saisie des equations, reportez-vous a la section 
« Resolution de vos propres equations » d la page 30. 

Exemple : Police d'assurance. Vous evaluez votre police d'assurance de 
$50,000. La prime de Si .010 est due au debut de I'annee, et un dividende de 
S 1 65 est recu d la fin de chaque annee de police. 

La valeur au comptant de la police est de S3. 302 au debut de I'annee ; elle 
croTtra d S4.104 d'ici la fin de I'annee. Vous pouvez gagner 6% sur un compte 
d'epargnes, Quel est le prix annuel par $1 .000 de couverture ? 

Selectionnez I'equation correcte dans le Solver. 



Touches : 

CRLC 
1010 PREM 
3302 



Affichage : 

prem=i .eie.ee 
LUFiL=3. 3e2,ee 

\y.=e> ee 



4104 VRL url=4. ie4.ee 



SUITE 
165 DIV 
50000 FACE 



Div=iS5.ee 
FfiCE=se. eee.ee 

INS=6.57 



Description : 

Cree le menu. 

Stocke la prime annuelle 

Stocke la valeur de la police 

a la fin de la premiere 

annee. 

Stocke le taux d'interets qui 
pourrait avoir ete autrement 
gagne. 

Stocke la valeur de la police 
a la fin de cette annee. 
Stocke le dividende annuel 

Stocke la valeur nominal de 
la police. 

Votre cout de couverture de 
$6,57 par Si. 000 de 
valeur nominale 
(couverture). 



La couverture d'assurance pourrait etre achetee pour S3 par Si -000 de valeur 
nominale. Calculez le taux de rendement sur vos epargnes. 
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Touches : Affichage : Description : 

3 INS INS=3,66 Stocke le prix d'une 

assurance alternative. 
IK I*=2,26 Calcule le taux de 

rendement. 

Reference : Joseph M. Belth, Life Insurance— A Consumer's Handbook, Indiana 
University Press, 1973, p. 234. 



Obligation 

Exemple : Rendement a maturite et rendement d I'appel. Le 16 mars 
2003 vous considerez acheter une obligation de Si 000 qui a ete emise le l er 
janvier 2001. E I le a un coupon semestriel de 10.5% en utilisant le calendrier 
30/360, et sera d maturite le 1 er janvier 2031 . L'obligation est appelable le 1 er 
janvier 2006 d 110 (d savoir, $1,100). L'obligation se vend actuellement d 
1 1 5,1 74 (d savoir, $1.1 51 ,74). Determinez le rendement d maturite et celui d 
I'appel pour cette obligation. 



D'abord, calculez le rendement d maturite : 



Touches : 



FIN. 


OBL. 


TYPE 


360 


SEM. 


lEXITl 



mi \ CLR DATA I 



Affichage : 



36/366 SEMESTR. 



36/366 SEMESTR. 



3,162003 D.RCH D.fiCH= 

63/16/2663 DIM 

1,012031 NRT MfiT=61/61/2631 MER 

10,5 CPhK cPN5;=ie,5e 



Description : 

Affiche le menu OBL... 
Definit l'obligation 
semestrielle selon un 
calendrier 30/360. 

Efface les variables ; 
definit CALL d 100. 

$tocke aujourd'hui la date 
d'achat. 

$tocke la date de 
maturite. 

$tocke le taux de coupon. 
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SUITE 

115,174 PRIX PRIX=115-17 

RQT'4 RDT5:=9 , 66 

Ensuite, calculez le rendement a I'appel 



Touches : 

SUITE 

1,012006 MRT 



110 


CRLL 




SUITE 


rd i y. 



Affichage : 

RDT;:=s,ee 



MfiT=ei/ei/2eee dim 



cfiLL=ne.ee 



Stocke le prix. Affiche 
seulement deux 
decimales, mais en stocke 
trois. 

Calcule le rendement d 
maturite. 



Description : 

Retourne au premier menu 
OBL... 

Modifie la date de 
maturite d la date 
d'appel. 

Stocke la valeur d'appel. 
Calcule le rendement d 
I'appel. 



Billets de remise 

Un billet est une entente ecrite d payer d I'acheteur du billet une somme d'argent 
et les interets. Les billets n'ont pas de coupons periodiques, puisque tous les 
interets sont payes d maturite. Un billet de remise est un billet qui est achete en 
dessous de la valeur nominale. Les equations suivantes trouvent le prix ou le 
rendement d'un billet de remise. La base calendaire est actuel/360. 

Equations du Solver pour les billets de remise : Pour trouver le prix 
donne d'un taux de remise : 

NOTE : PRIX=RV-<DISCxRVxDDRYS(D . RCH : MRT : 1 >-36e@@:> 

Pour determiner le rendement en fonction du prix (ou pour determiner le prix en 
fonction du rendement) : 
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NOTE : REHD=<RV-PRIX>-PRIXx36eee- 
DDRYS(D • RCH : MRT : 1> 



PRIX = le prix d'achat par $ 1 00 de valeur nominale. 

REND = le rendement comme pourcentage annuel. 

RV = la valeur de redemption par Si 00. 

DISC = le taux de remise comme pourcentage. 

D.ACH = la date de reglement (dans le format de date actuel). 

MAT = la date de maturite (dans le format de date actuel). 

L'exemple suivant suppose que vous avez entre les equations de BILLET dans le 
Solver. Pour les instructions sur la saisie d'equations de Solver, reportez-vous a 
la section « Resolution de vos propres equations », d la page 30. 

Exemple :Prix et rendement d'un billet de remise. Quels sont les prix 
et rendement des bons du Tresor des Etats-Unis : date de reglement du 14 
octobre 2003 ; date de maturite du 17 mars 2004 ; taux de remise de 8,7% ? 
(Supposez un format mois/jour/annee.) 

Selectionnez I'equation NOTE:PRIX du Solver. 

Touches : Affichage : Description : 

CRLC Cree le menu. 

1 0, 1 42003 Stocke les valeurs connues. 



D.fiCH=ie,14 



3,172004 MRT 
8,7 DISC 
100 



MF!T=3,17 



DISC=8,?e 



Rv=iee,ee 



REDT 



PRIX 




PRIX=36,25 



RENT=3 > 64 



NOTE : REND= 



CRW-PRIX>... 



Calcule le prix. 
Affiche I'equation 
NOTE:REND, puis son menu. 
Calcule le rendement. 
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Statistiques 
Moyenne mobile 

Les moyennes mobiles sont souvent utiles dans les tendances de prevision pour 
les donnees d'une certaine periode de temps. Dans les calculs de moyenne 
mobile, un nombre specifie de points est mis en moyenne. Chaque fois qu'un 
nouveau point est acquis, le plus ancien point est discarte. Ainsi , le meme 
nombre de points est utilise dans chaque calcul. 

Equation du Solver pour les moyennes mobiles : 

MRVG=SU : MRU ( 1 :DERN-N+1> : DERN : 1 i NBRE ( nom : 1))-^ 
MIH*;N:DERH> 

N = le nombre de valeurs mises en moyenne dans chaque calcul. 

DERN = le nombre de I'element de la plus recente valeur a mettre en moyenne. 

nom = le nom de la liste STAT dont les donnees seront mises en moyenne. 
Lorsque vous creez et nommez la liste Sum, assurez-vous que son nom 
correspond au nom dans I'equation du Solver. 

L'exemple suivant suppose que vous avez entre I'equation MAVG dans le Solver, 
en utilisant VOL pour le nom de la liste STAT. Pour les instructions sur la saisie 
d'equations su Solver, reportez-vous a la section « Resolution de vos propres 
equations », d la page 30. 

Exemple : Moyenne mobile pour la fabrication. Calculez une 
moyenne mobile de trois mois pour le nombre d'unites fabriquees dans la 
premiere moitie de I'annee. Les volumes de fabrication sont : 

Janvier Fevrier Mars Avril Mai Juin 

4400 5360 2900 3670 4040 3200 
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Touches : 

STRT 

H I CLR DATA I OUI 

ou 

RPPEL *NV 

4400 I input | 
5360 I input | 
2900 I input | 
3670 I input | 
4040 | input | 
3200 I input | 



flxit] HON 
VOL | INPUT 1 
[EXiTl EQUR 
(utilisez (y) et H 
au besoin) 



CRLC 




3 


H 



3 DERH 
MRVG 

4 DERH 
MRVG 

5 DERH 
MRVG 

6 DERH 
MRVG 



Affichage : Description : 

Affiche le menu STAT et la 
liste actuelle. 
Efface la liste actuelle ou 
cree une nouvelle liste. 



NBRE<i:>=? 



Saisit les donnees. 



NBRE(7>=? 
T0TRL=£3. 57B.ee 

NBRE<7>=? 



H=3.ee 



mrvg=4. 22e.ee 



MfiVG=3.976.67 



MfiVG=3.536;67 



MfiyG=3.636.S7 



Nomme la liste VOL. 

Affiche I'equation MAVG 
Assurez-vous de la 
nommer VOL. 
Affiche le menu. 
Stocke le nombre de 
points. 

Calcule la moyenne pour 
les 1 , 2 et 3. 

Calcule la moyenne pour 
les mois 2, 3 et 4. 

Calcule la moyenne pour 
les mois 3, 4, et 5. 

Calcule la moyenne pour 
les mois 4, 5 et 6. 
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Statistiques Khi-carre ( % 2 ) 

Les statistiques jj' sont une mesure de la qualite de I'ajustement entre des 
donnees et une distribution supposee.* Elles sont utilisees pour tester un 
ensemble de differences de frequences observees d'un ensemble de frequences 
prevues suffisantes pour rejeter I'hypothese selon laquelle les frequences prevues 
ont ete obtenues. 

En d'autres mots, elles testent si les divergences entre les frequences observees 
(O,) et les frequences prevues (E,) sont significatives, ou si elles pourraient 
raisonnablement resulter d'une chance. L'equation est la suivante : 

*-±®^- 

S'il existe une forte entente entre les frequences observees et prevues, % 2 sera 
petit. Si I'entente est faible, x 2 sera grand. 

Equations du Solver pour les calculs % 2 : 

Si la valeur prevue est une constante : 

CHI=SU i 1 i S I ZES (nom 7 > : 1 : < ITEM (nom 7 : I) 
-EXP>^£-EXP> 
Si les valeurs prevues varient : 

CHI 2=2 < I i 1 : SIZESC nom 7 : 1 : (ITEM (nom 7: I) 
- 1 TEN (.nom2: I > > ^2-^ I TEM <. nom2 : I > > 
(Pour entrer le caractere E, appuyez sur WXYZ SUITE SUITE E .) 

CHI2 = la valeur finale de vos donnees. 
noml = le nom de la liste STAT contenant les valeurs observees. 
nom2 = le nom de la liste STAT contenant les valeurs prevues. 
EXP = la valeur prevue lorsqu'elle est une constante. 



La statistique supposee peut etre j 2 distribute avec n-1 degres de liberte si n ou une 
partie des valeurs E, sont grandes. 
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Lorsque vous creez et nommez la ou les listes STAT, assurez-vous de faire 
correspondre les noms avec name! (et name2, si applicable) dans I'equation du 
Solver. 



Pour resoudre I'equation, appuyez sur CHI£ une ou deux fois (jusqu'd ce 
que le message CRLCUL... apparaissev ). 

L'exemple suivant suppose que vous avez entre I'equation CHI dans le Solver, 
en utilisant OBS pour name/. Pour les instructions sur la saisie des equations du 
Solver, reportez-vous d la section « Resolution de vos propres equations » d la 
page 30. 

Exemple : Resultats prevus d'un de. Pour determiner si un de suspect est 
systematique, vous le lancez 1 20 fois et observez les resultats suivants. (La 
frequence prevue est la meme pour chaque nombre, 1 20 + 6, ou 20.) 

Nombre 1 2 3 4 5 6 
Frequence observee 25 17 15 23 24 16 



Touches : 

STRT 

H I CLR DATA I OUI 
or 

RPPEL tW 
25 [ INPUT 



17 [ INPUT 



15 [ INPUT 



23 [ INPUT 



24 [ INPUT 



16 I INPUT 



EXIT 



HON 



OBS I INPUT 



[enter] equr 
(utilisez (a) et (r) 
au besoin ) 



Affichage 



HEiREC n=? 



MERE(7>=? 

T0TRL=i2e.ee 

NBRE<?:>=? 



Description : 

Affiche le menu STAT et la 
liste actuelle. 

Efface la liste actuelle ou cree 
une nouvelle liste. 



Entre I 



es vaieurs o 



bser 



Nomme la liste OBS. 

Affiche I'equation KHI. 
Assurez-vous que le name! 
est OBS. 



216 1 4: Exemples supplementaires 



Affiche le menu. 
EKP=26>ee Stocke la valeur prevue. 

CHI=5,ee Calculex 2 - 

Le nombre de degres de liberte est (n-l)=5. Consultez les tableaux de 
statistiques pour trouver x 2 d un niveau de signification de 0,05 avec 5 degres 
de liberte. La tableau demontre que Zoos 5=1 1/07. Puisque la valeur computee 
(5,00) est moindre que 1 1,07, vous pouvez en conclure que, d un niveau de 
signification de 0,05 (95% probability), le de est probablement juste. 



CRLC 




20 


EXP 
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Assistance, Piles, 
Memoire et entretien 

Obtention d'aide pour I'operation de la calculatrice 

Hewlett-Packard s'engage d supporter les utilisateurs des calculatrices HP. Vous 
pouvez obtenir des reponses d vos questions concernant I'utilisation de la 
calculatrice de notre departement de support pour les calculatrices. 

Nous recommandons la lecture de la section « Reponses aux questions 
frequentes » ci-dessous, avant de nous contacter. Notre experience passee a 
demontre que plusieurs clients ont des questions similaires. 



Reponses aux questions frequentes 

Q: Je ne suis pas certain si la calculatrice ne fonctionne pas ou si je m'en sers 
incorrectement. Comment puis-je determiner sur la calculatrice fonctionne 
adequatement ? 

A: Reportez-vous d la page 228, qui decrit la procedure d'auto-evaluation du 
diagnostic. 

Q: Mes touches arithmetiques ne fonctionnent pas comme prevu. J'appuie sur 
12 ED 3 H et j'obtiens 3,00. 

A: Vous pourriez etre dans le mauvais mode. Appuyez sur U IMODES] FLG 
pour definir le mode Algebrique. 

Q: Mes nombres contiennent des virgules au lieu de decimales. Comment 
puis-je restaurer les points? 
A: Appuyez sur I DSP I 
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Q: Comment puis-je modifier le nombre de decimales qu'affiche la 
calculatrice ? 

A: La procedure est decrite a la section « Decimales » a la page 34. 

Q: Comment puis-je effacer la totalite ou une partie de la memoire ? 
A: I CLR | efface la ligne de calcul. U I CLR data! efface les listes de donnees ou 
de variables accessibles a partir du menu actuel. L'effacement du contenu entier 
de la memoire est couvert d la section « Effacement de la memoire continue » d 
la page 225. 

Q: Pourquoi est-ce que j'obtiens une mauvaise reponse en utilisant le menu 
F.CST? 

A: Assurez-vous d'entrer une valeur pour les cinq variables du menu F.CST, 
meme si une valeur est zero (comme V.FUT Test pour un pret sans reglement 
final). L'effacement des variables avant de commencer ( U 1 CLR data! ) effectue la 
meme operation. Verifier le mode de paiement approprie (les hypotheques et 
prets sont habituellement en mode de fin), et specifiez le nombre de paiements 
par annee ( P-^flN ). En outre, verifiez tous les chiffres pour I'argent 
rembourse negatif (la convention des signes de flux de tresorerie). 

Q: Puis-je acceder aux fonctions du menu F.CST d partir du Solver ? 
A: Non, mais vous pouvez effectuer les memes fonctions en copiant les formules 
financieres appropriees dans le Solver. Les formules sont donnees d partir de la 
page 1 64. 

Q: Puis-je acceder aux donnees stockees dans mes listes F.VAR et STAT d partir 
du Solver ? 

A: Oui. Reportez-vous d la section « Acces aux listes F.VAR et STAT d partir du 
Solver » d la page 172. 

Q: Comment puis-je indiquer la multiplication dans une equation saisie dans le 
Solver ? 

A: Utilisez la touche de multiplication ([x]). Vous ne pouvez pas utiliser la lettre 
X du menu ALPHA. 

Q: Que signifie « E » dans un nombre (par exemple, 2,51 E-l 3) ? 
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A: Exposant de dix (par exemple, 2,51 x 10" 13 ). Reportez-vous a la section 
« Notation scientifique » a la page 48. 

Q: La calculatrice a affichee le message MEMO IRE IHSUFFISRNTE- 
Que devrais-je faire ? 

A: Reportez-vous d la section « Gestion de la memoire de la calculatrice » d la 
page 223 pour les instructions sur la facon de liberer de la memoire pour votre 
utilisation. 

Q: La calculatrice opere lentement, et I'indicateur 4Hfife» clignote. Pourquoi ? 
A: La calculatrice est en mode d'impression de retracage. Appuyez sur 
U I PRINTER I RUTO | EXIT I pour desactiver cette fonction. 

Q: Comment puis-je modifier le signe d'un nombre dans une liste sans saisir le 
nombre d nouveau ? 

A: Appuyez sur |RCL| I INPUT | Ejg] [ INPUT 1 . 
Q: L'alerte sonore ne fonctionne pas. 

A: Verifiez le mode de l'alerte sonore en appuyant sur H lMODESl BIP . 
Reportez-vous egalement d la page 36. 

Q: Les messages et intitules de menu dans I'affichage ne sont pas en anglais. 
Comment puis-je restaurer la langue d anglaise ? 

A: Des modeles de hp 17bll+ vendus dans plusieurs pays d I'exterieur des 
Etats-Unis incluent un menu pour selectionner la langue des messages et intitules. 
Pour selectionne la langue anglaise, appuyez sur U [MODES] IHTL ENGL 
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Energie et piles 



La calculatrice est alimentee par deux piles au lithium de 3 volts. 

Lorsque vous remplacez les piles, utilisez seulement de nouvelles batteries. Les 

deux piles doivent etre remplacees en meme temps. 

N'utilisez pas de piles rechargeables. 

Indications de piles faibles 

Lorsque I'indicateur de pile faible ( c I ) s'active, la calculatrice peut 
continuer son operation normale pour plusieurs heures. Si la calculatrice est 
eteinte, la memoire continue sera preservee pour environ deux semaines. Afin 
de conserver I'energie des piles, I'impression ne fonctionne pas lorsque 
I'indicateur de piles faible est active. L'impression pourrait etre interrompue 
pendant une operation d'impression a cause de la condition des piles. La 
calculatrice peut detecter si I'energie est suffisante pour imprimer avant que 
I'indicateur de piles faibles ne s'active. 

Si vous continuez d utiliser la calculatrice apres que I'indicateur de piles faibles 
s'active, I'energie peut eventuellement tomber d un niveau tel que le calculatrice 
n'est plus alimentee et que I'affichage et le clavier sont eteints. La calculatrice 
exigera des nouvelles piles avant d'etre remise en marche. Lorsque vous allumez 
la calculatrice apres avoir ajoute des piles fraTches, la calculatrice revient d 
I'affichage precedent si vos donnees enregistrees sont intactes. Si les donnees 
sont perdues, la calculatrice affiche SELECT LRNGURGE. Veuillez consulter la 
page 1 8 pour les renseignements concernant le reglage de la langue. Apres 
avoir selectionne une langue, I'ecran affichera MEMOIRE PERDUE. II suffit 
d'appuyer sur n'importe quelle touche pour effacer ce message de I'ecran. Dans 
les deux cas, I'heure de I'horloge pourrait etre incorrecte. 

Installation de piles 

Une fois que les piles sont retirees, vous devez les remplacer dans les 30 
secondes afin de prevenir toute perte de la memoire continue. 
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Pour installer les piles 



1. Ayez deux nouvelles piles CR2032 en main. Tenez les piles par les cotes. Ne 
touchez pas les contacts. Essuyez chaque pile avec un linge propre et sec 
pour enlever la poussiere et I'huile. 

2. Assurez-vous que la calculatrice est eteinte. N'appuyez pas sur I CLR I a 
nouveau jusqu'd ce que la procedure complete de 
remplacement des piles soit terminee. Le changement des piles 
avec la calculatrice en marche peut effacer le contenu de la 
memoire continue. Si vous avez defini des rendez-vous, assurez-vous 
qu'ils n'expireront pas pendant que les piles sont retirees. 

3. Retournez la calculatrice et retirez le couvercles des piles. 




4. Ne retirez jamais deux vieilles piles au meme moment, en cas 
de perte de memoire. Rerirez une pile d la fois. Inserez une nouvelle pile, 
en vous assurant de placer le signe de polarite positif (+) face vers I'exterieur. 




Ne mutilez, perforez ou jetez des piles dans le feu. Les 
piles peuvent bruler ou exploser, laissant ecouler des 
produits chimiques potentiellement dangereux. 



Danger 
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5. Retirez et inserez I'autre pile comme a I'etape 4. Assurez-vous que le signe 
de polarite positif (+) de chaque pile fait face vers I'exterieur. 

6. Replacez le couvercle du compartiment a piles. 

7. Appuyez sur. 

Maintenant, mettez la calculatrice en marche. Si elle ne fonctionne pas, vous 
pourriez avoir pris trop de temps pour remplacer les piles ou mis la calculatrice 
en marche par inadvertance pendant le remplacement des piles. Retirez les piles 
d nouveau et appuyez legerement dessus sur un point de contact dans le 
compartiment d piles de la calculatrice pour quelques secondes. Replacez les 
piles et remettez la calculatrice en marche. Vous devriez maintenant apercevoir 
SELECT LRNGURGE. 



Gestion de la memoire de la calculatrice 

La calculatrice possede environ 30.740 unites (ou « octets ») de memoire 
utilisateur disponible. (Memoire separee du systeme qui stocke toutes les 
informations ineffacables avec laquelle la calculatrice est fabriquee.) 
La calculatrice affiche MEMOIR I NSUFF I SRNTE si vous tentez une operation 
qui utilise plus d'espace memoire que disponible. Si vous apercevez ce 
message : 

1. Completez tous les calculs sur la ligne de calcul (appuyez sur [=} ou I CLR 1 ). 
Ceci faisant libere de la memoire qui a ete utilisee pour stacker chacun des 
nombres et operateurs. 

2. Pour augmenter la quantite de memoire disponible : 

Renommez les listes STAT et F.VAR avec des noms plus courts (reportez-vous d 
la page 96), et effacez toute liste dont vous n'avez plus besoin (reportez-vous 
d la page 97). 

■ Raccourcicez ou supprimez tout message avec les rendez-vous 
(reportez-vous d la page 141). 

■ Supprimez toute variable ou equation du Solver dont vous n'avez plus 
besoin (reportez-vous d la page 159). 
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Reinitialisation de la calculatrice 



Si la calculatrice ne repond pas aux frappes de clavier ou se comporte 
anormalement, essayez de la reinitialiser. La reinitialisation de la calculatrice 
interrompt le calcul en cours, efface la ligne de calcul et affiche le menu MAIN. 
Les donnees stockees restent intactes. 

Pour reinitialiser la calculatrice, retenez I CLR | tout en appuyant sur la troisieme 
touche de menu d partir de la gauche. Repetez au besoin. La calculatrice 
affiche CRLCULRTEUR REM IS R 0 . pour confirmer la reinitialisation. 

La calculatrice peut se reinitialiser d'elle-meme si elle est echapee ou que 
I'alimentation est interrompue. 

Si la calculatrice ne repond toujours pas aux frappes de clavier, utilisez les 
procedures suivantes. Utilisez un objet mince et pointu pour appuyer sur le 
bouton de reinitialisation situee pres du compartiment d piles. 

Jll N'appuyez jamais sur le trou de remise d zero deux 
fois en moins de 1 seconde, cela pourrait provoquer 
Danger une perte de memoire. 




La reinitialisation de la calculatrice interrompt le calcul en cours, efface la ligne 
de calcul et affiche le menu MAIN. Les donnees stockees restent intactes. sauf lors 
de la definition de ces conditions : impression d double espacement desactivee, 
I'impression avec retracage desactivee, impression sans I'adaptateur CA, et 
alerte sonore activee. 
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Effacement de la memoire continue 



L'effacement de la memoire continue est un moyen de liberer une large quantite 
de memoire pour que vous puissiez I'utiliser a d'autres fins. En outre, la 
calculatrice contient parametres « par defaut ». 

■ Efface la ligne de calcul et la pile historique. 

■ Supprime toutes les equations du Solver et leurs variables, puis efface toutes 
les autres variables dans les menus. 

■ Efface toutes les listes F.VAR et STAT et leur nom. 

■ Efface tous les rendez-vous. 

■ Renvoit les devises de dollars des Etats-Unis et d'Europe et le taux equivalent 
a 1,0000. 

■ Definit ces conditions : 

Pour I'anglais : 

Format de date mois/jour/annee, horloge a 1 2 heures, 2 decimales, , 
impression a double espacement desactive, I'impression de retracage 
desactive, impression sans I'adaptateur CA et alerte sonore activee. 
Pour les autres langues : 

Format de date jour/mois/annee, horloge a 24 heures, 2 decimales, 
impression a double espacement desactive, I'impression de retracage 
desactive, impression sans I'adaptateur CA et alerte sonore activee. 

■ Maintient le mode selectionne 
-ALGou RPN. 

- Point decimal indique par un point (.) ou une virgule (,). 
L'effacement de la memoire continue n'affecte pas I'heure et la date actuelles et 
la langue selectionnee. 

Pour effacer la memoire continue, appuyez sur et maintenez | CLR | , la touche 
de menu a la toute gauche, et la touche de menu a la toute droite. (Appuyez sur 
ces trois touches simultanement). Lorsque les trois touches sont reldchees, la 
calculatrice affiche MEMOIRE PERDUE. 
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La memoire continue peut etre effacee par erreur si la calculatrice est echapee 
ou si I'alimentation est interrompue. 



Exactitude de I'horloge 

L'horloge est ajustee par un cristal au quartz exact de 1,5 minute par mois dans 
des conditions normales. L' exactitude du cristal de l'horloge est affectee par la 
temperature, le choc physique, I'humidite et I'usure. L'exactitude optimale est 
maintenue d 25°C (77°F). 

Limites environnementales 

Afin de maintenir la fiabilite du produit, observez les limites suivantes : 

■ Temperature d'operation : 0° d 45°C (32° d 1 1 3°F). 

■ Temperature de stockage : -20° d 65°C (-4° d 149°F). 

■ Humidite d'operation et de stockage : 90% humidite relative d 40°C (104°F) 
maximum. 

Directives d'entretien de la calculatrice 

Utilisez ces directives pour determiner si la calculatrice requiert un entretien. Si 
c'est le cas, veuillez lire « Entretien » d la page 231 . 

■ Si la calculatrice ne se met pas en marche : 

1. Tentez de reinitialiser la calculatrice (reportez-vous d la page 224). 

2. Si la calculatrice echoue d repondre apres I'etape 1, remplacez les piles 
(reportez-vous d la page 221). Si vous venez de remplacer les piles, 
reportez-vous d la page 223. 

Si ces etapes echouent, la calculatrice pourrait avoir besoin d'un entretien. 
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■ Si la calculatrice ne repond pas aux frappes de clavier : 

1. Essayer de reinitialiser la calculatrice (reportez-vous a la page 224). 

2. Si la calculatrice echoue toujours a repondre, essayez d'effacer la 
memoire continue (reportez-vous d la page 225) ce qui effacera toutes 
les informations que vous avez stockees. 

Si ces etapes echouent, la calculatrice pourrait avoir besoin d'un entretien. 

■ Si la calculatrice reponde aux frappes de clavier, mais que 
vous soupconnez qu'elle ne fonctionne pas correctement : 

1. Executez I'auto-evaluation (decrite ci-dessous). Si la calculatrice echoue 
I'auto-evaluation, elle a besoin d'un entretien. 

2. Si la calculatrice passe I'auto-evaluation, il est fort probable que vous 
avez fait une erreur en operant la calculatrice. Veuillez relire les parties 
de ce manuel, puis verifier la section « Reponses aux questions 
frequentes » d la page 218. 

3. Contactez le departement de support pour les calculatrices. 
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Confirmation de I'operation de la calculatrice : 
Auto-evaluation 



Si I'affichage peut se mettre en marche, mais que la calculatrice paraTt 
fonctionner incorrectement, vous pouvez executer un diagnostic 
d'auto-evaluation. L'auto-evaluation opere de facon continue, jusqu'd ce que 
vous I'interrompiez. 

Pour executer l'auto-evaluation : 

1. Mettez la calculatrice en marche. 

2. Si vous possedez I'imprimante infrarouge optionnelle, mettez-la aussi en 
marche. Certaines informations sont imprimees pendant le test. 

3. Si possible, retournez au menu MAIN (appuyez sur H lMAINl ). 

4. Pour demarrer l'auto-evaluation, maintenez I CLR I tout en appuyant sur la 
cinquieme touche du menu d moins de la gauche. Une fois que le test est 
demarre, n'appuyez pas sur aucune touche jsuqu'd ce que vous souhaitiez 
interrompre le test. 

5. Pendant le test, la calculatrice emet une alerte sonore et affiche differents 
modeles et caracteres. Verifiez un ou deux messages affiches avant que le 
test ne se repete automatiquement : 

■ Si la calculatrice passe le test, elle affiche alors OK 17EII+. 

■ Si la calculatrice affiche ERREUR suivi d'un nombre d cinq chiffres, la 
calculatrice requiert un entretien. 

6. Pour interrompre le test, maintenez I CLR I tout en appuyant sur la troisieme 
touche du menu en partant de la gauche. La calculatrice affiche 
CRLCULRTEUR REMIS R 0 . . Si vous appuyez sur toute autre touche, le 
test s'interrompt et la calculatrice affiche ERREUR. Ceci est le resultat frappe 
de touche incorrecte, et ne signifie pas que la calculatrice requiert un 
entretien. 

7. Si la calculatrie a echoue le test, repetez les etapes 4 d 6 pour verifier les 
resultats. Si vous n'avez pas d'imprimante, notez les messages affiches d 
I'etape 5. 
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Garantie 



Calculatrice financiere hp 1 7bll+ ; Periode de garantie : 1 2 mois 

1. HP vous garantit, I'utilisateur final, que le materiel, les accessoires et les 
fournitures HP seront sans defectuosite materielle ou de main d'oeuvre 
apres la date d'achat, pour la periode specifiee ci-dessus. Si HP recoit 
un avis de defectuosite pendant la periode de garantie, HP decidera, d 
sa discretion, de remplacer ou de reparer le produit defectueux. Les 
produits de remplacement pourraient etre neufs ou comme neufs. 

2. HP vous garantit que le logiciel HP n'echouera pas a executer ses 
instructions programmees apres la date d'achat, pour la periode 
specifiee ci-dessus, d cause de defectuosites materielles ou de main 
d'oeuvre lors d'une installation et d'une utilisation adequates. Si HP 
recoit un avis de defectuosite pendant la periode de garantie, HP 
remplacera le media logiciel qui n'execute pas les instructions 
programmees d cause de telles defectuosites. 

3. HP ne garantit pas que I'operation des produits HP ne sera pas 
interrompue ou sans erreur. Si HP est incapable, dans un delai 
raisonnable, de reparer ou remplacer tout produit pour lequel une 
garantie a ete octroyee, vous aurez droit au remboursement du prix 
d'achat de la calculatrice sur reception de celle-ci par HP. 

4. Les produits HP pourraient contenir des parties reusinees equivalentes d 
du neuf en termes de performance ou pourraient avoir ete sujets d un 
usage accessoire. 

5. La garantie ne s'applique pas aux defectuosites resultant de (a) 
maintenance ou calibration inadequate ou incorrecte, (b) logiciel, 
interface, partie ou fourniture non livres par HP, (c) modification ou 
mauvaise utilisation non autorisee, (d) operation d I'exterieur des 
specifications envrionnementales publiees pour le produit, ou (e) 
preparation ou maintenance inadequate du lieu. 

6. HP N'EMET AUCUNE AUTRE GARANTIE OU CONDITION EXPRESSE 
PAR ECRIT OU VERBALEMENT. DANS LA MESURE AUTORISEE PAR LES 
LOIS LOCALES, TOUTE GARANTIE OU CONDITION IMPLICITE DE 
QUALITE MARCHANDE, DE QUALITE SATISFAISANTE OU DE 
CONDITION POUR FINS PARTICULIERES POUR LA DUREE DE LA 
GARANTIE EXPRESSE MENTIONNEE CI-DESSUS. Certains pays, etats 
ou provinces n'autorisent pas les limitations sur la duree d'une garantie 
implicite, ainsi la limitation ou exclusion ci-dessus pourrait ne pas 



A: Assistance, Piles, Memoire et entretien 229 



s'appliquer d vous. Cette garantie vous donne des droits legaux 
specifiques et vous pourriez egalement avoir d'autres droits qui varient 
d'un pays, etat ou province d I'autre. 

7. DANS LA MESURE AUTORISEE PAS LES LOIS LOCALES, LES RECOURS 
DANS CETTE DECLARATION DE GARANTIE SONT VOS UNIQUES 
RECOURS INTEGRAUX ET EXCLUSIFS. SAUF INDICATION CONTRAIRE 
CI-DESSUS, EN AUCUN CAS HP OU SES DISTRIBUTEURS NE SERONT 
TENUS RESPONSABLES POUR LES PERTES DE DONNEES OU 
DOMMAGES DIRECTS, SPECIAUX, ACCESSOIRES, INDIRECTS (Y 
COMPRIS LES PERTES DE REVENUS OU DE DONNEES), OU AUTRES 
DOMMAGES, SOIT PAR CONTRAT, A TORT OU AUTREMENT. Certains 
pays, etats ou provinces n'autorisent pas I'exclusion ou la limitation des 
dommages accessoires ou indirects, ainsi la limitation ou exclusion 
ci-dessus pourrait ne pas s'appliquer d vous. 

8. Les seules garanties valides pour les produits et les services de HP sont 
celles presentees dans les notices expresses de garantie jointes aux 
produits et services. Ce qui suit ne peut etre interprets comme constituant 
une garantie supplemental. HP se degage de toute responsabilite en 
ce qui concerne les erreurs techniques et d'edition ou les omissions. 

POUR LES TRANSACTIONS CONSOMMATEURS EN AUSTRALIE ET EN 
NOUVELLE-ZELANDE : LES CONDITIONS DE LA GARANTIE 
CONTENUES DANS CETTE DECLARATION, SAUF DANS LA MESURE 
LEGALEMENT AUTORISEE, N'EXCLUENT PAS, NE RESTREIGNENT OU 
NE MODIFIENT PAS ET NE SONT PAS UN AJOUT AUX DROITS 
STATU AIRES OBLIGATOIRES APPLICABLES POUR LA VENTE DE CE 
PRODUIT. 

ENONCE SPECIAL : Les presentes corrections s'appliquent 
SEULEMENT a la calculatrice 1 7bii+ dont le numero de serie est 
CNA41 200001 et plus haut. Vous pouvez verifier le numero de 
serie ecrit au bas de votre calculatrice. 



Entretien 



Europe 



Pays 



Numeros de telephone 



Austrialie 
Belgique 
Danemark 



+32-2-7126219 



+43-1-3602771203 



+45-8-2332844 



230 A: Assistance, Piles, Memoire et entretien 



Pays dl Europe 


+420-5-41422523 


orientale 




Finlande 


+35-89640009 


France 


+33-1-49939006 


Allemagne 


+49-69-95307103 


Grece 


+420-5-41422523 


Hollande 


+31-2-06545301 


Italie 


+39-02-75419782 


Norvege 


+47-63849309 


Portugal 


+351-22 9570200 


Espagne 


+34-915-642095 


Suede 


+46-851992065 


O Uliot; 


+41 -1 -^^OS^SR fnllemnn<-n 

T^^t 1 1 407 JJJO ^UMclllUllUJ 




+41-22-8278780 (francais) 




+39-02-75419782 (italien) 


Turquie 


+420-5-41422523 


Royaume-Uni 


+44-207-4580161 


Republique tcheque 


+420-5-41422523 


Afrique du Sud 


+27-11-2376200 


Luxembourg 


+32-2-7126219 


Autres Pays europeens 


+420-5-41422523 


Pays 


Numeros de telephone 


Australie 


+61-3-9841-521 1 


Singapour 


+61-3-9841-521 1 



Amerique Latine 



Pays 


Numeros de telephone 


Argentine 


0-810-555-5520 


Bresil 


Sao Paulo 3747-7799 ; 




AVP 0-800-1577751 


Mexique 


Mexique 5258-9922 ; 




AVP 01-800-472-6684 


Venezuela 


0800-4746-8368 


Chili 


800-360999 


Colombie 


9-800-1 14726 
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Perou 


0-800-101 1 1 


Amerique centrale et 


1-800-71 1-2884 


Cara'i'bes 




Guatemala 


1-800-999-5105 


Porto Rico 


1-877-232-0589 


Costa Rica 


0-800-01 1-0524 



Amerique du Nord 


Pays 


Numeros de telephone 




Etats-Unis 


1800-HP INVENT 




Canada 


(905)206-4663 or 






800-HP INVENT 



AVP=Autres villes du pays 



Veuillez vous connecter au site Web http://www.hp.com pour obtenir 
I'information la plus recente de support et services. 



Information de contrdle 

Cette section contient des informations stipulant que la calculatrice financiere 
17bll+ de HP est conforme aux lois de certaines regions. Toute modification de 
la calculatrice non approuvee expressement par Hewlett-Packard pourra annuler 
I'autorisation de travailler avec la 17bll+ dans ces regions. 

USA 

This calculator generates, uses, and can radiate radio frequency energy and 
may interfere with radio and television reception. The calculator complies with 
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 1 5 of the FCC Rules. 
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful 
interference in a residential installation. 

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular 
installation. In the unlikely event that there is interference to radio or television 
reception(which can be determined by turning the calculator off and on), the 
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the 
following measures: 

■ Reorient or relocate the receiving antenna. 

■ Relocate the calculator, with respect to the receiver. 
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Canada 

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003. 

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du 

Canada. 

Japan 

^mmmm^ tieu ^ d em < e £ k 

Elimination des appareils mis au rebut par les menages dans 
I'Union europeenne 

XLe symbole appose sur ce produit ou sur son emballage 
indique que ce produit ne doit pas etre jete avec les dechets 
menagers ordinaires. II est de votre responsabilite de mettre 
au rebut vos appareils en les deposant dans les centres de 

collecte publique designes pour le recyclage des equipements 

HHHH electriques et electroniques. La collecte et le recyclage de vos 
appareils mis au rebut independamment du reste des dechets contribue a la 
preservation des ressources naturelles et garantit que ces appareils seront 
recycles dans le respect de la sante humaine et de I'environnement. Pour obtenir 
plus d'informations sur les centres de collecte et de recyclage des appareils mis 
au rebut, veuillez contacter les autorites locales de votre region, les services de 
collecte des ordures menageres ou le magasin dans lequel vous avez achete ce 
produit. 



Declaration a I'egard du bruit 

En position d'operateur dans des conditions d'operation normales (par ISO 
7779) : LpA < 70dB. 
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B 

A propos des calculs 

Calculs TRI% 

La calculatrice determine le TRI% pour un ensemble de flux de tresorerie en 
utilisant des formules mathematiques qui « recherchent » la reponse. Le 
processus trouver une solution en estimant une reponse et en utilisant cet estime 
pour effectuer un autre calcul— en termes mathematiques, cette facon de faire 
est appelee processus iteratif. 

Dans la plupart des cas, la calculatrice trouve la reponse souhaitee, puisqu'il 
existe habituellement une seule solution au calcul. Toutefois, le calcul du TRI% 
pour certains ensembles de flux de tresorerie est plus complexe. II ne pourrait 
exister plus d'une solution mathematique au probleme, ou alors aucune solution. 
Dans ces cas, la calculatrice affiche un message pour vous aider d interpreter 
cette situation. 

Resultats possibles d'un calcul TRI% 

Voici les resultats possibles d'un calcul TRI% pour lequel vous n'avez stocke 
aucune donnee d'incitation. 

■ Cas 1 : La calculatrice affiche une reponse positive. C'est la seule reponse 
positive. Toutefois, une ou plusieurs reponses negatives pourraient exister. 

■ Cas 2 : La calculatrice trouve une reponse negative mais une solution 
positive existe egalement. E I le affiche alors : 

TRI5s>0 EXISTE J ENTREZ 
EST I MRT I ON : CSTOH {TRX*} 
Pour verifier la reponse negative, appuyez sur (+]. Pour chercher cette 
reponse positive, vous devez entrer une donnee incitative. (Reportez-vous d la 
section « Stockage d'une reponse incitative pour TRI% » ; ci-dessous). II 
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pourrait egalement y avoir des reponses negatives supplementaires. 

■ Cas 3 : La calculatrice affiche une reponse negative et aucun message. C'est 
la seule reponse. 

■ Cas 4 : La calculatrice affiche le message : 

PLUS/PRS DE SOL. EHTREZ 
EST I MRT I ON J CSTOH <TRI^> 
Le calcul est tres complexe. II pourrait impliquer plus d'une reponse positive et 
negative, ou aucune solution. Pour continuer le calcul, vous devez entrer une 
donnee incitative. 

■ Cas 5 : La calculatrice affiche :PRS DE SOLUTION 

II n'existe pas de solution. Cette situation pourrait etre le resultat d'une erreur, 
comme dans I'entree des flux de tresorerie, par exemple. Une erreur 
commune est de placer le mauvais signe d'une flux de tresorerie. Un flux de 
tresorerie valide doit avoir au moins un flux de tresorerie positif et un negatif. 

Interruption et redemarrage du calcul TRI% 

La recherche de TRI% pourrait prendre un temps relativement long. Vous pouvez 
interrompre le calcul en tout temps en appuyant sur une touche quelconque. La 
calculatrice affiche alors I'estime actuel pour TRI%. Vous pouvez reprendre le 
calcul en : 

■ Appuyant sur |STO | TRIX pendant que I'estime actuel est affiche dans la 
ligne de calcul. Alors le calcul continue Id ou vous I'avez interrompu. 

■ Stockant une donnee incitative pour TRI%, decrit ci-dessous. 

Stockage d'une donnee incitative pour TRI% 

Entrez une donnee incitative pour TRI% et appuyez sur I STO | TRI5; . 
Vous pouvez saisir une donnee incitative pour TRI% d ces moments : 

■ Avant le debut du calcul. Ce qui peut reduire le temps requis pour calculer la 
reponse. 

■ Apres avoir interrompu le calcul. 



B: A propos des calculs 235 



■ Apres que la calculatrice interrompt le calcul a cause de tous les cas ci-dessus. 
Pour les 3 et 5, aucune (autre) solution ne sera trouvee. 

Lors de calcul de TRI% au moyen d'une donnee incitative, la calculatrice affiche 
I'estimee actuel de TRI% et la valeur calculee du VAN de chaque iteration. 
Cependant, il pourrait y avoir des reponses negatives et positives 
supplementaires, ou alors aucune solution. Vous pouvez continuer a chercher 
d'autres solutions en interrompant le calcul et en entrant une donnee incitative 
differente. 

Une facon d'obtenir une bonne donnee incitative pour TRI% est de calculer le 
VAN pour des taux d'interets (1%) varies. Puisque TRI% est le taux d'interets 
auquel le VAN egale zero, le meilleur estime de TRI% est le taux d'interets qui 
rend la valeur de VAN pres de zero. 

Pour trouver un bon estime pour TRI%, saisissez une donnee incitative pour TRI% 
et appuyez sur I^i Puis, appuyez sur URN pour calculer le VAN de 
cette valeur. Repetez le calcul de VAN pour plusieurs valeurs de 1%, et verifier 
les tendances des resultats. Choisissez, comme donnee incitative de TRI%, une 
valeur de 1% produisant un VAN pres de zero. 



Calculs du Solver 

Comme note au chapitrel2, le Solver utilise deux methodes pour trouver les 
solutions, selon la complexity de I'equation : directe et iterative (indirect). Pour 
utiliser tout le pouvoir de calcul inclus avec le Solver, il serait utile de 
comprendre, d'une facon generale, comment ces methodes fonctionnent. 

Solutions directes 

Lorsque vous commencez un calcul (en appuyant sur une touche de menu), le 
Solver tente d'abord de trouver une solution directe en « isolant » la variable 
que vous souhaitez resoudre pour (I'inconnue). L'isolation d'une variable 
implique le rearrangement de I'equation afin que la variable inconnue soit par 
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elle-meme sur le cote gauche de I'equation. Par exemple, supposez que vous 
entrez I'equation : 

PROFIT = PRIX-COUT 

Si vous avez stocke les valeurs de PROFIT et PRIX, appuyer sur COUT fait en 
sorte que le Solver rearrange algebriquement de facon interne I'equation pour 
resoudre le COUT (COUT est la variable inconnue) : 

COUT = PRIX - PROFIT 

Les reponses calculees de cette facon sont appelees des solutions directes. 
Pour certaines equations, I'inconnue peut etre isolee, mais une reponse ne peut 
pas etre calculee avec les valeurs stockees. Ensuite, la calculatrice affiche : 
SOLUTION HON TROUVEE 

Par exemple, si vous entrez une equation : 

AREA = LxW 

Et saisissez les valeurs de AREA et W, le Solver rearrange I'equation a : 

L = AR E A-^W 

Afin de calculer L. Par contre, si vous entrez la valeur zero pour W, le Solver ne 
peut pas trouver une reponse d cause de la division par zero qui n'est pas 
autorisee. 

Le Solver peut isoler une variable inconnue si I'equation rencontre ces 
conditions : 

■ La variable inconnue survient une fois dans I'equation.* 

■ Les seules fonctions dans lesquelles la variable inconnue apparaTt sont ALOG, 
DATE, DDAYS (calendrier actuel seulement), EXP, EXPM1, IF (dans les clauses 
then et else seulement), INV, LN, LNP1, LOG, S, SQ, et SORT. 

■ Les seuls operateurs impliquant la variable inconnue sont+, -,x, -s- , et A 
(puissance). Si vous calculez une variable elevee d un positif, meme une 
puissance (par exemple, A A 2=4), il pourrait y avoir plus d'une solution, 

* 

Exceptions : (1) Les occurrences d'une variable inconnue comme argument de la 
fonction S sont ignorees. (2) La variable inconnue peut apparaTtre deux fois dans une 
fonction IF : une fois dans la clause then et une fois dans la clause else. 
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Toutefois, si le Solver peut isoler la variable, il trouvera une des solutions en 
utilisant la racine positive. Par exemple, le Solver rearrange A A 2 =4 a 
A= et calcule la reponse+2. * 
■ La variable inconnue n'apparaTt pas comme exposant. 



Solutions iteratives 

Si le Solver n'est pas capable d'isoler la variable inconnue, il ne peut procurer 
de solution directe. Dans ces cas, le Solver fait une recherche iterative de la 
solution. "|" 

Dans sa recherche iterative, le Solver cherche une valeur qui definit le cote 
gauche de I'equation egale au cote droit. Pour se faire, le Solver commence 
avec deux estimes initiaux de la reponse, que nous appellerons estime #1 et 
estime #2. En utilisant I'estime #1, le Solver calcule les valeurs pour les cotes 
gauche et droit de I'equation (GAUCHE et DROITE) et calcule GAUCHE moins 
DROITE (GAUCHE-DROITE). Ensuite, le Solver effectue les memes calculs pour 
I'estime #2. Si aucun estime ne produit une valeur de zero pour 
GAUCHE-DROITE, le Solver analyse les resultats et produit deux nouveaux 
estimes qu'il juge pres de la reponse. En repetant ce processus plusieurs fois, le 
Solver etend la reponse. Pendant cette recherche, la calculatrice affiche les deux 
estimes actuels et le signe de (GAUCHE-DROITE) pour chaque estime, tel 
qu'illustre. 



RP 1:25 ,0000000000 - 

RPl: 0,01334615385 + 




Signes de GAUCHE-DROITE pour chaque estime 



Une equation peut etre reecrite pour faire en sorte que le Solver trouve la racine 
negative. Par exemple, si A A 2=4 est reecrit comme (-A) A 2=4, le Solver rearrange 
I'equation a A=- V4 et calcule la solution-2. 

La capacite du Solver d trouver une solution de facon iterative peut souvent etre 
amelioree en reecrivant I'equation pour que la variable inconnue n'apparaisse pas en 
tant que diviseur. Par exemple, le Solver peut plus facilement resoudre I'equation A si 
I'equation 1 ^(A A 2-A)=8 est reecrite comme (A A 2-A) x8=l . 
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Puisque les calculatrices ne peuvent pas effectuer de calculs avec la precision 
infinie (la calculatrice hp 17bll+ utilise 12 chiffres dans ses calculs), parfois le 
Solver sera incapable de trouver un estime ou GAUCHE-DROITE est exactement 
de zero, Par contre, le Solver peut distinguer des situations ou I'estime actuel 
pourrait etre une solution et celles ou aucune solution n'est trouvee. 

La recherche iterative d'une solution prend un certain temps. (Vous pouvez 
interrompre la recherche en tout temps en appuyant sur toute touche sauf y ) II 
existe quatre resultats possibles : 

■ Cas 1 : La calculatrice affiche une reponse. Celle-ci est fort probablement la 
solution veritable de la variable inconnue. 

II existe deux situations dans lesquelles le Solver renvoit la reponse du cas 1 : 

■ Cas la : GAUCHE-DROITE est exactement de zero. 

■ Cas lb : GAUCHE-DROITE n'est pas zero pour aucun estime. Toutefois, 
le Solver a trouve deux estimes qui ne peuvent s'assortir ensemble. (Les 
nombres qui sont aussi pres que possible sont appeles voisins.) De plus, 
GAUCHE-DROITE est une valeur positive pour un estime et une valeur 
negative pour un autre estime. 

GAUCHE-DROITE GAUCHE - DROITE 



Si vous souhaitez savoir si GAUCHE-DROITE est exactement de zero, 
appuyez sur la touche de menu de la variable inconnue. Si 
GAUCHE-DROITE n'est pas egal a zero, la calculatrice affiche les valeurs de 




Cas 1 a : 

GAUCHE - DROITE est exactement de 0. 



Cas 1 b : 

GAUCHE - DROITE n'est pas exactement 
de 0. GAUCHE Et DROITE sont 
relativement pres I'un de I'autre. Les deux 
estimes sont « voisins ». 



GAUCHE-DROITE. 
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GAUCHER, 00000000000 

DRQITE: 1,00000000000 

L'equation pourrait avoir plus d'une solution iterative. Si la reponse ne semble 
pas raisonnable, entrez une ou deux donnees incitatives et redemarrez la 
recherche. 

■ Cas 2 : La calculatrice affiche les valeurs de GAUCHE et DROITE, qui sont 
inegales. Pour verifier les resultats de la calculatrice. Appuyez sur [*] ou 
I CLR I . Si GAUCHE et DROITE sont relativement pres I'un I'autre, le resultat 
est probablement la vraie solution. Autrement, le resultat n'est probablement 
pas la vraie solution. 

Si le resultat semble deraisonnable, ce pourrait etre du au fait que l'equation 
a plus d'une solution. Vous pourriez souhaiter entrer une ou deux donnees 
incitatives et redemarrer la recherche. 
Si vous souhaitez obtenir des informations supplementaires a propos de la 
reponse, appuyez et maintenez la touche de menu de la variable inconnue 
jusqu'd ce que les nombres de I'affichage arretent de changer. A ce moment, le 
Solver affiche les estimes finaux et les signes de GAUCHE et DROITE pour 
chaque estime. 

RPl: 1,79453049434 - 
API : 1,79458949433 + 

Ces informations peuvent etre utiles : 

■ Cas 2a : Si les signes de GAUCHE-DROITE sont opposes, et que les 
deux estimes sont aussi pres que deux nombres de 1 2 chiffres peuvent 
etre (voisins), le Solver a trouve deux estimes qui « composent » une 
solution ideale (une solution ou GAUCHE-DROITE egale zero). Si 
GAUCHE et DROITE sont relativement pres, la reponse est probablement 
une solution. 

■ Cas 2b : Si les signes de GAUCHE-DROITE sont opposes, et que les 
deux estimes ne sont pas voisins, soyez tres prudent pour I'acceptation 
de la reponse en tant que solution. Si GAUCHE et DROITE sont 
relativement pres , la reponse est probablement une solution. 

■ Cas 2c : Si GAUCHE-DROITE pour les deux estimes ont le meme signe, 
le Solver a ete interrompu parce qu'il ne pouvait pas trouver d'estimes 
qui reduiraient encore plus la portee de GAUCHE-DROITE. Soyez tres 
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prudent avant d'accepter la reponse. Si les valeurs de GAUCHE et 
DROITE ne sont pas pres, vous devriez refuser la reponse. 



GAUCHE - DROITE 




Estime 



Cas 2a : 

GAUCHE - DROITE ont des signes 
oppose. Les deux estimes sont « voisins ». 



GAUCHE- DROITE 



Cas 2b : 

GAUCHE - DROITE ont des signes opposes. 
Les deux estimes sont eloignes I'un de I'autre. 



GAUCHE - DROITE 




Estime 



Cas 2c : 

GAUCHE - DROITE ont le meme signe.. 



■ Cas 3 : La calculatrice affiche : 

MRUVRISE ESTIMRTIONS i 
RPP . SUR CCLR: PR VOIR . 

Le Solver est incapable de commencer sa recherche iterative en utilisant les 
estimes initiaux actuels (donnees incitatives). Vous pourriez trouver une 
solution en entrant differents estimes. Le plus pres vous pouvez estimer la 
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reponse, le plus de chances a le Solver de trouver une solution. 
■ Cas 4 : La calculatrice affiche : SOLUTION HON TROUVEE 

Le Solver est inacapable de trouve une solution. Verifiez votre equation et 
assurez-vous que vous n'avez pas fait d'erreur en la saisissant. Verifiez aussi 
la valeur de chaque variable connue. Si votre equation et les variables sont 
correctes, vous pourriez etre capable de trouver une solution en entrant des 
donnees incitatives. 



Fonctions actuarielles 

n=nombre de periodes de calcul des interets. 

i%=Taux d'interets periodique, exprimee sous forme de pourcentage. 
Fonction de valeur actuelle d'un paiement simple 

(Valeur actuelle d'un paiement simple de $1,00 effectue apres n periodes.) 



Fonction de valeur future d'un paiement simple 

(Valeur future d'un paiement simple de Si, 00 effectue apres n periodes.) 



Equations utilisees par les menus in teg res 





Fonction de valeur actuelle de serie uniforme 

(Valeur actuelle d'un paiement de $ 1 ,00 qui survient n fois.) 



VASUP[i%:n) = K ' wy 
TOO 

Fonction de valeur future d'une serie uniforme 

(Valeur future d'un paiement de $ 1 ,00 qui survient n fois.) 
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i + -*T. i 

VFSP(i%:n) = ± ^ 

I/O 

TOO 

Calculs de pourcentages en affaires (AFF.) 

XTAUX - { NOUV A - ir ANC ] x 100 

i, ANC J 

%TO ™ - i^l) * 100 
MAJORATION%C = ^P^COjg j x 100 

.. ro/p (PRIX^COUn 
MG/oP = [ TOf J X 100 

Valeur temporelle de I'argent (F.CST) 

S = facteur du mode de paiement (0 pour mode de fin ; 1 pour mode de debut). 

I%AN 



P/AN 



0 - V.ACT i- |1 + /% 10 X Q 5 "| x PMT> VASUP(i%:n) fV.FUTx SPPA(i% : n) 



Amortissement 

XINT=interets cumules 
ZCAPIT=capital cumule 
i=taux d'interets periodique 

SOLDE est initialement le V.ACT arrondi selon le parametre d'affichage actuel. 
PMT est initialement le PMT arrondi selon le parametre d'affichage actuel. 

I%AN 
' " P/AN x 100 

Pour chaque paiement amorti : 
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INT' = SOLDE x i (INT' est arrondi selon le parametre d'affichage actuel ; 

INT' = 0 pour la periode 0 en mode de debut) 

INT = INT' (avec signe de PMT ) 

CAPIT = PMT + INT' 

CAPIT = PMT + INT' 

BAL new = BAL old + CAPIT 

XINT new =IINT old + INT 

XPRIN new =XCAPIT old + CAPIT 

Conversions de taux d'interets 



Calcul des interets periodiques 



NOAM, 



100 



100 



100 



%ACT. = 

Calcul des interets continus 

%ACT. = 

Calculs de flux de tresorerie 



i = le nombre de groupe du flux de tresorerie. 

CF ( = montant du flux de tresorerie pour le groupe j. 

n ( = NBRE DE FOIS que le flux de tresorerie survient pour le groupe j. 

k = le nombre de groupe du dernier groupe de flux de tresorerie. 

N. = V n/ = nombre total de flux de tresorerie avant le groupe j 

1 i<;</ 



NPV = F7" 0 +X(F7;.x VASUP(i%:n,) x SPR4(/%:/V,)) 

Lorsque VAN = 0, la solution pour i% est TRI%. 

VFN = VAN x VASP(i%:N)oo N = 2 n j 



SUN 



VAN 



VASUP(i% : N) 



244 B: A propos des calculs 



TOTAL = ±{n t x FT} 



Calculs d'obligations 

Refeence : Lynch, John J., Jr. et Jan H. Mayle, Standard Securities Calculation 
Methods, Securities Industry Association, New York, 1986. 

A=jours courus, le nombre de jours a partir du debut de la periode du coupon 

jusqu'd la date de reglement. 
E=nombre de jours dans la periode du coupon jusqu'd la date de reglement. Par 

convention, E est 1 80 (ou 360) si la base calendaire est 30/360. 
DSC=nombre de jours d partir de la date de reglement jusqu'd la prochaine 

date de coupon. (DSC=E-A). 
M=periodes de coupon par annee ( 1 = annuel, 2 = semestriel), 
N=nombre de periodes de coupon entre les dates de reglement et de 

redemption. Si N a une partie fractionnaire (en date du reglement , pas du 

coupon), alors arrondissez-le au prochaine entier plus grand. 
Y=rendement annuel comme fraction decimale, RDT% / 1 00. 

Pour une ou peu de periode de coupon jusqu'd la redemption : 




Pour plus qu'un periode de coupon jusqu'd redemption : 




CALL 
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N 

E- 

1 + ^ 



CPN% 
M 



IDC 
E 



A CPN% 

X 

E M 



La convention « fin de mois » est utilisee pour determiner les dates de coupon 
dans les situations exceptionnelles suivantes. (Ceci affecte les calculs de RDT%, 
PRIX etCP.CR.) 

■ Si la date de maturite tombe le dernier jour du mois, alors les paiements de 
coupon tomberont aussi au dernier jour du mois. Par exemple, une obligation 
semestrielle qui devient mature au 30 septembre aura des paiements de 
coupon aux dates du 31 mars et du 30 septembre. 

■ Si la date de maturite d'une obligation semestrielle tombe le 29 ou le 30 aout, 
alors le paiement de coupon de fevrier sera aux dates du dernier jour de 
fevrier (28, ou 29 pour les annees bissextiles). 

Calculs de depreciation 

Pour I'annee donnee, N.AN : 

= x BASE 

100 



AUN 



BASE - RCHT 
VIE 



BASF - SAIV 
SOYD = \ x (HE - N.AN + 1) 

VIE, {VIE 2 + ]] 



A.DEG 



BASE x MCT%/100 
VIE 



(FAO%/-\00)) 



[N.AN - 1) 



VIE 



Pour la derniere annee de depreciation, le A.DEG egale d la valeur depreciable 
restante de I'annee precedente. 
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Somme et statistiques 



n=nombre d'elements dans la liste. 
x'=un element de la liste triee. 

TOTAL = Ex. 



MEAN = x 



Ex, 
n 



MEDIAN '= Xj' pour n impair, ou j = n + 

(x, ' + X, , , ') 
MEDIAN = Li _ ' + ' pourn pair/OU . = n 



S7D£V= J Z(x ' $ 
n - 1 



(sy,) - l 



PLACE = MAX - MIN 



Previsions 





Modele 


Transformation 




Y, 


UN 


y = B + Mx 


y = B + Mx 




V, 


EXP 


y = Be Mx 


In y = In B + Mx 


X| 


In y : 


LOG 


y = B + Mlnx 


y = B + M In x 


In x, 


V, 


PUISS 


y = Bx M 


In y = In B + M In x 


In x, 


In y. 



Laissez 



X 



EX 



Y 



E Y, 



SX2 = E [Xj - Xf SX2 = E [Y t - Yf 

SXY = E {X, - X) {Y, - Y] 
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B = b pour LIN et modeles LOG, et 
B = e b pour EXP et modeles PUISS, 



ou b 
CORR = 



= Y - MX 

SXY 
x SY2 



Equations utilisees au chapitre 14 



Hypotheques canadiennes 



V.ACT = -PMT 



1 - (1 + r)- N 



V.FUT (1 + r) 



ou : 



, ti%anV 6 . 

1 + - 1 



N = Nombre total de paiements mensuels 

TI%AN = Taux d'interets annuel (sous forme de pourcentage) 

V.ACT = Montant du pret 

PMT = Paiement mensuel 

V.FUT = Reglement final 
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Calculs de periodes speciales 



V.ACT 



REELS' 
30 



S) x PMT 



1 - (1 + i)- N 



V.FUT(\ + /)- 



ou : V.ACT = montant du pret 

i = taux d'interets periodique sous forme de decimale 

REELS = nombre actuel de jours jusqu'au premier paiement 

PMT = montant du paiement periodique 

N = nombre total de paiements 

V.FUT = montant du reglement final 

S = 1 si REELS < 30 

S = 0 si REELS > 30 

Paiements anticipes 



PMT 



V.ACT - V.FUT (1 + /) 



1 - (1 + ;)-<n-#w) 



+ #ADV 



PMT = montant du paiement 

V.ACT = montant du pret 

V.FUT = montant du reglement final 

i = taux d'interets periodique (sous forme de decimale) 

N = nombre total de paiements 

#ADV = nombre de paiements anticipes 
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Taux de rendement interne modifie 



TRIM = 100 



VFN f 
VAN^ 



n = nombre total de periodes de calcul des interets 
VFV P = valeur nette future des flux de tresorerie positifs 
VAN N = valeur nette actuelle des flux de tresorerie negatifs 
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Cartes de menu 



C 



Les cartes suivantes indiquent comment afficher chacun des menus. II existe une 
carte pour chaque intitule de menu du menu MAIN et chaque menu trouve sur le 
clavier. Les intitules de menu pour les variables sont incluses dans des boTtes 
pour illustrer comment elles sont utilisees : 

Variable utilisee pour stocker et calculer les valeurs. 
Variable utilisee pour calculer et afficher les valeurs ; ne peut 
etre utilisee pour stocker les valeurs. 

Variable utilisee pour stocker les valeurs ; ne peut etre utilisee 
pour calculer les valeurs. 



I 7 



DIFF% %TOTL MG%C MG%P 



















I ANC| |NOUM 1 Dl 


: F%| 


| COUT| | PRIX | | M%C 



TOAT1 fPARTn f%TGTu, 











COUT| 


PRIX | 


| M%P 



Figure C-l. Menu AFF. 
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EXCH 



M0N1 I IMON2 I TAUX STO.M RAP.M CHOIX 



Devises 



Figure C-2. Menu EXCH 
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FIN. 



F.CST 



CNV.I 



F.VAR 



PERIO 



r 



i r 



Continue 
I 



P/oNOM |%ACT.| [Tj P/oNOM |%ACT.| 



i r 



T 



CALC INSR SUPPR NOM APPEL N.FS 



r 



T 



I I 

*NVO Names of Lists 



Ctotad rrBQ /]%7 <ym~) csu^QfiW) 



r 



1 



[~N~1 | l%AN | [VACTi | PMT | IWJT] SUITE 



*AW DEBUT FIN 
I I 



T 



~~ I 

AMRT 
_L_ 



/FEW ("IRQ CCAPiT ) (SOLDE) SUIV. PLAN 
/PREM//DERN// DIFF. / EXEC 



Figure C-3. Menu FIN. 
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FIN. 



OBL. 



DEPRC 



/ BASE / /^HU/~ViE7/Jck%7CA^) SUITE 

j 

/N.AN/ /FACW ( ^DE^CSOYrT ) ( MiR) SUITE 



TYPE /D.ACfy /MAT7/CPN%//CALL/ SUITE 



1 



I RDT% | rrp^CCRCpT) SUITE 



360 J/M.R SEM. ANN 

Figure C-3 (suite). Menu FIN. 
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STAT 



CALC INSR SU 



om ap>el total 



PPR NOM AP 

I 

Menu ALPHA-Edit* 

Menu ALPHA* 



*NV Noms de liste 



(TOAD CmoyT ) ( Kadnt? ) (EcfYP) (AmpC) suite 

I 




(MIR) (MAX) TR 



ER PREV. SUITE 



(Selectionnez x et y) 



[Oite^l [Oiteyl (W^) Cm) CD SUITE 



MODL (MOY? ) (FTOR) QMD suite 



LIN LOG EXP PUISS 



do dxD dxD dSD QxD su 

Figure C-4. Menu STAT 



TE 



* Pour le menu complet, reportez-vous aux pages 30-31 . 
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TMPS 



CALC 



R-V 



RGLR 



D.&H. 



+ 1H -1H +1MN -1MN +1S -IS 



R.V1 R.V2 ...SUITE ... R.V10 



/date7 /hre7 ampm msge repet aide 



NON /MIN7 /HRURE JO W/s1m7 



Menu ALPHA ou ALPHA-Edit* 



JL I I I I I 

/DATE// HRE/ AMPM M/J 12/24 AIDE 



DATET1 I DATE 2 1 | REELS | (36Qp C365p CaUTD) 



Figure C-5. Menu TMPS 



Pour le menu complet, reportez-vous aux pages 30-31 
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EQUA 

! | I 

CALC EDIT SUPPR NOUV 

I I 

Menu ALPHA-Edit* Menu ALPHA* 



Menu des equations variables 

Figure C-6. Menu EQUA 

DISP 

r _L_^ 

FIXE TTES 

MATH 

^ I ^ 

LOG 10-X LN EXP N! PI 

MODES 



BIP ALIM INTR ALG RPN INTL 
PRINTER 

i i i i 

LISTE PILE REG HRE MSGE AUTO 
Figure C-7. Menus DSP, MATH, MODES et PRINTER 



Pour le menu complet, reportez-vous aux pages 30-31 . 
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RPN : Recapitulatif 



A propos de la RPN 

Les annexes (D, E et F) d propos de RPN sont specialement concues pour ceux 
qui souhaitent utiliser ou apprendre la Notation polonaise inversee originale 
de— Hewlett-Packard pour les calculs d'operation. Cette calculatrice peut utiliser 
la logique RPN ou algebrique pour les calculs— choissez celle que vous 
souhaitez. 

La logique d'operation RPN de HP est basee sur une logique mathematique 
univoque et sans parenthese, connue sous le nom de « Notation polonaise » et 
developpee par le savant polonais Jan Lukasiewicz (1 878-1 956). Alors que la 
notation algebrique conventionnelle place les operateurs entre les nombres ou 
variables pertinentes, la notation de Lukasiewicz les place avant les nombres ou 
variables. Pour une efficacite optimale de la pile, nous avons modifie la notation 
pour specifier les operateurs apres les nombres. D'ou le terme Notation 
polonaise inversee, ou RPN. 

Sauf pour les annexes de la RPN, les exemples et sequences de touches de ce 
manuel sont ecrits entierement pour I'utilisaiton du mode algebrique (ALG). 



A propos du mode RPN avec hp 17bll+ 

Cette annexe remplace la majorite du chapitre 2, « Arithmetique ». II suppose 
que vous comprenez I'operation de la calculatrice tel que couverte au chapitre 1, 
« Demarrer ». Seules les rubriques uniques au mode RPN sont ici recapitulees : 

■ Mode RPN. 

■ Fonctions RPN. 

■ Arithmetique RPN, y compris les pourcentages et | STO 1 et | RCL I 
arithmetiques. 
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Toutes les autres operations-y compris celles du Solver-fonctionnent de la meme 
facon en mode RP ou ALG. (Le Solver n'utilise que la logique ALG.) 

Pour de plus amples informations a propos du fonctionnement de la RPN, 
repotrez-vous a I'annexe E, « RPN : La pile ». Pour les sequences de touche RPN 
ou exemples selectionnes du chapitre 14, reportez-vous a I'annexe F, « RPN : 
Exemples selectionnes ». Continuez a lire le chapitre 2 pour en savoir plus sur 
les autres fonctionnalites de votre calculatrice. 



Verifiez ce symbole dans la marge et apparaissant plus tot dans 

ce manuel. II identifie les sequences de touches qui sont illustrees 
▼ pour le mode ALG et qui sont exectuees differemment en mode 

RPM. Les annexes D, E et F expliquent comment utiliser votre 

calculatrice en mode RPN. 
Le mode n'affecte que les calculs arithmetiques-toutes les autres operations, y 
compris le Solver, fonctionnent de la meme facon en mode RPN ou ALG. 



Definition du mode RPN 

La calculatrice opere en mode RPN (Notation polonaise inversee) ou en mode 
Alg (Algebrique). Ce mode determine la logique d'operation utilisee pour les 
calculs arithmetiques. 

Pour selecitonne le mode RPM : Appuyez sur H I MODES I RPN 

La calculatrice repond en affichant MODE RPN. Ce mode est conserve jusqu'd 
ce que vous le modifiiez. L'affichage montre le registre X de la pile. 

Pour selectionner le mode ALG : Appuyez sur U (MODES) FLG . La 

calculatrice affiche MODE RLGEBR I QUE. 
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Emplacement des fonctions RPN 



r~j CZJ Osej CZJ CJ 



INPUT J [ +/- J [ ( 



CEJ GEEI 



_LAST_ 
ENTER 



Norn de 
fonction 


Definition 


Touche a utiliser 


ENTER 


Entre et separe un nombre du 


H 




suivant. 




LASTX 


Rappelle le dernier nombre du 


U I LAST | 




registre X. 




RsU 


Defile vers le bas le contenu de la 


(HI (comme fTI) 




pile. 




RT> 


Defile vers le haut le contenu de la 


|X| (sauf dans les listes) 




pile. 




X < > Y 


Le registre X est echange avec le 


\*sy\ (comme fT]) 




registre Y. 




CHS 


Change le signe. 





Utilisation de INPUT pour ENTER et • pour Sauf pour les listes F.VAR et 
STAT, la touche | INPUT | execute egalement la fonction | ENTER] et la touche fr| 
execute egalement la fonction [rTJ. 
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■ Dans les listes : | INPUT | stocke les nombres. Utilisez rj[] pour entrer des 
nombres dans la pile pendant les calculs arithmetiques. 

■ Dans les listes : (a) et (y) vous deplacent dans la liste. Uiulisez [rT] pour faire 
defiler le contenu de la pile. 

Calculs avec la RPN 

Rubriques arithmetiques affectees par le mode RPN 

Cette description des calculs arithmetiques en utilisant le mode RPN remplace 
ces parties du chapitre 2 qui sont affectees par le mode RPN. Ces operations 
sont affectees par le mode RPN : 

■ Arithmetique a deux nombres ((+), fx], 0, EEL I y x I ). 

■ Fonction pourcentage (l%1). 

■ Fonction LAST X ( H i LAST |). Reportez-vous a I'annexe E. 

Le mode RPN n'affecte pas le menu MATH, pour le rappel et le stockage des 
nombres, I'arithmetique effectuee dans les registres, la notation scientifique, la 
precision numerique ou la plage de nombres disponibles dans la calculatrice, 
sont tous couverts au chapitre 2. 

Calcul arithmetique simple 

Voici quelques exemples de calculs arithmetiques simples. Remarque que 

■ I ENTER I separe les nombres que vous saisissez. 

■ L'operateur ([+"], PI, et ainsi de suite) complete le calcul. 

■ Les fonctions d un nombre (comme I -fx | ) s'utilisent egalemen en mode ALG et 
RPN. 
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Pour selectionner 


le mode RPN' appuyez sur UlMODESl 


RPN . 


Pour calculer : 


Appuyez sur : 


A ft • 1 

Affichage: 


12+3 


12 ( ENTER | 3 ED 




12-3 


12 | ENTER | 3 G 


9 . ee 


12x3 


12 ( ENTER | 3 [X] 


36 . ee 


12^3 


12 ( ENTER | 3 ED 


4 . ee 


12 2 


12 gs 


i44.ee 


Vl2 


12 aim 


3.46 


1/12 


12 UE/3 


e.ee 



Vous n'avez pas d utiliser | ENTER | avant un operateur, seulement entre les 
nombres entres. Saisissez les deux nombres (separes par I ENTER | ) avant 
d'appuyer sur la touche de I'operateur. 

Fonction de puissance (Elevation a une puissance). La fonction de 
puissance utilise les touches U I y* I , 

Pour calculer : Appuyez sur : Affichage : 

12 3 12 [ENTER] 3 U EZD i. 728.ee 

12 1/3 (racinecarree) 12 [enter] 3 UQZ*D UZH 

Fonction de pourcentage. La touche \%\ calcule les pourcentages sans 
utiliser la touche [x]. Combinee d ED ou ED, elle ajoute ou soustrait les 
pourcentages. 

Pour calculer : 

27% de 200 
200 moins 27% 
1 2% plus grand que 25 

Comparez ces sequences de touches dans les modes ALG et RPN : 



Appuyez sur : Affichage : 

200 [enterI 27 ED 54.ee 

200 [enter] 27 EDED 14e.ee 

25 [enter] 12 EDED 2S ' ee 
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Mode RPN Mode ALG 

27% de 200 200 [enter] 27 (%] 200 B 27 HE 

200 moins 27% 200 flNTERl 27 10 200 ED 27 [%]B 

Calculs avec STO et RCL 

Les operations ( I STO I ) et ( | RCL I ) fonctionnent identiquement en mode ALG et 
RPN (reportez-vous aux sections « Stockage et rappel de nombres » et 
« Calculcs arithmetiques dans les registres et variables » du chapitre 2). Les 
sequences de touches sont les memes pour le stockage et le rappel simples et 
pour effectuer des calculs arithmetiques dans les registres et les variables. 

Lorsque vous effectuez un calcul arithmetique dans I'affichage avec les valeurs 
des registres et variables, rappelez-vous d'utiliser le mode RPN. Comparez ces 
sequences de touches en mode ALG et RPN : 

Mode RPN Mode ALG 

Stocke-2 x 3 dans le 2 [^ [enterI 3 BfSTOl 2 F^lfxl 3 FlfSTOl 5 

registre 5 5 

Trouve V.ACT-2 FIN. F.CST [rcD FIN. F.CST [rcQ 

V . RCT 2 B V.fiCT Q2E 

Trouve V.ACT moins FIN. F.CST [rcD FIN. F.CST [rcQ 

2% U.RCT 2 SB ^.RCT B 2 B 

Trouve PMTxN FIN. F.CST [rcD FIN. F.CST 



BdcE] 
B 



Calculs en chame-Sans parenthese ! 

La vitesse et la simplicity de calcul en utilisant le mode RPN sont apparentes 
pendant les calculs en chame - plus longs et avec plus d'une operation. La pile 
historique RPN (reportez-vous d I'annexe E_ stocke immediatement les resultats 
jusqu'd ce que vous en ayez besoin, puis les insere dans le calcul. 
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L'exemple de la racine carree et celui d'ajout de pourcentage (rubriques 
precedentes) sont deux exemples simples de calculs en chame. 



Pour un autre exemple, calculez 

7x(12 + 3) 

Commencez le calcul dans les parentheses en trouvant 12 + 3. Remarquez que 
vous n'avez pas d appuyer sur I ENTER I pour enregistrer ce resultat 
immediatement (15) avant de proceder. Puisque ce resultat est calcule, il est 
enregistre automatiquement - sans utiliser les parentheses. 

Touches : Affichage : Description : 

1 2 | ENTER | 3 FR 15.ee Resultat intermediate. 

7 fxl lessee Selectionner la touche de 

fonction produit la reponse. 

Maintenant, etudiez ces exemples. Veuillez noter le stockage et I'extraction 
automatiques des resultats intermediates. 

Pour calculer : Appuyez sur : Affichage : 

(750x12)^360 750 [enter] 12 [x] 360 FR 25, ee 

360 ^(750x12) 360 [enter] 750 [enter! 12 RFR e,e4 
or 

750 [enter] 12 [x] 360 [W1FR 
{(456-75)^18.5} 456 [enter] 75 R 18.5 FR 68 

x (68 + 1.9) [enter! 1.9 FRfxl 7-57, e? 

(3+4) x (5+6) 3 [enter] 4 05 [enter] 6FJ0 77 , ee 
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RPN : La pile 



E 



Cette annexe explique comment les calculs prennent place dans la pile 
historique automatique et comment cette methode minimise les sequences de 
touches pour les calculs compliques. 



Definition de la pile 

Le stockage automatique des resultats intermediates est la raison pour laquelle 
le mode RPN procede aisement les calculs complexes - sans utiliser de 
parentheses. 

La solution du stockage automatique est la pile historique RPN automatique. 

La pile historique consiste en quatre emplacements de stockage, appeles 
registres, qui sont « empiles » I'un sur I'autre. C'est un espace de travail pour les 
calculs. Ces registres - libelles X, Y, Z et T - stockent et manipulent quatre 
nombres actuels. Le nombre « le plus ancien » est celui du registre T du dessus. 









T 


0,00 


Nombre « le plus ancien » 


Z 


0,00 










Y 


0,00 




X 


0,00 


Affiche (nombre « le plus recent » 



Le nombre « le plus recent » est dans le registre X. C'est le nombre affiche sur la 
ligne de calcul. 
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Revision de la pile (Defilement) 

La fonction [Rt] (defilement vers le bas) (sur la touche [T]) vos permet de reviser 
le contenu entier de la pile en faisant « defiler » le contenu vers le bas, un 
registre d la fois. Pendant que vous etes en mode RPN, vous n'avez pas d 
appuyer sur la touche de 2 e niveau pour [rTI - 

La touche [▼] a le meme effet que [rTJ. sauf dans une liste F.VAR ou STAT, 
lorsque (▼] affecte la liste et non pas la pile. De meme, la touche (a) fait defiler 
le contenu de la pile vers le haut, sauf dans les listes. 



Defilement a" une pile entiere. Supposez que la pile est pleine avec 1, 2, 
3, 4 (appuyez sur 1 [InTerI 2 flNTERl 3 [enterI 4). Appuyer sur [rTJ quatre fois 
fait defiler tous les nombres pour revenir au depart : 



T 


1 




4 




3 




2 




i 


Z 


2 




1 




4 




3 




2 


Y 


3 




2 




1 




4 




3 


X 


4 


m 


3 


m 


2 


m 


1 


m 


4 



Lorsque vous appuyez sur [Rt], la valeur du registre X pivote dans le registre T. 
Remarquez que le contenu des registres est defile, alors que les registres meme 
maintiennent leur position. La calculatrice affiche le registre X. 



Taille de la pile variable. Effacer la pile en appuyant sur U lCLR data! reduit 
la pile d un re gistre (X) avec un zero le contenant. Alors que vous entrez des 
nombres, la pile de reconstruit. Les fonctions (rTJ et (a) defilent selon le nombre 
de registres actuellement existants (un, deux, trois et quatre). 

Echange des registres X et Y dans la pile 

Une autre fonction qui manipule le contenu de la pile est \xiy\ (x echange y), 
situee sur la touche f"T"| . Cette focntion permute le contenu des registres X et Y 
sans affecter le restant de la pile. Appuyer sur \xty\ a nouveau restaure I'ordre 
original du contenu. Pendant que vous etes en mode RPN, vous n'avez pas d 
appuyer sur la touche de 2 eme niveau pour \xty\ . 
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La fonction \xty | est principalement utilisee pour permuter I'ordre des nombres 
dans un calcul. Par exemple, une facon aisee de calculer 9 -h (13x8) est 
d'appuyer sur 1 3 [enter] 8 [x] 9 \*W\ fT]. 



Arithmetique - Fonctionnement de la pile 

Le contenu de la pile se deplace vers le haut et le bas automatiquement alors 
que de nouveaux nombres sont entres dans le registre X (soulevant ainsi la pile), 
et que des operateurs combinent deux nombres pour produire un nouveau 
nombre dans le registre X (abaissant la pile). Voyez comment une pile complete 
abaisse et souleve son contenu pendant le calcul 



T 
Z 
Y 
X 



LTI 



ENTER 



3+4-9: 



(perdu) 



Aba is 



Soule 



a 




a 




a 




a 


b 




a 




b 




a 


3 




b 




7 




b 


4 


s 


7 




9 


B 


-2 



Abe 



(a et b represented les valeurs deja dans la pile.) 

■ Remarquez que lorsque la pile s'abaisse, elle replique le contenu du registre 
T et ecrase le registre X. 

■ Lorsque la pile se souleve, elle pousse le contenu superieur du registre T, et ce 
nombre est perdu. Ceci demontre que la memoire de la pile est limitee d 
quatre nombres pour les calculs. 

■ A cause du mouvement arithmetique, vous n'avez pas d effacer I'affichage 
avant un nouveau calcul. 

■ La plupart des fonctions (sauf I ENTER] et | CLR | ) prepare la pile pour soulever 
son contenu lorsque le prochain nombre entre dans le reigstre X. 
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Fonctionnement de ENTER 



Vous savez que I ENTER | separe deux nombres saisis I'un apres I'autre. En ce qui 
concerne la pile, voici comment cela fonctionne ? Supposez que la pile est 
remplie avec a, b, c et d. Maintenant, entrez et ajoutez deux nouveaux 
nonbres : 

5+6: 



a (perdu) b (perdu) 



T 


a 




b 




C 




c 




c 


Z 


b 




c 




d 




d 




c 


Y 


c 




d 




5 




5 




d 


X 


d 


IS 


5 


I ENTER | 


5 


El 


6 


H 


1 1 






Sou levee 


Soulevee 


Pas 


Abaissee 



soulevee 

I ENTER | replique le contenu du registre X dans le registre Y, Le nombre suivant 
que vous saisissez (ou rappelez) ecrase la copie du premier nombre laisse au 
registre X. L'effet est simplement de separer deux nombres sequentiellement 
entres. 

Utilisation d'une nombre deux fois dans une rangee. Vous pouvez 
utiliser la fonction de replique de I ENTER] pour d'autres fins. Pour ajouter un 
nombre d lui-meme, saisissez le nombre et appuyez sur I ENTER 1 1+1 ■ 

Remplissage de la pile avec une constante. L'effet de replique de 
I ENTER | , avec l'effet de replique (de T dans Z) de I'abaissement de la pile, vous 
permet de remplir la pile d'une constante numerique pour les calculs. 

Exemple : Constante, croissance cumulative. Les ventes annuelles d une 
petite societe de materiel d'information sont prevues doubler chaque annee 
pour les 3 prochaines annees. Si les ventes actuelles sont de S84.000, quelles 
sont les ventes annuelles des 3 prochaines annees ? 
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1. Remplissez la pile avec le taux de croissance (2 | ENTER 1 1 ENTER 1 1 ENTER] ). 

2. Saisissez les ventes actuelles en milliers (84). 

3. Calculez les ventes futures en appuyant sur [x] pour chacune des 3 
annees suivantes. 



I ENTER | 
I ENTER | 



2 




2 




2 




2 




2 


2 




2 




2 




2 




2 


2 




2 




2 




2 




2 


2 




84 




168 




336 




672 



Ventes pour les 3 prochaines annee prevues d $168,000; $336,000 ; et 
$672,000. 



Effacement de nombres 

Effacement d'un nombre. L'effacement du registre X y place un zero d 
I'interieur. Le prochaine nombre que vous saisissez (ou rappelez) ecrase ce 
zero. 

II existe deux facons d'effacer le nombre du registre X : 

■ Appuyez sur (♦]• 

■ Appuyez sur I CLR | . 

Par exemple, si vous vouliez entrer 1 et 3, mais que vous avez entree 1 et 2 par 
erreur, ces frappes les corrigeraient : 











1 
1 








. 

j 






1 




1 




l 




i 




1 ENTER I 


1 




2 


E 


0 


d] 


3 
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Effacement de la pile entiere. Appuyer sur H I CLR DATA [ remet le registre X d 
zero et elimine les registres Y, Z et T (reduisant la taille de la pile en un seul 
registre. La pile agrandit encore lorsque vous entrez plus de nombres. 



T 
Z 
Y 
X 



I 1 

l l 

I J 

I i 

l 1 



U I CLR DATA] 



0,00 



A cause du mouvement automatique de la pile, il n'est pas necessaire d'effacer 
la pile avant de commencer un calcul. Notez que si un menu d'application est 
actuellement affiche, appuyer sur U | CLR DATA] efface egalement les variables 
d'application. 



Le registre LAST X 

Extraction de nombres du registre LAST X 

Le registre LAST X est un compagnon de la pile : il stocke le nombre qui a ete 
dans le registre X juste avant la derniere operation numerique (comme une 
operation [xT). Appuyer sur U [ LAST | renvoie cette valeur dans le registre X. 
Cette possibility de rappeler la « derniere valeur X » possede deux utilisations 
principals : 

■ Correction de nombres : extraction d'un nombre qui etait dans le registre X 
juste avant un calcul incorrect. 

■ Reutilisation d'un nombre dans un calcul. 



Reutilisation de nombres 

Vous pouvez utiliser H I LAST I pour reutiliser un nombre (comme une constante) 
dans un calcul. Rappelez-vous d'entrer la constante en deuxieme lieu, juste 
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avant d'executer I'operation arithmetique, afin que la constante represente le 
dernier nombre du registre X, et puisse ainsi etre enregistree et extraite avec 

U fLASTl . 



Exemple : Calculez 96,74+ 52,39 
52,39 



Touches : 



Affichage : 



Description : 



96,74 [ENTER] 

52,39 H 



96.74 



149. 13 



Resultat intermediate. 
Extrait le nombre avant 
I'operation (+), enregistre 
dans LAST X. 
Resultat final. 



U fLASTl 



52.39 



(U 



2.85 



Calculs en chaine 



L'abaissement et le soulevement automatiques du contenu de la pile vous permet 
de conserver les resultats intermediaires sans les stocker ou les resaisir, et sans 
utiliser de parentheses. Ceci est un avantage que la pile RPN a sur la pile ALG. 
D'autres fonctions de RPN incluent les suivantes : 

■ Vous n'avez jamais d travailler avec plus de deux nombres d la fois. 

■ I ENTER I separe les nombres saisis en sequence. 

■ Appuyer sur une touche d'operateur execute I'operation immediatement. 

■ Les resultats intermediaires apparaissent alors qu'ils sont calcules, ainsi vous 
pouvez verifier chaque etape au fur et d mesure. 

■ Les resultats intermediaires sont automatiquement enregistres. lis 
reapparaissent lorsqu'ils sont necessaires au calcul - le dernier resultat stocke 
est le premier d revenir. 

■ Vous pouvez calculer dans le meme ordre que vous le feriez avec un crayon 
et un papier - d savoir, d partir des parentheses de I'exterieur : 
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4 + [14+ (7x3)-2]=0,12 
peut etre resolu comme 7 | ENTER | 3 @ 14 02 Q4 1*13 ED 

Exercices 

Voici quelques problemes supplementaires que vous pouvez effectuer afin 
pratiquer le mode RPN. 

Calculez : (14+1 2) x (18-1 2) + (9-7)=78,00 

Solution : 14 [Inter] 12 ED 18 [enter] 12 BED 9 [enter] 7 BED 

Calculez : 23 2 -(13 x 9) +V 7 =412.14 

A Solution: 23 UEB 1 3 [enter] 9 BB 7 UEB B 

Calculez: ^(5,4x0,8) -H12,5-0,7 3 ) = 0,60 

Solution : 5,4 [enterI ,8 B ,7 [enterI 3 UEB 1 2,5 E*BBBUEB 

ou 

5,4 fENTERl ,8 B 12,5 [ENTER] ,7 [ENTER] 3 UE3BBUEB 

Calculez : | 8,33x(4-5,2H(8,33-7,46)x0,32] 
V 4,3x(3,15-2,75)-(l, 71x2,01) 

Solution : 4 [enter] 5,2 B 8,33 BU [last| 7,46 B ,32 BB 
3,15 [enter] 2,75 B 4,3 B 1-71 [enter] 2.01 BBBUEB 
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F 

RPN : Exemples selectionnes 



Les exemples suivants selectionnes au chapitre 14 (« Exemples 
supplementaires ») ont ete convertis pour les sequences de touches en mode 
RPN. Ces exemples illustrent comment convertir le mode algebrique en mode 
RPN pour les situations les plus courantes : avec (%], [ RCL | et dans une liste 
F.VAR. 



Exemple : Interets simples a un taux annuel. Votre bonne copine a 
besoin d'un pret pour demarrer sa toute nouvelle entreprise et a demande que 
vous lui pretiez $450 pendant 60 jours. Vous lui pretez I'argent a 7% d'interets 
annuels simples, a calculer sur une base de 365 jours. Combien d'interets vous 
devra-t-elle dans 60 jours, et quel est le montant total du ? 



Touches : 

450 I ENTER I 7 [%] 



60 S 365 ED 
450 ED 



Affichage 

31 .56 
5.18 
455 > IS 



Description : 

Interets annuels 
Interets actuels pour 60 jours. 
Ajoute le capital pour obtenir 
la dette totale. 



Exemple : APR pour un pret avec frais. Un emprunteur est charge de 
deux points pour I'emission d'une hypotheque;eque. (Un point est egal a 1 % du 
montant de I'hypotheque.) Si le montant de I'hypotheque est de $60,000 pour 
30 annees et que le taux d'interets est de 1 1 V°/o annuellement avec paiements 
mensuels, quel APR I'emprunteur paie-t-il ? 

1. Puisque le montant du paiement n'est pas donne, calculez-le (PMT) d'abord. 
Utilisez le montant de I'hypotheque donne (V.ACT = $60,000) et le taux 
d'interets (l%AN = llV 2 %). 

2. Pour trouver le APR (le nouveau l%AN), utilisez le PMT calcule a I'etape 1 et 
ajustez le montant de I'hypotheque pour refleter les points payes (V.ACT = 
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$60,000 - 2%). Toutes les autres valeurs restent les memes (le terme est de 
30 annees ; aucune valeur future). 



Touches : 



Affichage : 



FIN. 


F.CST 


SUITE 





H I CLR DATA I 



30 U H 

11,5 I^RH 
60000 W.RCT 
0 U.FUT 

PMT 



|RCL| 


U.RCT 




2 (%)B 


U.RCT 



12 PMTS/fiN MODE FIN 
N=366,ee 



v.p,CT=6e.eee,ee 
v.FUT=e-e 

PMT=-594; 17 



iisflN 



Description : 

Au besoin, definissez 1 2 
paiements par annee et le 
mode de fin. 



Calcule et stocke le nombre 
de paiements. 

Stocke le taux d'interets et le 
montant du pret. 

Aucune reglement final, ainsi 
la valeur future est de zero. 
Paiement mensuel de 
I'emprunteur 

Stocke le montant actuel 
d'argent recu par 
I'emprunteur dans V.ACT. 
Calcule le APR. 



Exemple : Pret du point de vue du preteur. Un pret de $1,000,000, 
etale sur 10 ans d 12% (interets annuels) d'interets seulement possede des frais 
d'origine de 3 points. Quel est le rendement du preteur ? Supposez que les 
paiements mensuels des interets sont effectues. (Avant de calculer le rendement, 
vous devez calculer le PMT mensuel = (pret x 1 2%) + 1 2 mois) Lors du calcul du 
l%AN, le V.FUT (reglement final) est le montant du pret au complet, ou 
$1 .000.000, alors que le V.ACT est le montant du pret moins les points. 
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Touches 



Affichage : 



FIN. 


F.CST 


SUITE 





Ul CLRDATAl 



10 U H 



1000000 MM 
12 [%] 



12 PMTS/fiN MODE 
FIN 



i2e . eee.ee 
PMT=ie. eee.ee 



12 GO PMT 
1000000 u.fut u.fut=i .eee.eee.ee 



U.RCT 
I^RN 



v.RCT=-97e. eee.ee 



I^fiN=12.53 



Description : 

Au besoin , definissez 1 2 
paiements par annee et le 
mode de fin. 



Stocke le nombre total de 
paiements. 

Calcule I'interet annuel sur 
$1,000,000. 
Calcule puis stocke le 
paiement mensuel. 
Stocke le montant du pret 
entier comme reglement final. 
Calcule, puis stocke, le 
montant emprunte (total - 
points). 

Calcule le APR - le 
rendement au preteur. 



Exemple : Epargnes pour I'universite. Votre fille frequentera I'universite 
dans 1 2 ans et vous commencez a placer de I'argent dans un fonds pour son 
education. E I le aura besoin de $15,000 au debut de chaque annee, pendant 
quatre ans. Le fonds produit 9% annuellement, calcules mensuellement et vous 
prevoyez effectuer des depots mensuels, en commencant a la fin du mois actuel. 
Combien devriez-vous deposer chaque mois pour rencontrer ses depenses 
relatives a son education ? 

Reportez-vous aux figures 14-1 et 14-2 (chapitre 14) pour les diagrammes de 
flux de tresorerie. 

Rappelez-vous d'appuyer sur la touche {=} pour I ENTER | en travaillant dans un 
liste. (Appuyer sur | INPUT I ajoutera des donnees a la liste, mais n'executera 
pas ENTER.) 
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Touches : Affichage 

FIN. F.UflR 



H I CLR DATA I 
OUI 



RPPEL *NV FLUX (6)=? 



Description : 

Affiche la liste de flux de 
tresorerie actuelle et les 
touches de menu F.VAR. 
Efface la liste actuelle ou cree 
une nouvelle liste. 



Etape 1 : Definissez une liste F.VAR. 
Touches : Affichage : 



0 [ INPUT 



0 I INPUT 



Description : 

FLUXC 1 )=? Definit le flux de tresorerire 

initiale, FLUX(O), d zero. 

HBREDEF0IS<1> = 1 Stocke zero dans FLUX(l) et 
invite pour le nombre de fois 
qu'il survient. 



12 [enter] 1201 0 



INPUT 



15000 I INPUT j 



I INPUT I 
0 [ INPUT 



1 1 I INPUT 



FLUX<2:>=? 



Pour | ENTER | , appuyez sur 
H, non pas I INPUT I . 
Stocke 143 (pour 1 1 annees, 
1 1 mois) dans NBRE DE 
FOIS(l) pour FLUX(l). 
HERE DE F0IS<2> = 1 Stcke le montant du premier 
prelevement, a la fin de la 
12 Sme annee. 

FLUK<3>=? 

HERE DE F0IS<3> = 1 Stocke les flux de tresorerie 
de zero ... 

FLUX(4I>=? ... pour les prochains 1 1 

mois. 

15000 riNKJTll INPUT | FLUX<5>=? Stocke le deuxieme 

prelevement pour I'annee 
sophomore. 
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0 I INPUT [111 INPUT | FLUX<6>=? 



15000 [~INPUT~] | INPUT 1 FLUX<7>=? 



0 I INPUT 1111 INPUT I FL0M<3>=? 



15000 [iNPUTl I INPUT 1 FLUX(9>=? 



URN, SUN i VFN 
NECESS . W. 



Stocke les flux de tresorerie a 
zero pour les 1 1 prochains 
mois. 

Stocke le troisieme 
prevlevement, pour I'annee 
junior. 

Stocke les flux de tresorerir 
de zero pour les 1 1 
prochains mois. 

Stocke le quatrieme 
prelevement, pour I'annee 
senior. 

Entree de flux de tresorerir 
terminee ; affiche le menu 
CALC. 



Etape 2 : Calculez le SUN du depot mensuel. Puis, calculez la valeur nette 
actuelle. 



Touches : 

9 fENTERl 12 EE 



SUN 



Affichage 



SUN=132 J 36 



WfiN=17.373.4S 



Description : 

Calcule le taux d'interets 
periodique (mensuel) et le 
stocke dans 1%. 
Montant du depots 
necessaire pour rencontrer 
les prelevements prevus. 

Calcule les valeurs nettes 
actuelles des depots 
mensuels, qui sont les memes 
que le VAN des quatre 
futures prelevements. 



Exemple : Compte exempte d'impots. Considerez ouvrir un compte PER 
avec un taux de dividende de 8, 1 75%. 1 ) Si vous investissez S2.000 au debut 
de chaque annee pendant 35 annees, combien aurez-vous lors de votre retraite ? 
2) Combien aurez-vous place dans votre PER ? 3) Combien d'interets 
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aurez-vous gagne ? 4) Si votre taux fiscal avant la retraite est de 1 5%, quel est 
la valeur future apres impots de votre compte ? Supposez que seuls les interets 
seront imposables. (Supposez que le capital a ete impose avant son d.pot.) 5) 
Quel est le pouvoir d'achat du montant, en dollars d'aujourd'hui, en supposant 
un taux d'inflation de 8% ? 



Touches 



Affichage 









SUITE 


1 




DEBUT 


|EXIT| 



35 



8,175 IKF 
0 

2000 @ PMT 
V.FUT 



|RCL| 


PMT 


H 




|RCL| 


y.FUT 



15 m 

F^lfRcTl v. 
EE 

W.FUT 
8 I^RH 0 



1 PMTS/RN MODE DEBUT 
N=35,ee 



y .RCT=e J ee 
pmt=-2. eee.ee 

V .FUT=337.64e J 45 



-7B , eee . ee 

317.646,45 

47.646,67 

339.994,33 

V .FUT=339.994,39 

V .RCT=-22.995,36 



Description : 

Definit 1 paiement par 
annee en mode de debut. 



Stocke le nombre de 
paiements jusqu'd a retraite 
(1 x35). 

Stocke le taux de dividend. 
Valeur actuelle du compte 
(avant le premier paiement). 
Paiement annuel (depot) 
Calcule le montant dans le 
compte d la retraite. 
Calcule le montant total dans 
le PER d la retraite 

Calcule les interets que vous 
gagnerez. 

Impots d 1 5% d'interets. 
Soustrait les impots du V.FUT 
total pour calculer le V.FUT 
apres impots. 

Stocke la valeur future apres 
impots dans V.FUT. 
Calcule le pouvoir d'achat 
de la valeur actuelle du 
V.FUT apres impots d un taux 
d'inflation de 8%. 
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Exemple : Compte de retraite imposable. Si vous investissez $3,000 a 
chaque annee pendant 35 ans, avec dividendes imposes comme un revenu 
ordinaire, combien aurez-vous dans le compte d la retraite ? Supposez que le 
taux de dividende annuel est de 8, 1 75% et que le taux d'imposition est de 28%, 
et que les paiements commencent aujourd'hui. Quel sera le pouvoir d'achat du 
montant en dollars d'aujourd'hui, en supposant un taux d'inflation est de 8% ? 



Touches : 

FIN. F.CST 
SUITE 1 P/RN 
DEBUT flxiTI 

35 N 



RAN 



0 



Affichage 



1 PMTS/fiN MODE 

DEBUT 

N=35,ee 



8,175 [enter] 28 (%) 

□ 5,39 



I5:fiN=5,39 

y .p,CT=e..ee 



3000 EtEl PUT pmt=-3. eee.ee 
y.FUT y .FUT=345.5es,ei 



8 I^AN 0 PMT 

y.RCT y .RCT=-23.363, 11 



Description : 

Affiche le menu F.CST. 
Definit 1 paiement par annee 
en mode de debut. 

Stocke les annees jusqu'd la 
retraite. 

Calcule et stocke le taux 

d'interets diminue par le taux 

d'imposition. 

Stores no present value. 

Stocke aucune valeur 

actuelle. 

Calcule la valeur future. 
Calcule le pouvroi d'achat 
de la valeur actuelle du 
V.FUT ci-dessus d un taux 
d'inflation de 8%. 
Affiche le menu F.CST. 
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Messages d'erreur 



La calculatrice emet une alerte sonore et affiche un message d'erreur dans 
certaines circonstances - par exemple, lorsque vous tentez une operation non 
autorisee. 

La calculatrice distingue les erreurs mathmatiques sur la ligne de calcul et autres 
types de messages en precedant les messages d'erreur mathematique avec le 
mot ERREUR : . 

Appuyez sur I CLR | ou (♦] pour effacer le message et restaurer I'affichage 
precedent. 

MRUVRISES ESTIMRTIONS: 
RPP . SUR CCLR3 PR VOIR . 

Le Solver ne peut commencer de recherche numerique en utilisant les estimes 
initiaux. Reportez-vous aux pages 176 et 235. 

PILES TROP FRIBLES 

Pour conserver I'energie des piles, la calculatrice ne transmettra pas de donnees 
d une impirmante jusqu'd ce que de nouvelles piles soient inserees. 

LISTESRNS NON. NOMMEZ 
LR OU SUPPRIMEZ-LR. 

Tentative d'obtention d'une liste sans d'abord effacer ou nommer la liste actuelle. 
Appuyez sur U | CLR DATA] pour I'effacer ou HOM la nommer. 

LISTE VIDE 

Tentative de calcul utilisant une liste F.VAR ou STAT vide. 
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ERREUR: LOGRRITHME 
ERREUR: LOGRRITHME (0) 

Tentative de prendre le logarithme de base 10 ou naturel d'un nombre negatif 
ou de zero. Ceci peut survenir pendant les calculs d'ajustement de courbe si 
vous tentez de calculer : 

■ Un modele de prevision logarithmique avec une valeur x negative ou de 
zero. 

■ Un modele exponentiel avec une valeur y negative ou de zero. 

■ Un modele de puissance avec une valeur x ou y negative ou de zero. 

ERREUR: NEG^NON-ENTIER 

Tentative d'elever un nombre d une puissance non entiere. 
ERREUR: > LINITE SUP • 

Resultat interne d'un calcul trop large pour etre traite par la calculatrice. 
ERREUR: RRC . CRRR . <-) 

Tentative de prendre la racine carree d'un nombre negatif ou de calculer le 
ET.GR etant donnee toute frequence negative. 

ERREUR: < LIMITE INF. 

Resultat interne d'un calcul trop petit pour etre traite par la calculatrice. 
ERREUR: 0 A NEG 

Tentative d'elever zero d une puissance negative. 
ERREUR: 0+0 

Tentative de diviser zero par zero. 
ERREUR: 0^0 

Tentative d'elever zero d la puissance zero. 
ERREUR: -0 

Tentative de diviser par zero. 
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IMPOSSIBLE! 

Les nombres stockes dans les variables integrees ont cause une division par zero 
dans le calcul. Vous devez changer une ou plusieurs valeurs stockees. 
(Reportez-vous aux equations de I'annexe B pour verifier quelles variables 
apparaissent dans le diviseur.) 

DONNEESS INSUFFISRNTES 

■ Tentative d'ajuster une deviation standard avec seulement une valeur dans la 
liste. 

■ Tentative d'ajuster une courbe en utilisant une liste de variable x dans 
laquelle toutes les valeusr sont egales. 

■ Tentative d'ajuste une courbe en utilisant les modeles logarithmiques ou de 
puissance avec une liste pour laquelle les valeurs transformees de x (In x) sont 
egales. 

MEMOIRE INSUFFISRNTE 

La calculatrice dispose de memoire disponible suffisante pour effectuer 
I'operation specifiee. Reportez-vous d la section « Gestion de la memoire de la 
calculatrice » d la page 223 pour de plus amples informations. 

INTERET <= -iee^ 

Lorsque les valeurs d'interets suivantes sont moindre ou egales d-100 : 

■ Menu F.CST : l%AN ■*■ P/AN. 

■ Menu PERIO : %NOM 4- P (calculant %ACT); %ACT (calculant %NOM). 

■ Menu CONT : %ACT. 

■ Menu F.VAR : 1% (calculant VAN, SUN ou VFN) ou estime de TRI%. 
OPERRT I OH INTERROMPUE 

Calcul de l%AN, TRI%, resultats de I'amortissement, une variable Solver, ou 
Un tri de liste STAT a ete interrompu. 
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DRTE I NCORRECTE 

■ Le nombre entre ne peut pas etre interprete comme une date adequate. 
Verifiez son format (page 1 38). 

■ tentative de definir une date hors de la plage allant de 1/1/2000 d 
12/31/2099, ou tentative d'arithmetique de date d I'exterieur de la plage 
allant de 10/1 5/1 582 a 12/31/9999. 

EQURTION I NCORRECTE 

■ Le Solver ne peut interpreter I'equation d cause d'une erreur de syntaxe, 
Reportez-vous d la section « Possibilites dans une equation » a la page 1 61 . 

■ un nom de variable est invalide. Reportez-vous d la section « Noms de 
variable », d la page 162. 

VRLEUR INCORRECTE 

■ Tentative de stocker dans une variable integree un nombre d I'exterieur de la 
plage des valeurs autorisees pour cette variable. 

■ Le nombre entre ne peut etre interprete comme une heure correcte. 

■ L'intervalle regulier du rendez-vous est invalide. 

■ tentative d'entrer un non entier, nombre negatif, lors de la specification du 
nombre affiche de decimales (dans DSP). 

N INCORRECT 

tentative de calculer l%AN avec N < 0,99999 ou N > 10 10 . 

tri'/. > e existe; entree 
estimrtion; csto: <tri^.> 

Le calcul de TRI% a produit une reponse negative, mais la calculatrice a 
determine qu'il existe aussi une reponse positive unique. (Reportez-vous d la 
page 234.) 

CRLCULRTEUR REM I S R 0 . 

La calculatrice a ete reinitialisee (page 221, 224). 
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PRS DE/PLUS. SOLUTIONS 

La calculatrice est incapable de calculer le l%AN. Verifiez les valeurs stockees 
de V.ACT, PMT et V.FUT. Assurez-vous que les signes soient corrects. Si les 
valeurs de V.ACT, PMT et V.FUT sont correctes, le calcul est alors trop complexe 
pour le menu F.CST. Vous pourriez etre en mesure de I'executer en utilisant le 
menu F.VAR pour calculer le TRI%. 

plus/prs de sol • entrez 
estimrtion; csto: <tri> 

Le calcul est TRI% est complexe, et requiert que vous stockiez une donnee 
incitative. (Reportez-vous d la page 234.) 

MEMO I RE PERDUE 

Memoire continue effacee (page 221, 225). 

NOM DE JR UTILISE 
FRRPPEZ UN nom; cinput: 

Le nom de la liste que vous avez tente d'entrer est dejd utilise ; entrez un 
nouveau nom et appuyez sur | INPUT I . 

PRS DE SOLUTION 

Aucune solution n'est possible en utilisant les valeurs stockees dans le menu 
integre ou la liste. Les resultats les plus courants d'un signe incorrect pour les flux 
de tresorerie ou autres valeurs monetaires. Revises la page 64.) 

N ! N<0 OU NON ENTIER 

Tentative de calculer la factorielle d'un nombre negatif ou non entier. 
> LIMITE SUP . 

Avertissement - non pas une erreur - comme quoi la magnitude d'un resultat est 
trop large pour etre traitee par la calculatrice, ainsi elle renvoie 
±9,99999999999E499 arrondi au format d'affichage actuel. Reportez-vous d 
la page 48 for limits. 
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SOLUTION HON TROUUEE 

Aucune solution n'a ete trouvee pour I'equation du Solver en utilisant les valeurs 
actuellement stockees dans ses variables. Reportez-vous d la page 242 d 
I'appendice B. 

< LIMITE INF . 

Avertissement - non pas une erreurr - comme quoi la magnitude d'un resultat 
est trop petite pour etre traite par la calculatrice, ainsi elle renvoie 0. 
Reportez-vous d la page 48 pour les limites. 

LONG. LISTES INEGRLES 

Tentative de calcul avec deux listes de STAT en utilisant des listes de longueur 
inegale. 
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Index 



Caracteres speciaux 

B, 48 



*CRN 




$NZ 


£UK 


128, 135 
56 



^ indicateur de 2 e niveau, 20 

#T, 167 
B, 41 

%TOTL, 49, 51 
%TOTL menu 

formule, 243 

utilisant, 51 
EB, 22 

S, 135, 167, 172, 215 



J65J 


145 




35 




35 


*NV 


124 


^TDTL 


49, 51 


CTQTL 


51 




128, 135 


?iN0M 


84-85 


SX2 


128, 135 


SV2 


128, 135 


SXV 


128, 135 


+1H 


139 


-INN 


139 


12/24 


138 




43 



360J , 145 

< ou > , 170 
-> , — » , <- , 
«— ,32 

y, 19 

S ou B, 44, 266 
avec la pile historique, 44 
dans une liste, 93, 157 
modification d'une liste, 96 

®, 20, 32, 269 

B, 170 

2 ime niveau, 19 

NBRE DE FOIS, 94-95 

NBRE DE FOIS, invite, 94-95 
42 

TO/%, 98, 99, 204 
TRI% calculs, 234-36 
interruption, 235 
1 6, 1 7, 259 

A 

RUSTR , 56 
R.DEG , 112 
RNPL. , 125 
RIDE 

dans le menu D.&H., 138 
dans le menu de definition des 
rendez-vous, 140 
R.LIN , 112 
RHC , 50 
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RCRS^ ,112 
RCRS , 112 
RUJ'D , 145 
RUTO , 181 
RLG , 37, 259 
RPPEL , dans F.VAR, 97 
RMPN , dans le menu de 
definition des rendez-vous, 
140 

RPPEL , dans STAT, 124 
Accolades dans les equations, 162 
Acquittement de rendez vous, 142 
Activation et deactivation de 

I'alerte sonore, 36 
Addition, 21 
Affaires generales 

calculs, 49-53 

equations, 243 
Affichage 

contraste, 18 

dans RPN, 265-70 

effacement, 20 

format, 34 

impression du contenu de, 180 
le contenu des registres, 44-47 
messages, 36 
mise en marche et arret, 17 
organisation, 19, 44 
valeurs affectees d des variables, 
28 

Affichage de listes. Consultez Liste 

F.VAR; liste STAT; liste Solver 
Aide de saisie, 163 
Ajustement de courbe, 1 1 8, 
128-30 
calculs, 130-33 
equations, 247 



Alerte sonore, 143 
Algebrique 

mode, 37, 259 

regies dans les equations, 160 
Alimentation. Consultez egalement 

Energie faible;piles 
ALOG, 165 
Amortissement 

calculs, 77-81 

equations, 243 

plan, 78 

plan, impression, 81-82 

Antilogarithmes, 43, 165 

Apercu, 3 

Appel, 107, 109 

APR pour, avec frais, RPN, 273 
calculs, 67-71 
interets seulement, 190 
interets seulement, RPN, 273 
periode speciale, 191, 192-93 

Arithmetique, 21, 39 
dans la pile RPN, 267 
dans les registres et variables, 
47 

dans RPN, 261-64, 267 

exemples RPN, 272 
Arithmetique de date, 144-47 
Arrondissement de nombres, 35 
Auto-evaluation, 228 
Auto-evaluation de diagnostic, 
228 

B 

B , 128 

B , 56 
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BRSE , 112 

Bas 

de la liste actuelle, dans F.VAR, 
92 

de la liste Solver, 157 
Base (point decimal), 34 
Base calendaire, 105-6 
Billets, remise, 211-12 
8-valeur, dans I'ajustement de 
courbe, 128 

c 

CZi , 56 
CRPIT , 77 
CP.CR, 106 

CRLC 

dans le menu EQUA, 152 
in F.VAR menu, 90 
in STAT menu, 119 
in TMPS menu, 137 





, 106 


CRLL 


, 106 


CORR 


128 


CHOIX , 


55 



y I cm data 1 1 20, 28-29 
rcTS, 1 7, 20, 32 

1 6, 1 7, 259 
Calcul de interets 

periodes, 62 
Calcul des interets 

annuels, 71 

mensuellement, 67, 69, 74, 75 
periodes, 63, 64 
periodes, vs. periodes de 

paiement, 86-88 
taux, 83 



Calcul des interets continu, calcul 

des interets pour, 84 
Calcul des interets periodique, 

calcul des taux d'interets pour, 

84-85 

Calcul des interets, vs. periodes de 

paiement, 1 96 
Calculatrice 

non fonctionnement, 226-27 

reinitialisation, 224 

Support, 218 
Calculs d'epargnes, 71-73 
Calculs d'obligation 

equations, 245 

prix, 108 

rendement, 108 

type, 107 

valeurs fraction na ires pour, 108 
Calculs d'obligations, 107-10 
Calculs d'obligations type, 106 
Calculs de periodes speciales, 

168-69, 191, 249 
Calculs de pourcentages, 49-53 
Calculs de pourcentages dans RPN, 

262 

Calculs du Solver, 150, 153-54 
creation de menus person na I ises, 

148-49 
description technique de, 

236-42 
fonctionnement, 175-78 
solutions multiples dans, 175 
utilisation, 153 

Calculs en chame, 21, 1-40, 39 
dans RPN, 263, 271 

Calculs statistiques, 124-35 

Calculs, RPN 
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ordre de, 271 

parenthese dans, 263, 271 
Calendrier. Consultez egalement 
Date 

360 jours, 145 

365 jours, 145 

actuel, 145 

plage de, 145 
Calendrier actuel 

equation actuarielles, 242 

pour I'arithmetique, 144 

pour obligation, 107 
Capital du pret, montantdu PMT 

applique vers, 79-81 
Caracteres 

dans les equations, 161-62 

insertion et suppression, 31-32 

pour les noms d'equations, 157 

pour une liste F.VAR, 96-97 

pour une liste STAT, 123 
carre d'un nombre, 42 
Carre d'un nombre, 262 
Carre, Solver, 167 
CDATE, 165 
Changement 

piles, 221-23 
Changement de menu, 25-26 
Changement de nom des listes. 
Consultez Liste F. VAR; liste 
STAT; liste Solver 
CNV.I 

equations, 244 

menu, 83-84 

variables, effacement, 85 
Coefficient de correlation, 128 
Compte d'epargnes, 71-72 

exempte d'impots, 201-4 



exempte d'impots, RPN, 277 
regulier, 196-98 
retraite, 203 
retraite, RPN, 279 
universite, 198-201 
universite, RPN, 275 
Constante dans les equations, 162 
Contraste de I'affichage, 

modification, 18 
Conversion de taux d'interets, 

84-85, 1 96 
Conversions d'unites, dans le Solver, 
174 

Conversions de taux d'interets, 
83-88, 244 

reel et nominal, 83 
Coupon 

base, 105-6 

paiements, 105 
Courbe de puissance, 1 27, 1 28, 

129 
Cout 

du capital, 99 

majoration du, 49, 51-52 
Creation 

d'une liste F.VAR, 97 

d'une liste STAT, 120-21, 124 

d'une nouvelle equation, dans le 
Solver, 153 

liste F.VAR, 92-94 
Criteres d'humidite, 226 
Crochets dans les equations, 162 
CTIME, 165 
Cumul de total, 120-21 
Curseur, 19 

touches de deplacement, 32 
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D 

Dans le menu D.&H., 138 
dans le menu de definition des 
rendez-vous, 140 
DflTEl , 145 
D.KR , 56 
D.RCH , 106 
DEBUT , 64 
DRTE2 , 145 
DIFRi , 49, 50 
D.kH. , 137 
DEUT , 18 
DIFFJi menu 
formule, 243 
utilisation, 50 
[dsE, 34-35 
D.&H. menu, 138 
Date 

affichage, 136, 165 

definition, 138-39 

du passe ou du futur, 147 

Date d'achat, obligation, 106 

Date de reglement, 106 

Date future, calcul, 147 

Date passee, calcul, 147 

DATE, Solver, 165 

DDAYS, 165 

Debut d'une liste 

dans une liste F.VAR, 95 
dans une liste STAT, 121 

Decimales, 34, 48 

Declaration a I'egard du bruit, 233 

Definition d'une langue, 18, 37 

Definition de rendez-vous, 141-42 



Depannage, 218-20 
Depreciation 

amortissement constant, 111, 
113 

amortissement proportionnel, 
113 

annee partielle, 115-16 
calculs, 111-14 

equations, 246 

methode ACRS, 1 1 1, 115-16 

methode d'amortissement 

proportionnel, 1 1 1 
methode de balance 
decroissante, 1 1 1 
Methode de balance 
decroissante, 113-14 
Depreciation de balance en 
decroissement. Consultez 
Depreciation 
Dernier resultat, copie, 45 
Devise 

conversion, 59 
echange, 57, 58 
effacement de variables, 60 
saisie d'un taux, 57 
selection, 55 
stockage et rappel, 59 
Devise#l, 55 
Devise#2, 55 

Diagrammes de flux de tresorerie 
dans les calculs de flux de 
tresorerie, 90-92 
Diagrammes des flux de tresorerie 
dans les calculs F.CST, 64-66 
Diagrammes, flux de tresorerie, 

64-66, 90-92 
Division, 39-41 
Donnees incitatives 
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saisie dans le Solver, 176-78 

Solver, 241 

TRI%, saisie, 234-36 

E 

ECTYP , 125 
ET.GR , 128 
EXEC , 81 

CE] touche, 48 

EXP , 43 

EDIT , 152, 156 

EUR€ , 56 

ENGL , 18 

ESPfi , 18 
ESB, 25, 28, 90, 94, 1 20, 1 42, 
156 

HI, 260, 261-62, 268, 271 

E, dans les nombres, 48 
Ecart-type, 126-27 

calcul, 125-27 

groupe, 133-35 
Ecart-type du peuplement reel, 125 
Ecart-type echantillon, 125 
Ecart-type groupe, 133-35 
Echange de registres, RPN, 266 
Effacement, 20. Consultez 
egalement Effacement; 
Suppression 

la pile historique, 45 

la pile RPN, 266, 269 

listes F.VAR, 92, 97 

listes STAT, 120 

memoire de la calculatrice, 
28-29 

menus, 28 

nombres dans RPN, 269 



rendezvous, 141, 1 43 

variable F.CST, 64 

variables, 28-29 

variables %TOTL, 49 

variables AFF., 49 

variables AMRT, 79 

variables CNV.I, 85 

variables de menu, 28 

variables DIFF%, 49 

variables du Solver, 159 

variables MG%C, 49 

variables MG%P, 49 

variables OBL.., 106 

variables TMPS CALC, 145 
Effacement de la memoire de la 
calculatrice, 221, 225-26 
Elements de STAT, nombre 

maximum de, 118 
Elevation d une puissance, 1-43, 
262 

Energie faible, 221 

et impression, 179 

indicateur, 179 
Enregistrement de nombres, 44 
Entretien, 231-32 
Equation actuelle, 151 

impression, 183 

suppression, 158-60 
Equation de Solver, 153 
Equation du Solver, 236-42 

effacement, 159 

introduction, 29 
Equation invalide, 153 
Equations 

affichage, 157 

caracteres dans, 161-62 

composition, 160 

effacement, 159 
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invalidity, 153 

longues, affichage, 161 

longueur de, 148 

modification, 156 

octroi de nom, 156 

pour les menus integres, 
242-50 

regies algebriques, 160 

saisie, 152 

suppression, 158-60 

verification, 153 
Equations multiples, liaison, 173 
Equations STAT, 247 
Equations statistiques, 246-48 
Espaces dans les equations, 162 
Estimation lineaire, 1 1 8, 128-30 
Estime TRI% 

apercu actuel, 235 

creation, 235-36 
Estimes du Solver, apercu actuel, 

236-42 
Estimes, saisie dans le Solver, 

176-78 
Exactitude de I'horloge, 226 
Exemples, 186 

dans RPN, 273-79 
EXP, 165 
EXPM, 165 

Expressions conditionnelles, 
169-71 



F 




FS 


, 56 


FIN 


,64 


FfiCT^ 


, "2 




, 18 



F.CST 

calculs, 61-82 

equation, 243 

instructions, 66-67 

menu, 61-64 

variables, effacement, 64 
F.VAR liste 

copie d partir de, 96 
FACT, 165 
Factorielle, 43, 165 
Flux de tresorerie 

calculs, 89-104 

egal. Consultez Flux de tresorerie, 
groupes 

equations, 244 

groupes, 91 , 101 

initial, 92, 93 

liste. Consultez Liste F.VAR 

nombre maximum de, 89 

non groupes, 91 

somme de, 99 

zero, 92, 93 
FLUX, Solver, 165 
Fonction ABS (valeur absolue), 165 
Fonction de troncation, dans le 

Solver, 167 
Fonction IF imbriquee, dans le 

Solver, 171 
Fonctions dans les equations, 162, 

164-67 
Fonctions du Solver, 164-67 
Format AM/PM, 138 
Format de date, 138, 139 

pour les rendez-vous, 139 
Format jour.mois.annee, 138, 139 
Format mois/jour/annee, 138-39 
FP, 165 
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G 

G, 165 

Garantie, 229-30 
GAUCHE-DROITE, interpretation, 

238-42 
Grand nombre 

disponible, 48 
Grands nombres, saisie et 

affichage, 48 



HRE 

Dans le menu D.&H., 138 

dans le menu de definition des 
rendez-vous, 140 

Dans le menu PRINTER, 181 

$HK , 56 
Haut de la liste d'equation, dans le 

Solver, 157 
Heure 

definition, 138-39 

du jour, affichage, 136 

et date, impression, 181 

exactitude, 226 

format, 139, 140-42 

modification, 138-39 
Hierarchie des menus, 24 
Hierarchie des operations, dans les 

equations, 160 
HMS, 166 

Horloge. Consultez Heure 
HP Solve. Consultez Solver 
HRS, 166 

Hypotheque, 69, 70. Consultez 
egalement Pret 
calculs, 67-71, 77-79 



remise ou prime, 187 
Hypotheque canadienne, 193-94, 
248 

I 

INT , 77 

INSR 

dans la lise F.VAR, 90 
dans la liste STAT, 119 
dans une liste F.VAR, 96 
dans une liste STAT, 121 



V4 


, 99 


ITRL 


, 18 


INTR 


, 180 


IH.RS 


, INTI , 


[ INPUT | 


96 



dans RPN, 260 
dans une liste STAT, 120 
dans la liste Solver, 153 
dans le menu F.VAR, 90 
pour stacker les equations, 31 

indicateur d'alerte sonore (((•))), 
143 

Indicateur de piles faibles c i 

1 79, 221 
1%, 99 
IDIV, 166 
IF, 166, 169-71 

imbrication, 171 
Impression 

affichage, 180 

avec retracage, 184 

double espacement, 37, 1 80 

equations, 183 

heure et date, 181 

interruption, 185 

liste Solver, 183 

listes de nombres, 182 
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messages, 183 

pile historique, 181 

ralentissement, 179 

rendez-vous, 183 

tableau d'amortissement, 81-82 

valeurs statistiques, 182 

variables, 182 

vitesse, 180 
Impression a double espacement, 

37, 1 80 
Impression avec retracage, 183 
Imprimante 

alimentation pour, 180 

utilisation, 179 
Indicateur d'impression 4R£Sfe*, 
179 

Indicateur de piles faibles K I, 
17 

Indicateurs, 19 

definition, 19 

imprimante, 179 
Insertion de caracteres, 32 
Installation des piles, 221-23 
INT, 166 

INT, arrondi dans les calculs 

d'amortissement, 78 
Interets 

calcul des interets, 83 
equation, 244 
sur un pret, montant du PMT 
applique vers, 79-81 
Interets courus, sur obligation, 106, 
108 

Interets simples, 41 
avec taux annuel, 186 
avec taux annuel, RPN, 273 

Interruption d'un calcul TRI%, 235 



Interruption d'une recherche 

numerique, 176 
Interruption du Solver, 176 
INV, 166 
Inverse, 262 

Investissement conventionnels, 

definition, 99 
Investissements 

avec flux de tresorerie groupes, 

101-3 
calcul de TRI% et VAN de, 
99-101 
Invite pour NBRE DE FOIS, 94 
IP, 166 
ITEM, 166 

Iteration dans le Solver, 175-78, 
236, 238-42 

J 

Jour de la semaine, determination, 
144 

K 

Khi-carre, 215-16 

L 



LIN 


, 128 


LISTE 


, 181 


LOG 


,43 


LH 


,43 


East], 45 



dans RPN, 270 
L, 166 

Langue anglaise, definition, 220 
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Langue de I'anglais, definition, 
220 

Langue etrangere, 220 
Ligne de calcul 

affichage d' informations 
alphabetiques, 31-32 
arithmetique, 39-48 
definition, 19 
modification, 20 
Li mites environ nementales, 226 
Liste. See Liste F.VAR; liste STAT; 

liste Solver 
Liste Equation. Consultez Liste 

Solver 
Liste F.VAR 

affichage de nombres, 95 
affichage du nom de la liste 

actuelle, 97 
correction, 95 
creation, 92 

Creation d'une nouvelle liste, 97 
debut d'une nouvelle liste, 97 
effacement, 97 
impression, 182 
insertion de nombres, 96 
menu CALC, 99 
modification, 90, 95 
nom, effacement, 97 
octroi d'un nom, 96-97 
saisies de nombres dans, 92-94 
signes des nombres, 90 
suppression de nombres, 96 
Liste Solver 
definition, 148 
effacement, 158-60 
equation actuelle, 151 
impression, 183 
modification d'une equation, 
152 



saisie d'equations, 153 
suppression d'equations, 

158-60 
suppression de variables d partir 

de, 158-60 
suppression d'equations, 152 
vide, 151 
Liste STAT 

affichage de nombres, 121 
affichage du nom de la liste 

actuelle, 123 
copie d'un nombre d partir de, 

123 
correction, 121 
creation, 120-21 
creation d'une nouvelle liste, 

124 

debut d'une nouvelle liste, 124 

definition, 118-19 

effacement, 124 

effacement de nombres, 121 

impression, 182 

insertion de nombres, 121 

menu CALC, 125 

menu PREV., 128 

modification, 119, 121-22 

nom, suppression, 124 

octroi d'un nom, 123 

plus grand nombre dans, 125 

plus petit nombre dans, 125 

saisie de nombres dans, 
120-21 

suppression de nombres, 122 

tri, 1 1 8, 125 
Liste, RPN, 260 

defilement de la pile, 266 
LN, 166 
LNP1, 166 

Location, 73-76, 1 95-96 
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LOG, 166 

Logarithmes, 43, 166 
Luminosite de I'affichage, 18 

M 



MOV.P 


128 


hi 


128 


M0N2 


56 


Mnwi 

1 I 1 — 1 1 : 1 


JO 


M* 


56 


NRT 


106 


M^iC 


49, 53 


M5iP 


52, 125 


MDHE 


125 


MIH 


125 


MRX 


125 


MODL 


128 


NSGE 





dans le menu de definition des 
rendez-vous, 140 

in printer men, 181 

IV J , 138 
yiMAiN| / 22-26 
H fMEMl t 37 

Menu DIFF%, 50 
MAIN menu, 19 
Majoration 

du cout, 49, 51-52 

du prix, 49, 52 
Manuel, organisation du, 16 
Mathematique dans les equations, 

161, 163 
MAX, 166 
Mean, 247 
Median, 247 



Mediane 

calcul, 125-27 
Memoire. Consultez egalement 
Memoire continue 

insuffisance, 223 

liberation, 223-24 

perte, 225 

utilisation et reutilisation, 37 
Memoire continue, 37 

effacement, 221 , 225 

utilisation, 17 
Memoire faible, 223-24 
Memoire insuffisante, 38, 223 
Menu 

cartes, 25, 251-57 

intitules, 19 

touche, 22 
Menu AFF., 49, 251 
Menu ALPHAbetique, 30 
Menu AMRT, 77 
Menu CALC 

dans le menu EQUA, 153-54 

dans le menu STAT, 125 

dans le menu TMPS, 145 

dans une liste F.VAR, 99 
Menu DEPRC, 111 
Menu DSP, 34-35, 257 
Menu EQUA, 257 
Menu EXCHG, 55, 252 
Menu FIN., 253-54 
Menu MAIN, 141-42 
Menu MATH, 43, 257 
Menu OBL, 105-6 
Menu precedent, affichage, 28 
Menu PREV., 1 27, 128 
Menu PRINTER, 181, 257 
Menu RGLR, 139 
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Menu R-V, 140 

Menu Solver, 151-52 

pour des equations multiples, 
173 

Menu STAT, 119-20, 255 
Menu SUITE, 141-42 
Menu TMPS, 136-37 
Menus 

calculs avec, 26-28 

fermeture, 28 

impression des valeurs stockees 
dans, 182-83 

modification, 25, 28 

noms de, 156 

partage de variables, 52-53 

utilisation, 22-26 
Messages affiches, 280 
Messages d'erreur, 36, 280 
Messages pour rendez-vous, 142 
Messages, erreur, 280 
Mettre la calculatrice en marche et 

arret, 17 
MG%C, 50 

equation, 243 
MG%P, 50 

equation, 243 
MIN, Solver, 166 
Mise en forme des nombres, 34 
Mise en marche et arret, 17 
MOD, 166 

Mode de paiement, 62 

definition, 65-66 

modification, 62 

reinitialisation, 62 
Mode de paiement (Debut et Fin), 
64 

Mode de paiement de debut, 64, 



66 

Mode de paiement de fin, 64, 65 
Modele exponentiel, 1 27, 1 28, 
129 

Modele lineaire, 127, 129 
Modele logarithmique, 1 27, 1 28, 
129 

Modeles, ajustement de courbe, 

128, 129 
Modes 

RPM , 37, 258-59, 262 

RLG , 37, 258, 259 

y iMODESl , 180 

adaptateur CA d'imprimante, 36 

alerte sonore, 36 

carte de menus, 257 

impression a double espacement, 
37, 1 80 
Modification 

equations, 156 

informations alphabetiques, 
31-32 

le signe d'un nombre, 22 

touches, 31 -32 
Moyenne 

calcul, 125-27 

ponderee, 133-35 
Moyenne mobile, 213-14 
Moyenne ponderee, 1 28, 

133-35 
Multiplication 

arithmetique, 39-41 

dans les equations, 161 

en arithmetique, 21 

N 

N.RH , 112 
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NT* , 56 
N.KR , 56 
HIS , 56 
H , 63 
HOM 

dans une liste F.VAR, 96-97 
dans une liste STAT, 123 
N . PR , 77, 81 

H . FS , 90, 93, 94-95 
NOW , 152 
N! , 43 
- H , 63 

N, non entier, 63 
Nombre 

de decimales, 48 

de jours entre des dates, 

144-46 
de paiements, dans F.CST, 62 
plage, 48 
Nombres. Consultez egalement 
Valeur 
avec exposants, 48 
listes. Consultez Liste F.VAR; liste 

STAT; liste Solver 
saisie, RPN, 260, 268 
Nombres constantes, RPN, 268, 
269 

Nombres exponentiels, 48 
Nombres negatifs 

dans les calculs arithmetiques, 
22 

dans les calculs de flux de 

tresorerie, 90-92 
Nombres positifs 
dans F.CST, 64 
dans les calculs de flux de 

tresorerie, 90-92 



Noms 

d'equation, 156 

de listes. effacement, 97 

de variables, 162 

NOT, 170 

Notation inversee polonaise, 258 
Notation scientifique, 48 

o 

yCoES, 17 
Con], 17 

Obligation coupon zero, 110 
Obligations, 210-11 
Operateur AND, 162, 170 
Operateurs logiques, 170 
Operateurs relationnels, 170 
Operateurs, dans les equation 

dans RPN, 263 
Operateurs, dans les equations, 
160-63 

dans RPN, 265, 271 
Option d'achat, pour une location, 

73-76 
OR, 170 

Ordre de calcul, dans le Solver, 
160 



P 



PLRH 


, 77 


PREU . 


, 125 


PESO 


, 56, 63 


PK.RS 


,56 


PMT 


,63 


P/RH 


,62 


P 


, 84 
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PRIX , 52, 106 
PRRT . , 51 
PUISS, 118, 128 
PI , 43 

PORT , 18 

PILE , 181 

y I PRINTER I 181 

EE, 181 

Paiements 

amortissement, 77-81 
F.CST, 62 
location, 73-76 
nombre par annee, dans F.CST, 63 
Paiements anticipes, 73-76, 
1 95-96, 249. Consultez 
egalement Location 
Parametres, par defaut au 

demarrage, 225 
Parentheses 

dans les calculs arithmetiques, 
1-41 

dans les equations, 161, 162 
dans RPN, 263, 265, 271 

Partie fractionnaire, 165 

Pente, dans I'ajustement de courbe, 
130 

Pente, dans I'aiustement de courbe, 
128 

PER, 72-73, 201 
Periode non entiere, 168 
Periode partielle. Consultez 

egalement Periode speciale 
paiements, 62 
Periodes. Consultez egalement 

Periodes de paiement en 

nombres 



periodes de paiement 

vs. periodes de calcul des 
interets, 1 96 
Periodes de paiement, 62 

calcul des interets, 61-64 

dans les calculs de flux de 
tresorerie, 91 

vs. calcul des periodes, 86-88 
Petit nombre 

disponible, 48 
Petits nombres, saisie et affichage, 

48 
PI, 43, 1 66 
Pilce, RPN 

mouvement automatique de, 271 

replique du contenu dans, 267 
Pile. Consultez Pile historique 
Pile historique, 44. Consultez 
egalement Pile, RPN 

impression, 181 
Pile, RPN, 265-70 

abaissement, 267 

defilement du contenu, 267, 268 

effacement, 266, 270 

mouvement automatique de, 267 

perte du contenu par le haut, 
267 

replication de contenu dans, 
266 

soulevement, 267 

taille, 266 
piles, changement, 221-23 
Plage 

calcul, 125 

de nombres, 48 
Plan d'epargne-retraite personnel, 

72-73 
Plus grand nombre 
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dans une liste, 125 
Plus petit nombre 

dans une liste, 125 
PMT. Consultez egalement 
Paiements 

arrondi dans les calculs 
d'amortissement, 78 

dans F.CST, 63 
Point decimal, 35 
Points, 35 

dans les nombres, 35 
Police d'assurance, prix, 208-10 
Port d'imprimante, 179 
Pourcentage, 41 

du coOt, 49, 51-52 

du total, 49, 51 

touche pour les interets simples, 
41 

variation, 49-51 
Pourcentage de taux d'interets 
annuel 

avec frais, 189 

avec frais, RPN, 273 
Pourcentage du taux d'interets annuel 

dans F.CST, 63 
Precision des nombres, interne, 34 
Pret 

amortissement, 77-82 

APR pour, avec frais, 189 
Prevision 

calculs, 127-33 

valeurs, 118, 128-30 
Previsions 

equations, 247 
Priorite arithmetique, 149 
Prix d'achat, dans le calcul 
d'hypotheque, 69 



PRIX, comme variable partagee, 
52-53 

Prix, majoration du, 49, 52 

Puissance 

dans les equations, 160 
elevation d'une nombre d, 42 
fonction, 42, 262 

Q 

Questions, frequence, 218-20 

R 



R0TX 


, 106 


R 


,56 


REELS 


, 145 


RMB 


,56 


RP 


, 56 


RCHT 


, 112, 140 


RPN 


, 37 


REG 


, 181 


RRP.M 


,55 


R.V1 


a R.Vie , 140 



U@nd], 35 
H2, 44, 260 
EcD, 46-47, 96 

in RPN calculations, 263 

avec des variables, 28 
R f , 260 
Racine carree 

calcul, 262 

dans RPN, 262 

Solver, 167 
Racine cube, 42 
Racine cubique, 42 
Rappel de nombres, 46-47 
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avec UEast], 45 

des variables, 28 
Recalling numbers 

in RPN, 261, 263 
Registre DERN X, RPN, 270 
Registres 

arithmetique, 47 

dans RPN, 265-70 

impression du contenu de, 181 
Registres de stockage, 46-47 

arithmetique, RPN, 47 

impression du contenu de, 181 
Reglement final, 70-71 
Regression lineaire, 118 
Reinitialisation de la calculatrice, 
224 

Remplacement des piles, 221-23 
Rendement 

d I'appel, obligation, 105 

d maturite, obligation, 105 

de la location, 73-75 
Rendez-vous 

acquittement, 142 

definition, 141-42, 141 

effacement, 143 

expiration, 141 

impression, 183 

intervalle regulier, 142, 143 

menus, 137, 1 40 

messages, 140, 142 

non acquittement, 141, 143 
Rendez-vous expires. Consultez 
Rendez-vous expires 

acquittement, 143 

definition, 141 
Rendez-vous non acquittes, 143 
Rendez-vous repetitifs 

definition, 142 



expiration, 143 
Resultats intermediates, RPN, 265, 

271 
Reutilisation 

memoire de la calculatrice, 37, 
225 

un nombre, RPN, 268, 270 
RND, 166 

RPN. Consultez annexes D, E et F, 
ou entrees individuelles 



s 



S0YD 


, "2 


S* 


,56 


SUIU. 


,77 


S.KR 


,56 


SUPPR 





dans le menu F.VAR, 90 
dans le menu Solver, 152, 159 
dans le menu STAT, 1 24 
in STAT menu, 119 

S0LDE , 77 

SUPPR , 32 
SUN , 99 

ST0.M , 55 
y isHowl t 34 

HE), 46-47 

calculs avec, RPN, 263 
S (fonction), 166 
Saisie 

donnees incitatives dans le 

Solver, 176-78 
equations, 153 
Saisie de caracteres alphabetiques, 
30 

Saisie de nombres 
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dans les listes F.VAR, 92-94 
dans RPN, 260, 268 
dans une liste STAT, 120-21 
segment de I'axe y, dans 

I'ajustement de courbe, 128, 

130 

Separateur de chiffres, 35 
Serie uniforme nette, 99 
Service d la clientele, 218 
SGN, 166 
Signe des nombres 

dans les calculs F.CST, 64 
Signe egal, utilise pour completer 

les calculs, 21, 39 
Signes des nombres 

dans les calculs de flux de 
tresorerie, 90 
Solde d'un pret, 79-81 
Solutions directes dans le Solver, 

1 75, 236-38 
Solutions du Solver, types de, 

239-42 
Solutions numeriques, 175-77 
Solutions TRI%, types de, 234-35 
Solver, 153. Consultez egalement 

Equations 
Sommation, 128, 135, 167, 172 
de listes, 173 

fonction, dans le Solver, 172-73, 
215 

valeurs, 128, 135 
Somme des flux de tresorerie, 99 
Soustraction, 21, 39-41 
Specification du nombre de 

decimales, 34 
SPFV, 167, 242 



SPPV, 167, 242 
SQ, 167 
SQRT, 167 

Statistiques, xet y, 127-30 
Stockage de nombres, 45, 46-47 

dans des variables integrees, 28 

dans RPN, 261, 263 
Stockage des registres, 46-47 
SUN, 98, 244 
Suppresion 

toutes les informations, 224-26 
Suppression 

d partir d'une liste STAT, 1 24 

caracteres, 32 

d'une liste F.VAR, 96, 97 

d'une liste STAT, 122 

equations, 158-60 

toutes les informations, 22 1 

variables du Solver, 158-60 



T 






touche 


I^RN 


,63 


touche 


C0UT 


, 52-53 


touche 


FIXE 


,34 


TYPE 


, 106 




TRLK 


,55 




touche 


^RCT. 


,86 


touche 


TIES 


,34 


T0TRL 


,51 





d'une liste STAT, 125 



dans une liste STAT, 1 1 9 
TRI* , 99 
TRIER , 125 
TRILL , 128 

T0TRL , somme des flux de 
tresorerie, 99 
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touche SUITE, 25 

Taille decrementation, dans la 

fonction de sommation, 172 
Taux d'interets nominal, 83-86, 

98 

Taux d'interets periodique, 99 
Taux d'interets reel, 83-86, 98 
Taux de remise, 99 
Taux de rendement interne. 
Consultez egalement TRI% 

calculs, 89, 94, 98-99 
Taux de rendement periodique, 98 
Taux de rendement requis, 99 
Taux de rendement, periodique, 98 
Texte, impression (MSGE), 181 
Total, pourcentage de, 51 
Touche flechee vers le haut, 44 
Touche reciproque, 42 
Touche retour arriere, 20 
Touches alphabetiques, 30-32 
Touches de lettre, 30 
Touches flechees 

pour faire defiler la pile 
historique, 44 

pour I'affichage de longues 
equations, 162 

pour la modification de 
I'equation actuelle, 151 

pour la recherche d'une equation, 
157 

pour modification, 32 
Tri de nombres, 125 
TRI% modifie, 204-8, 250 
TRN, 167 



u 




,56 



USFV, 167, 242 
USPV, 167, 242 

V 

Touche V ■ FUT , 63 



VIE 


, "2 


URN 


, 99 


VFH 


,99 



V.ACT, arrondi dans les calculs 

d'amortissement, 78 
Valeur actuelle 

d'un simple paiement, 167, 242 

d'une location, 73-76 

d'une serie de paiements, 167, 

242 
definition, 63 
Valeur capitalisee, location, 73-75 
Valeur de depart, dans la fonction 

de sommation, 172 
Valeur de fin, dans la fonction de 

sommation, 172 
valeur de y, dans les previsions, 

129-30 
Valeur depreciable restante, 112, 
113 

Valeur future d'une serie de 
paiements 

equation, 242 

fonction du Solver, 167 
Valeur nette actuelle, 89, 99 
Valeur nette future, 89, 99 
Valeur nominale, obligation, 107 
Valeur temporelle de I'argent 
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calculs, 61-82 
equations, 243 
Valeurs 

effacement, 28-29. Consultez 

egalement HI cm data | 
rappel, 28, 46-47 
stockage, 28, 46-47 
transfert entre menus, 28 
valeurs de x, dans les previsions, 

129-30 
VAN 

calcul, 98-99 
equation, 244 
equation, 98 
Variable compteur, dans la fonction 

de sommation, 172 
Variable dependante, 130 
Variable independante, 130 
Variable Solver. Consultez 

Variables, Solver 
Variable, 

dependante, 130 
independante, 130 
Variables 

statistiques, 127-30 
Variables d'affaires, effacement, 
49 

Variables inconnues dans le Solver, 

236, 237 
Variables integrees. Consultez 

Variables, integrees 
Variables partagees 
dans AFF., 52-53 
dans CNV.I, 85 
dans les equations, 157 
Variables statistiques, 125, 



1 27-30 
Variables, 

impression, 182 

integrees, 27 

statistiques, 125 
Variables, partagees, 52-53 
Variables, Solver, 149 

effacement, 159 

noms de, 162 

partagees, 157 

suppression, 159 
Verification d'equations, 153 
VFN 

calcul, 89, 99 

equation, 244 
Vie des piles, 221 

indicateur, 221 
Virgules, dans les nombres, 35 
Voisins dans le Solver, 239 

w 

WON , 56 

X 

im, 42 

44 

in RPN, 266 
XOR, 170 

Y 

YEN , 56 

SD, 42, 262 
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